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O firmie

Zatozona w 2010 roku gdanska firma Learnetic to lider w tworzeniu i wdrazaniu innowacyjnych rozwig-
zan edukacyjnych. Dzieki inkluzywnemu podejsciu — ktdre przyswieca wszystkim naszym dziataniom
- technologie stworzone przez specjalistow Learnetic zdobyty uznanie w Polsce i na $wiecie. Z naszych
programow, platform i narzedzi korzystaja szkoty, samorzady, instytucje i placowki edukacyjne, wy-
dawcy oraz ministerstwa edukaciji.

Inkluzywne podejscie naszej firmy widoczne jest przede wszystkim w metodologii, w jakiej tworzymy
technologie, narzedzia i pomoce edukacyjne. Programy znajdujgce sie w naszym portfolio oferujg uzyt-
kownikom — nauczycielom czy terapeutom — wybor i mozliwosc¢ indywidualizacji procesu edukacyjnego.

Rozwigzania i technologie Learnetic obecne sg w:

et 50 6

szkot w Polsce (w poradniach, szkotach krajach na catym swiecie kontynentach
i przedszkolach)

>80%

Nasze doswiadczenie w branzy edukacyjnej jednoznacznie pokazato, ze rolg technologii jest wspierac
i utatwia¢ prace nauczyciela. Doktadnie z takg intencjg powstajg nasze programy. Ten postulat realizu-
jemy, tworzac oprogramowanie w technologii HTMLS5 — dzieki czemu produkty wydane przez Learnetic
mozna uruchomi¢ na niemal dowolnym urzgdzeniu multimedialnym.

Nie stosujemy nosnikéw fizycznych, nie wymagamy instalacji, a wrecz przeciwnie — oferujemy bezptatne
aktualizacje i nieodptatne szkolenia. Dodatkowo proponujemy programy w najwygodniejszej dla szko6t
polityce licencyjnej, ktéra w niemal catej naszej ofercie jest nieograniczona czasowo, terytorialnie i za-
ktada zawsze wiecej niz jedno stanowisko.

Na rynkach miedzynarodowych Learnetic funkcjonuje jako software i content developer, oferujgc wy-
dawcom i ministerstwom edukacji narzedzia i platformy wspierajgce caty proces tworzenia i wydawania
nowoczesnych materiatéw edukacyjnych. Dzieki funkcjonowaniu tych dwéch segmentéw firmy mozemy
oferowacd wszystkim naszym uzytkownikom najnowoczes$niejsze rozwigzania, ktore zawsze dostosowane
sg do wymagan wspétczesnej szkoty.

www.learnetic.pl
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Talenty

WYROWNYWANIE SZANS

Indywidualne potrzeby rozwojowe i edukacyjne

Programy mTalent wspieraja terapie i edukacje dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymiiroz-
wojowymi. Materialy zostaty zaprojektowane przez zespot z ponad 30-lethim doswiadczeniem, ktory
wykorzystat doskonatg znajomosé potrzeb wspétczesnego nauczyciela, terapeuty oraz dziecka, aby
stworzy¢ mTalent - rozwigzanie oparte na wiedzy i sprawdzonych metodach.

Seria mTalent powstata w celu wspomagania wspotczesnego terapeuty i nauczyciela. Programy mTalent
to gotowe narzedzia diagnostyczno-terapeutyczne zawierajgce tysigce interaktywnych ¢wiczen, ktore
z tatwoscig mogg zostac witgczone w program zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych,

logopedycznych i korekcyjno-kompensacyjnych.

Indywidualizacja i wybér

mTalent to najnowsza i najbogatsza na polskim rynku
seria programoéw wspierajgcych terapie.

Najwieksze doswiadczenie na rynku

Nad mTalent pracuje zespot, ktdry jako pierwszy
w Polsce wprowadzit technologie do gabinetéw
terapeutycznych.

Udowodniona skutecznosé

Warto$¢ merytoryczna programow serii mTalent i ich
efektywnosé zostaty potwierdzone w recenzjach,
rekomendacjach i opiniach klinicznych.

Bezptatne aktualizacje

Uzytkownicy mTalent otrzymujg bezptatne aktualizacje
programéw oraz dostep do Centrum Szkolen mTalent.

Bezterminowa licencja

Wydawca serii mTalent udziela bezterminowej i wie-
lostanowiskowej licencji (2, 4 lub 9 stanowisk) na
wszystkie produkty z tej serii.

Najczesciej nagradzana seria

mTalent to jedyny polski program wspierajacy terapie,
ktéry otrzymat nagrody BELMA, Bett Awards, a takze
wyréznienie w Education Resources Awards.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.mTalent.pl
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mTalent AAC. Czytanie, rozumienie,
komunikacja

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych umiejetnosé
czytania ze zrozumieniem oraz tablic do komunikaciji dla oséb
z trudnosciami w komunikowaniu sie

« Cwiczenia interaktywne wspomagajace umiejetnosé czytania ze
zrozumieniem, w tym tresci z zastosowaniem symboli PCS — pierw-
sze takie rozwigzanie na polskim rynku!

o Blisko 800 ekrandw interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku
rozwijajacych kompetencje komunikacyjne i umiejetno$¢ czytania.

o Materiat dostosowany do najnowszej podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego w szkole podstawowej dla ucznidw z niepetno-
sprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym.

mTalent VR. Koordynacja

Zestaw symulacyjnych srodowisk 3D pozwalajacych na orga-
hizacje ¢wiczen terapeutycznych ze szczegdlnym uwzglednie-
niem koordynacji wzrokowo-ruchowej

o Program wzbogaca oferte kazdej placéwki, czynigc terapie i zajecia
atrakcyjniejszymi dzieki wykorzystaniu efektownego i bezpiecznego
srodowiska VR.

o Umozliwia organizacje angazujacych zajec przy zachowaniu
realizmu i bez koniecznosci dodatkowego angazowania przestrzeni
szkolnej.

o Oprogramowanie jest przystepne w obstudze, a wsparcie meryto-
ryczne dla osoby prowadzacej zajecia w postaci m.in. poradnika
metodycznego stanowi odpowiedz na ewentualne watpliwosci.

mTalent Terapia na co dzien

Zestaw tematycznych materiatéw terapeutycznych wspoma-
gajacych organizacje codziennych zaje¢ z zakresu pomocy
psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji i innych zaje¢ te-
rapeutycznych dla ucznidéw szkét podstawowych oraz starszych
dzieci przedszkolnych

« Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, korekcyjno-kom-
pensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych, $swietlicowych,
logopedycznych i innych.

o Ponad 1500 ekrandéw interaktywnych, kilkaset kart pracy do wydru-
ku oraz zestaw autorskich pomocy dodatkowych i publikacji.

o Praktyczne tematy zajec oparte na kalendarzu roku szkolnego oraz
obszarach wskazanych przez terapeutéw.

—— Nowosé
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mTalent Trudnosci szkolne. Mlodziez

—— Nowosé

Zestaw materiatdw wspomagajacych organizacje zajec z zakre- A

su pomocy psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji i innych
zajec¢ terapeutycznych dla uczniéw szkét ponadpodstawowych

Eitatenti

4

Tls‘gDNOSCI
o Materiaty dla ucznidw z dysleksja, trudnos$ciami w uczeniu sie ...'.f,?,‘,;'f‘
i orzeczeniami o niepetnosprawnosci, korzystajgcych ze wsparcia na e

zajeciach dodatkowych w szkole ponadpodstawowe;. e

aulAoe)npa Agazaod aujeloads

e Ponad 1000 ekrandéw interaktywnych, karty pracy do wydruku
oraz zestaw autorskich materiatéw wspomagajgcych organizacje
zajec¢ z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej w szkole
ponadpodstawowe;.

o Pomoce przydatne na zajeciach rewalidacyjnych, korekcyjno-kom-
pensacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych dla mtodziezy ze
szkot ponadpodstawowych.

TRUDNOSCI SZKOLNE
wtodzier

mTalent Edukacja wiaczajaca

v
Zestaw skutecznych narzedzi wspomagajacych organizacje iatents _
pomocy psychologiczno-pedagogicznej zgodnie z zatozeniami ' g
edukacji wigczajacej
Jl wigCczajace) EDUKACIA
o Do wykorzystania podczas pracy nauczycieli w celu podejmowania i WLACVZQNACA

. . . . . . .z . ety mariegyi gy,
dziatan ukierunkowanych na wielowymiarowe wsparcie uczniow, dzia- e T

PN pc g T il

tan profilaktycznych, interwencyjnych, innowacyjnych i rozwojowych.

EDUKACIA
WWLACTZAIACA

» Blisko 800 ekrandw interaktywnych, baza kart pracy, pomoce inte-
grujace grupe, opracowane tematy dotyczgce wyzwan rozwojowych
i kompetencji kluczowych oraz stale aktualizowana dokumentacja
psychologiczno-pedagogiczna.

o Dla psychologéw szkolnych, pedagogéw, pedagogdéw
specjalnych, wychowawcdw i koordynatoréw opieki
psychologiczno-pedagogiczne;j.




mTalent Zajecia logopedyczne cz. 1

Seria programow multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy
i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej

Wspiera terapie gtosek dentalizowanych, gtosek R, L oraz proces
réznicowania i automatyzacji najczesciej zaburzanych gtosek jezyka
polskiego. Zawiera materiat na tematyczne zajecia logopedyczne
(profilaktyka i zajecia grupowe).

Ponad 2500 ekrandw interaktywnych, ponad 400 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatow dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla logopeddw i pedagogdw zajmujgcych sie wspomaganiem
rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka.

mTalent Zajecia logopedyczne cz. 2

Seria programéw multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy
i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej

Wspiera terapie dzwiecznosci wymowy i stuchu fonemowego,

a takze terapie artykulacji wybranych gtosek jezyka polskiego;
zawiera materiat na tematyczne zajecia logopedyczne (profilaktyka
i zajecia grupowe).

Blisko 2000 ekrandw interaktywnych, prawie 400 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla logopeddw i pedagogdw zajmujgcych sie wspomaganiem
rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka.

mTalent Zajecia logopedyczne dla
miodziezy i dorostych

Zestaw przeznaczonych dla mtodziezy i dorostych interaktyw-
nych é¢wiczen wspomagajacych terapie realizacji wybranych
gtosek, a takze ¢wiczenia z zakresu prozodii i dykcji

Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych majgcych na celu
wspomaganie terapii wad wymowy ucznidw starszych oraz oséb
dorostych.

Blisko 1000 ekrandéw interaktywnych, ponad 150 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Dla logopedoéw i pedagogdéw zajmujagcych sie wspomaganiem
sprawnosci w wyzej wspomnianym zakresie.

WYROB
MEDYCZNY
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To jest wyréb medyczny. Uzywaj go
zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta.

WYROB
MEDYCZNY
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To jest wyrob medyczny. Uzywaj go
zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta.
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mTalent Opdzniony rozwéj mowy

Zestaw ekranow interaktywnych z ¢wiczeniami wspomagajacy-
mi stymulacje jezykowa dzieci, w tym grupy z podejrzeniem lub
diagnoza opdéznionego rozwoju mowy

o Do wykorzystania na zajeciach stymulujgcych rozwdéj mowy, a takze
w ramach pomocy psychologiczno-pedagogicznej w przedszkolu
i w szkole.

e Ponad 800 ekrandw interaktywnych i ponad 150 kart pracy do
wydruku, przewodnik metodyczny i zestaw materiatdow dydaktycz-
nych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdw i nauczycieli na zajecia z dzie¢mi w wieku przed-

szkolnym organizowane w ramach terapii logopedycznej, pedago-
gicznej, wczesnego wspomagania rozwoju i zaje¢ rewalidacyjnych.

mTalent Afazja

Zestaw ekranow interaktywnych z ¢wiczeniami dla odbiorcy
z afazjag lub diagnozg niedoksztatcenia mowy o typie afazji

o Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycz-
nych i logopedycznych organizowanych w szkole lub poradni
psychologiczno-pedagogiczne;j.

e Blisko 2500 ekrandéw interaktywnych, ponad 400 kart pracy do
wydruku, przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycz-
nych w jednym pudetku.

» Dla logopedoéw, pedagogdw specjalnych i innych specjalistéw pro-
wadzacych zajecia wspomagajgce jezykowo odbiorcéw z diagnoza
alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji (w tym z afazjg po
przebytym udarze, urazie czaszkowo-mdzgowym czy guzie mdzgu).

mTalent Percepcja wzrokowa

Interaktywne éwiczenia wspomagajgce usprawnianie i rozwgj
percepcji wzrokowej, a takze wspierajgce koncentracje uwagi
opartej na analizatorze wzrokowym

+ Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych, majgcych
na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowej.

e Ponad 600 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem spraw-
nosci w zakresie percepcji wzrokowej (np. dzieci z grupy ryzyka
dysleksji).

m_Tgllen_ii
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A¥YAZIA

Program powstat pod patronatem organizacji

>0, . 2\
afazja.org MIEDZYS},OWAMI

DWIE WERSJE
JEZYKOWE

Program dostepny
takze w wersji
ukraifiskojezycznej

Mralenti

PERCEPCJA 5
WYROB
WZROKowa MEDYCZNY

To jest wyréb medyczny. Uzywaj go
zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta.

Polskie
Program rekomendowany przez Towarzystwo
Dysleksji
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mTalent Percepcja stuchowa

DWIE WERSJE
JEZYKOWE

Interaktywne ¢wiczenia wspomagajgce usprawnianie i rozwoj Progam sy

o
percepcji stuchowej, a takze wspierajgce koncentracje uwagi shiiskoieavcane
opartej na analizatorze stuchowym

WYROB
MEDYCZNY

PERCEPCJA
e Przygotowuje do podjecia nauki w szkole podstawowej poprzez StucHowa
ksztattowanie umiejetnosci powtarzania i uktadania rymow, wyod-

rebniania wyrazéw i gtosek oraz analizy i syntezy sylabowe;.
e Ponad 700 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy,

Potwierdzona
skutecznosé

i bezpieczeristwo
uzytkowania

przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatow dodatkowych P %Qé
w jednym pudetku. S

o Dla terapeutéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zaj- w
mujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji Tojest wyréb medyczny. Uzywaj go

. zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta.
stuchowej. @ polskic

Program rekomendowany przez Towarzystwo
Dysleksji

WYROB

mTalent Zaburzenia przetwarzania
MEDYCZNY
stuchowego ot

skutecznosé
i bezpieczeristwo
uzytkowania

Interaktywne ¢wiczenia stymulujgce wyzsze funkcje stuchowe

c‘*
k-

ZABURZEN|A
PRZETWARZAN|A

o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale SLUCHORAN

takze logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, majgcych na celu
stymulacje wyzszych funkcji stuchowych.

SLUCHOWEGO

» Niemal 700 ekranéw interaktywnych, ponad 150 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

ZABURZENIA
PRZETWARZANIA

o Dla terapeutéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zajmujg-
cych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji stucho- - -
. . . To jest wyréb medyczny. Uzywaj go
wej, w tym wyzszych funkcji stuchowych. zgodnie z instrukcja uzywania lub etykieta. @

Polskie
Towarzystwo
Dysleksji

Program rekomendowany przez

mTalent Koncentracja i pamiec¢

v
Zestaw interaktywnych ¢wiczen stymulujgcych funkcje poznaw- [atent

cze, a takze usprawniajgcych spostrzeganie, pamiec i koncen- &
tracje uwagi -

KONCENTRAC3A 2

« Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, I PAMIEC "
rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych g‘_..’r
na celu ksztattowanie i usprawnianie funkcji poznawczych, spo- EE
strzegania, pamieci i koncentracji uwagi. gf

o Blisko 900 ekranéw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodniki g

metodyczne oraz zestaw materiatdw dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem spraw-
nosci w zakresie ksztattowania i usprawniania funkcji poznawczych,
spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.




mTalent ADHD

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do
pracy z uczniem z objawami lub diagnozg zespotu nadpobudli-
wosci psychoruchowej z deficytem uwagi

o Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu roz-
wijania kompetencji emocjonalno-spotecznych) lub doraznie, wedtug
potrzeb, mozliwosci i planu pracy konkretnych terapeutdw i ucznidw.

o Blisko 700 ekrandéw interaktywnych, przewodnik metodyczny,
wydrukowane scenariusze i karty pracy oraz zestaw materiatéw
dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdw i nauczycieli pracujgcych z dzie¢mi w dwdch gru-
pach wiekowych (6+ i 11+) w zakresie zaburzen uwagi, nadruchli-
wosci i impulsywnosci, czyli trzech obszardw, w ktorych pojawiajg
sie objawy charakterystyczne dla ADHD.

mTalent Autyzm. Mowa czynna, od stowa
do zdania

Zestaw interaktywnych éwiczen do pracy z uczniami ze spek-
trum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscia intelektualng, op6z-
hionym rozwojem mowy i innymi problemami komunikacyjnymi

o Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych
i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

o Blisko 900 ekrandw interaktywnych, niemal 100 kart pracy, prze-
wodnik metodyczny oraz zestaw materiatdw dodatkowych w jed-
nym pudetku.

o Dla terapeutdéw pracujgcych z uczniami ze spektrum autyzmu,
niepetnosprawnoscig intelektualng, niedoksztatceniem mowy o typie
afazji i innymi problemami komunikacyjnymi.

mTalent Autyzm. Rozumienie
i nasladowanie mowy

Cwiczenia interaktywne do pracy z uczniami w spektrum au-
tyzmu, a takze z niepetnosprawnoscia intelektualng i innymi
problemami komunikacyjnymi

« Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych
i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

o Blisko 1600 ekrandw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, prze-
wodnik metodyczny oraz zestaw dodatkowych pomocy i publikacji
autorskich.

o Dla terapeutéw pracujgcych z uczniami ze spektrum auty-
zmu, niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi problemami
komunikacyjnymi.
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mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 1

Interaktywne éwiczenia wspomagajgce rozwijanie sprawnosci

komunikacyjnej

o Do wspierania i uatrakcyjniania zaje¢ wspomagajgcych sprawnosc
komunikacyjng w wybranych obszarach i pragmatyczne uzycie
jezyka. Zawiera ¢wiczenia z obszaréw: emocje, gesty, homonimy,
synonimy, proste wyrazenia frazeologiczne.

e Ponad 220 ekrandw interaktywnych, ponad 50 kart pracy, przewod-
nik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych.

o Dla nauczycieli i terapeutéw pracujgcych z dzieémi ze spektrum
autyzmu i innymi zaburzeniami sprawnosci komunikacyjnej.

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 2

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie
sprawnosci komunikacyjnej

» Do wspierania zaje¢ wspomagajgcych sprawnos¢ komunikacyjng
w wybranych obszarach. Zawiera ¢wiczenia z obszaréw: komunikat
a odbiorca, barwa gtosu, tempo i ptynnos¢ mowy, historyjki i dialogi,
przenosnie i metafory, antonimy, absurdy, wybrane obszary TUS.

o Blisko 260 ekrandw interaktywnych, prawie 50 kart pracy, przewod-
nik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym
pudetku.

o Dla nauczycieli i terapeutéw pracujgcych z dzie¢mi ze spektrum
autyzmu i innymi zaburzeniami sprawnosci komunikacyjnej.

mTalent Autyzm. Tworzenie umiejetnosci
zyciowych - uczen starszy

Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniami ze spek-
trum autyzmu wymagajgcymi wsparcia umiejetnosci spotecz-
nych i zyciowych

« Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych oraz podczas
treningu umiejetnosci spotecznych, a takze na lekcjach wychowaw-
czych oraz wszystkich zajeciach skoncentrowanych na rozwijaniu
kompetencji spotecznych i zyciowych.

o Ponad 600 ekrandw interaktywnych, blisko 100 kart pracy, tablet,
przewodnik metodyczny oraz zestaw pomocy sensorycznych
w jednym pudetku.

o Dla pedagogow, psychologéw, logopeddw, wychowawcdw, treneréw
umiejetnosci spotecznych.
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mTalent Potrafie. Obszar matematyczny
(klasy 4-6)

Zestaw ¢wiczen i materiatéw interaktywnych do wykorzystania
podczas zaje¢ wyrownawczych, korekcyjno-kompensacyjnych
i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej

« Do wykorzystania na zajeciach terapii pedagogicznej, na zajeciach
wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako utrwalenie lub
uzupetnienie na lekcjach matematyki.

o Ponad 600 ekrandw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdw i nauczycieli, ktérzy chcg uatrakcyjni¢ prowadzone
przez siebie zajecia w obszarze matematycznym z uczniami klas 4-6.

mTalent Matematyka. Dyskalkulia

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych myslenie
i umiejetnosci matematyczne, przeznaczony dla dzieci przeja-
wiajgcych trudnosci w tym zakresie i dzieci z dyskalkulig

o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych
i dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze majgcych na celu ksztat-
towanie i nabywanie umiejetno$ci matematycznych na pierwszym
etapie edukacyjnym lub wyréwnawczo w klasach starszych.

e Ponad 600 ekrandw interaktywnych, niemal 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla terapeutow pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspo-
maganiem dzieci w nabywaniu przez nie sprawnosci w zakresie
liczenia i mys$lenia matematycznego.

mTalent Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 1

Zestaw multimedialnych éwiczen do nauki czytania opartych na
zbiorze sylab otwartych

e Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych (np. roczne przy-
gotowanie przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnaw-
czych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach
rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach majgcych
na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania.

e Ponad 550 ekrandéw interaktywnych, wiecej niz 100 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopeddw i pedagogow
zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem
sprawnosci umiejetnosci czytania u dziecka.
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DWIE WERSJE
JEZYKOWE

mTalent Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 2

Zestaw multimedialnych éwiczen do nauki czytania inspirowa- = e
nych metodg 18 struktur wyrazowych

CZYTANIE
« Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych, dydaktyczno-wy- SY-LA-BA-m)
réwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej,

zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach

majgcych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania.

e Ponad 550 ekrandéw interaktywnych, wiecej niz 100 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatow dodatkowych
w jednym pudetku.

CZYYARNMIE
SY-LA-BA-ML

o Dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopeddw i pedagogow
zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem
sprawnosci umiejetnosci czytania u dziecka.

mTalent Czytanie. Litery ‘_ T

zacig JEZYKOWE

m’ralent'i Program dostepny
; takze w wersji

ukrairiskojezycznej

Zestaw multimedialnych éwiczen do nauki i réznicowania
drukowanych i pisanych liter polskiego alfabetu dla uczniéw
postugujacymi sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka
polskiego jako obcego

WTERY

o Do wykorzystania w ramach zaje¢ z dzieémi rozpoczynajgcymi
SWojg przygode z czytaniem i pisaniem, a takze ze zdiagnozowany-
mi trudnosciami w tym zakresie (np. ryzyko dysleks;ji).

CZYTANIE

» Blisko 1000 ekrandw interaktywnych, prawie 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych Program powstat w oparciu
w jednym pudetku. o wiedze i praktyke prezentowang @ :ZEZ:i,(?two
« Dla nauczycieli i terapeutéw pracujgcych z dzieé¢mi w wieku 5+ Przez ekspertow 2 o
postugujgcych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskie-
go jako obcego.

mTalent Czytanie ze zrozumieniem

v

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do ksztatcenia i treningu umie- Bt a8
jetnosci czytania ze zrozumieniem dla ucznidéw postugujacych sie

jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego ufuzogﬁ.’!'f.m g%

* Do wykorzystania na zajeciach z zakresu pomocy psychologiczno- = éé

-pedagogicznej lub zajeciach dodatkowych z jezyka polskiego dla Eg

uczniéw przybywajgcych z zagranicy. b

e Ponad 1250 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 250 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Lo ; . oL . Program powstat w oparciu Polskie
¢ Dla nauczycieli i terapuetow pracujgcych z dzie¢mi w wieku 7+, o wiedze i praktyke prezentowana Towarzystwo

. . . . . . ;. . A Dysleksji
11+ i 14+ w ramach ksztatcenia i treningu umiejetnosci czytania ze przez ekspertow z v
zrozumieniem, w tym réwniez uczniow przygotowujgcych sie do
egzaminu ésmoklasisty.




mTalent Trudnosci w pisaniu

Specjalistyczny produkt przeznaczony do diagnozy, profilaktyki
i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania motoryki matej

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewa-
lidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych z dzieémi ze specyficz-
nymi trudnosciami w uczeniu sie oraz jako narzedzie profilaktyczne
przygotowujgce dzieci do nauki pisania, wspomagajgce tradycyjna
nauke pisania liter.

Ponad 1200 ekranoéw interaktywnych, prawie 100 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspo-
maganiem sprawnosci w zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.

mTalent Ortografia

Seria programoéw ksztatcgcych swiadomosé¢ ortograficzng i na-
wyki poprawnej pisowni

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych lub
dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze na lekcjach majgcych na
celu ksztattowanie $wiadomosci ortograficznej i poprawnej pisowni.

Ponad 1300 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla nauczycieli, logopedodw i pedagogdw zajmujgcych sie wspoma-
ganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka,
ze szczegolnym uwzglednieniem sprawnosci w pisaniu zgodnym

z zasadami ortografii.

mTalent Nauka polskiego jako obcego

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do ksztatcenia podstaw jezyka
polskiego jako jezyka obcego na poziomie A1 z elementami A2.
Program z podziatem na dwie grupy wiekowe

* Do wykorzystania na indywidualnych oraz grupowych zajeciach

Z jezyka polskiego jako obcego, a takze na zwyktych lekcjach jezyka
polskiego, na ktdre uczeszczajg uczniowie z niskg znajomoscia
jezyka polskiego.

Blisko 1500 ekrandw interaktywnych, ponad 150 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla nauczycieli jezyka polskiego jako obcego, nauczycieli, ktérzy
pracujg z uczniami z doswiadczeniem migracji oraz pracujgcych

w oddziatach przygotowawczych.

m_Talenii'

TRUDNOSC)
W PISANIY
el

P gy 750 do i
[ hipaniy

TRUDNOSCL
N PASANIU

Zgodny

= zreformg

. ortografii
ralent: 2026

DWIE WERSJE
JEZYKOWE

ORTOGRAF|A

Program dostepny
takze w wersji
ukraifiskojezycznej

Polskie
Program rekomendowany przez Towarzystwo
Dysleksji

v
mTalenii‘
l/:/
NAUKA PoOLsK g,

(o] 0
JAKO OBCEGO do
e X E H
13
%

¢
£
‘n

z
(22

Program walidowany przez FUNDACJA

uczestnikéw szkoler dla nauczycieli  [R]A[2]E[M]«]
organizowanych przez pPlojLis|ClE

(2]
o
(1]
4,
=
3
(]
o
o
-
=
N
(1]
(=2
<
(1]
o
[
Pl
Q
(2]
=
>
(1)




mTalent Potrafie. Obszar polonistyczny

(klasy 4-6) Baini v

Zestaw ¢wiczen i materiatow interaktywnych do wykorzystania
podczas zaje¢ wyrownawczych, korekcyjno-kompensacyjnych POTRAFIE

OBSZAR Poioulsl’vczm
i 2

i rewalidacyjnych z obszaru edukacji polonistycznej

o Do wykorzystania na zajeciach terapii pedagogicznej, logopedycz-
nej, na zajeciach wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako
utrwalenie lub uzupetnienie na lekcjach jezyka polskiego.

o Blisko 800 ekranow interaktywnych, ponad 50 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

POTRAFIE,
©Ouszam POLOMISTYCZNY

o Dla terapeutdw i nauczycieli, ktérzy chcag uatrakcyjni¢ prowadzone
przez siebie zajecia w obszarze polonistycznym z uczniami klas 4-6.

mTalent Dysleksja

Interaktywny zestaw narzedzi oraz materiatow diagnostycznych Elltatents
i dydaktyczno-terapeutycznych dla szkét podstawowych

i
&2

o Do wykorzystania w szkole w procesie diagnostycznym i edukacyj-
no-terapeutycznym w pracy z uczniem z dysleksjg, dysortografig
i dysgrafig. Program sktada sie z modutu diagnostycznego, dydak-
tycznego i terapeutycznego.

DODYSLEKSIA

o Blisko 2500 ekrandéw interaktywnych, zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny, pomocnik diagnostyczny, kompleksowy
plan udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej w szkole,
wskazéwki dla rodzicdéw oraz zestaw materiatow dodatkowych.

o Program dla terapeutéw pedagogicznych, pedagogdéw specjalnych,

Towarzystwo
Dysleksji

. . RT . . . .. Program powstat w oparciu 5
logopedow i nauczycieli pracujgcych z dziecmi w obszarze dysleksji. o wiedze i praktyke prezentowana Polskie

przez ekspertéw z

mTalent Potrafie. Niepetnosprawnos¢
intelektualna cz. 1

— Ja
i w rodzinie
m_'l:aleljti' — i szkole
Zestaw c¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw
z umiarkowang niepetnosprawnoscia intelektualna oraz inny- ,,53,15555“
L 0

LE| NA

mi deficytami rozwojowymi dostosowany do potrzeb uczniow =
w dwoch grupach wiekowych

o Do wykorzystania jako wsparcie tradycyjnych dziatann podejmowa-
nych przez specjalistéw w ramach wspomagania rozwoju spotecz-
no-osobistego ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualna.

e Ponad 2200 ekrandw, a takze prawie 200 kart pracy do pracy
indywidualnej lub w matych grupach.

NTELEWTUALNA €2. 1

» Dla pedagogdw specjalnych pracujgcych z dzie¢mi na zajeciach
rewalidacyjnych w szkolnictwie specjalnym, integracyjnym i w szko-
tach masowych.




mTalent Potrafie. Niepetnosprawnos¢
intelektualna cz. 2

Zestaw c¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw
z umiarkowang niepetnosprawnoscia intelektualng oraz inny-
mi deficytami rozwojowymi dostosowany do potrzeb uczniéw
w dwoch grupach wiekowych

o Materiat podzielony pod wzgledem trudnosci, skomplikowania
zadan i stylu graficznego osobno dla ucznia starszego i mtodszego.

e Ponad 2200 ekrandw interaktywnych, ponad 240 kart pracy do wy-
druku, przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dodatkowych.

» Dla pedagogoéw specjalnych pracujgcych z dzieémi nad ksztattowa-
niem ich wiedzy o $wiecie w szkotach specjalnych i powszechnych.

mTalent Trening umiejetnosci
spotecznych

Zestaw c¢wiczen interaktywnych i materiatéw dodatkowych

wspierajgcych organizacje atrakcyjnych zaje¢ z zakresu treningu

umiejetnosci spotecznych

o Do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z opdznieniem w zakresie roz-
woju spoteczno-emocjonalnego i majgcymi trudnosci z zachowaniem
W grupie, z przestrzeganiem zasad oraz z radzeniem sobie z emocjami.

e Blisko 800 ekranéw multimedialnych, karty pracy, przewodnik me-
todyczny, zestaw autorskich pomocy i scenariusze zaje¢ dla dwdch
grup wiekowych (3 petne sesje spotkan TUS w ciggu roku).

» Dla psychologéw, pedagogdw, pedagogdw specjalnych, treneréw
umiejetnosci spotecznych, nauczycieli i wychowawcow.

mTalent Wczesnhe wspomaganie rozwoju

Zestaw ¢wiczen interaktywnych wspierajacych psychoruchowy
i spoteczny rozwoj dziecka od chwili wykrycia deficytow rozwo-
jowych az do podjecia nauki w szkole

o Do wykorzystania jako uzupetnienie tradycyjnych dziatan podejmo-
wanych w ramach zaje¢ WWR dziecka w obszarach: rozwdj ruchowy
i integracja sensoryczna, percepcja stuchowa i rozwéj komunikaciji,
percepcja wzrokowa, umiejetnosci spoteczno-emocjonalne.

e Prawie 1400 ekrandw interaktywnych i blisko 1000 kart pracy
do wydruku, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw
dodatkowych.

o Dla nauczycieli, terapeutdw i innych specjalistéw pracujgcych indy-
widualnie lub w matych grupach z dzie¢mi wymagajgcymi wsparcia.
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Pakiety Ekspert - programy mTalent

Programy mTalent dostepne sg rowniez w specjalnie przygotowanych pakietach. Takie zestawy to im-
ponujgca baza ¢wiczen, kompleksowe podejscie do terapii, a takze najkorzystniejsza opcja dla kazdego
nauczyciela i terapeuty, ktory chce wprowadzi¢ do swojej pracy interaktywne materiaty edukacyjne.

WYROB
MEDYCZNY

WYROB
MEDYCZNY

WYROB
MEDYCZNY

Talent Talent L Talent

ZAJECIA

LOGOPEDVCZNE
Pakiet Eksper

PERCEPC), R
wznemwursmc:nwn
Pakiet Ekspert

PERCEPCIA
SLUCHOWA
Pakiet Ekspery
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Pakiex Eksp:

Zajecia logopedyczne - Pakiet Percepcja stuchowa — Pakiet Percepcja wzrokowo-stuchowa -
Ekspert (cz. 1icz. 2) Ekspert (cz. 1icz. 2) Pakiet Ekspert
To jest wyrob medyczny. Uzywaj go To jest wyrob medyczny. Uzywaj go To jest wyrob medyczny. Uzywaj go
zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta. zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta. zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta.

Eiratents Talent

POTRAF| ORMi AFAZIA

MIEPE s, o 2
‘"'EL[I{'Y‘\‘J::’;:gt H Pakiet Ekspert

CTZYTANIE
ORM i AFRZIA
Pakies Ewapart

SY-LA-BA-ML
Pakiet Ekapert

Czytanie SY-LA-BA-MI — Pakiet Potrafie. Niepetnosprawnosé ORM i Afazja — Pakiet Ekspert
Ekspert (cz. 1icz. 2) intelektualna — Pakiet Ekspert
(cz.1icz.2)

Braeric

Talent @

a— E* | KARTY PRACY ‘ | \ [oR &
| PERCEPCJA ! \

WZROKOWO-SLUCHOWA
Pakiet Ekspert
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Specjalne potrzeby edukacyjne




mTalent Edukacja przedszkolna

Zgodny
z podstawqg
programowq
przedszkola

Zestaw ekrandéw interaktywnych wspierajacych nauczyciela Talenti
przedszkola w organizaciji atrakcyjnych zaje¢ zgodnych z pod- '
stawg programowa i wptywajacych na osiggniecie przez dzieci
gotowosci do nauki w szkole

2y

EDUKACJA
PRZEDSZKoOLNA

o Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych
oraz podczas realizacji zaje¢ zgodnych z podstawg programowa.

e Ponad 2000 ekrandéw interaktywnych, prawie 200 tematéw tygo-
dniowych ze scenariuszami zaje¢ w formie zeszytéw dla nauczy-
ciela, ponad 700 kart pracy do wydruku, przewodnik metodyczny,
zestaw materiatéw dydaktycznych i program ,Gotowi do szkoty”
(przesiewowe badanie na okolicznos¢ gotowosci szkolnej) gratis!

EDUXACIA
PRZEDSZKOLNA

L . . L, . Program wspétpracuje z LiveKid - P . .
+ Dla nauczycieli przedszkoli pracujgcych z dziecmi z grup wieko- najczesciej wybieranym systemem  g'g LiveKid

wych: trzylatkéw, czterolatkéw, pieciolatkéw i dzieci z tzw. ,zeréw- dia przedszkoli i ztobkéw w Polsce.
ki”, czyli rocznego przygotowania przedszkolnego.

mTalent Tic Tac Toe!

Zgodny
z podstawq

programowq

Zestaw interaktywnych aktywnos$ci wspomagajacych przygo- [ Talenti przedszkola
towanie do postugiwania sie jezykiem angielskim przeznaczony o
dla nauczycieli pracujgcych z dzieémi w wieku przedszkolnym

o Do wykorzystania w przedszkolu podczas zaje¢ wprowadzajgcych
podstawy jezyka angielskiego.

o Ponad 700 ekrandw interaktywnych i ponad 100 kart pracy do
wydruku, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatko-
wych w jednym pudetku.

TIC TAC TOE!

e Zgodna z podstawg programowg wychowania przedszkolnego oraz
innych form wychowania przedszkolnego interaktywna pomoc dla
nauczycieli prowadzacych zajecia jezyka angielskiego z dzie¢mi
w wieku przedszkolnym.

Programy mTalent wspomagajace realizacje podstawy
programowej w przedszkolu

Ponizej znajdziesz programy mTalent wykorzystywane z powodzeniem w przedszkolach w ramach
zaje¢ dodatkowych lub jako wsparcie w realizacji podstawy programowe;.

o Afazja e Percepcja stuchowa + Nauka polskiego jako obcego

o Opdzniony rozwdj mowy e Zaburzenia przetwarzania e Autyzm. Rozumienie i nasladowa-

« Wczesne wspomaganie rozwoju stuchowego nie mowy
Koncentracja i pamie¢ Zajgcia logopedyczne cz. Ticz. 2 Autyzm. Mowa czynna. Od stowa

Trudnosci w pisaniu Czytanie SY-LA-BA-Micz. 1icz.2 ~ do zdania
Czytanie. Litery Trening umiejetnosci spotecznych

Terapia na co dzien




MTalent}'
PrZEDSZKOLE

Czas na steamowe przedszkole!
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W ofercie Learnetic dla przedszkoli znajdujg sie przede wszystkim programy z serii mTalent, czyli
gotowe materiaty i narzedzia - dla nauczycieli, terapeutéw i psychologéw - stworzone tak, aby przy-
gotowad dzieci na wszystkie wyzwania, ktére czekajg na nie w szkole podstawowej, rozbudzié¢ w nich
ciekawosc swiata i zaspokoi¢ potrzebe wiedzy.

W serii mTalent znajdujg sie programy realizujgce podstawe programowg wychowania przedszkolnego
(mTalent Edukacja przedszkolna wraz z programami Gotowi do szkoty i mTalent Tic Tac Toe!) oraz
materiaty na zajecia dodatkowe organizowane w przedszkolu lub wspomagajgce realizacje podstawy
programowej, na ktére sktada sie 17 innych programéw mTalent wymienionych na poprzedniej stronie.

o
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Specjalnie dla przedszkoli Rozwdj procesow poznawczych
mTalent to specjalistyczne programy stworzone Cwiczenia przygotowuijg dzieci do nauki czytania,
z myslg o potrzebach i mozliwosciach dzieci w wieku pisania, liczenia oraz stymulujg spostrzeganie wzroko-
przedszkolnym i wczesnoszkolnym. we, stuchowe, myslenie i méwienie.
@ @
Nauka przez zabawe Zajecia dodatkowe i podstawowe
Interaktywne ¢wiczenia, atrakcyjna warstwa graficzna, Atrakcyjne ¢wiczenia mTalent to doskonaty materiat
nagradzajgce animacje i gry wspierajg nauczyciela na zajecia w przedszkolu — i te realizujgce podstawe
w przeprowadzaniu ciekawych i wartosciowych zajec. programowa i te, ktdre jg uzupetniaja.
Jakosé pracy przedszkola Praca na dowolnym urzadzeniu
Programy wptywajg na poziom pracy przedszkola Programy mTalent uruchomisz na kazdym urzgdzeniu
i wzbogacenie oferty ksztatcenia, co decyduje o pozy- - komputerze, laptopie, monitorze interaktywnym,
cji placowki w srodowisku lokalnym. a takze tablecie czy smartfonie.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.mTalent.pl/przedszkole




S=E/\M Mata

Edukacyjna Mata STEAM z interaktywna
obudowag cyfrowg

Narzedzie do prowadzenia steamowych zajec¢ dydaktycznych na etapie edukacji przedszkolneji wcze-
shoszkolnej. Mata STEAM to réwniez Swietny sposdb na wprowadzenie najmtodszych dzieci w swiat
technologii i informatyki.

Zajecia z wykorzystaniem Maty STEAM otwierajg umysti pobudzajg kreatywnos$¢ dziecka, dajg poczucie
sprawczosci i wytrwatos¢ w dazeniu do celu, zachecajg do dziatania w grupie, a tym samym ksztattujg

kompetencje przysztosci.

Cele i korzysci w pracy z Matg STEAM:

Doskonalenie percepcji wzrokowej, koordynacji
wzrokowo-ruchowej i orientacji przestrzennej.

Rozwijanie umiejetnosci matematycznych, wyobraz-
ni przestrzennej, znajomosci kierunkdw i orientacji
w przestrzeni.

Ksztattowanie postawy wspotpracy, poszukiwania
rozwigzan, wytrwatosci w dgzeniu do celu, anali-
tycznego myslenia oraz rozwigzywania problemadw.
Rozwdj swiadomego korzystania z nowych techno-
logii i poczucia sprawczosci.

Wsparcie w edukacji zgodnej z nurtem higieny
cyfrowej.

Produkt stworzony c\/frOW\/

przy wspotpracy z

Jialog

Cele i korzysci obudowy cyfrowe;j:

Ponad 150 interaktywnych ¢wiczen i zestaw rozbu-
dowanych scenariuszy zajec.

Interaktywne zadania, gry i inne aktywnosci do-
stosowane do dziecka w wieku przedszkolnym lub
wczesnoszkolnym.

Cwiczenia uzupetniajace zagadnienia ze scena-
riuszy (m.in. ¢wiczenia w zakresie kompetencji
kluczowych).

Karty pracy do organizacji zabaw stolikowych lub
pracy indywidualnej.

Drukowalne elementy do wykorzystania na Macie
STEAM, ktére mozna personalizowa¢ wedtug
mozliwosci i potrzeb grupy.

Zawartos¢ zestawu:

Mata STEAM, dwustronna 2,2 x 2,2m

327 bloczkéw do uktadania na macie

Interaktywna obudowa cyfrowa (ponad 150 interak-
tywnych éwiczen)

Licencja bezterminowa na 12 stanowisk

Zestaw scenariuszy opartych o metode STEAM
Przewodnik metodyczny STEAM

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.matasteam.pl




0 Przeno$ przedmioty do ramki obok lustra. Przyjrzyj sie, jak wyglada ich lustrzane

odbicie.
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Edukacyjna Mata
STEAM

z interaktywnga obudow3 cyfrowa




Budowa komorki zwierzecej Symbole pierwiastkéw chemicznych
Zespét sptaszczonych blon wygietych w ksztatt woreczkéw
i pecherzykéw. To tutaj biatka i tiuszcze sa modyfikowane
i transportowane w obrebie komérki i poza nia.
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Pracownie

Kompas Jutra
2026-2029

Interaktywne Plansze Przyrodnicze

Seria Interaktywne Plansze Przyrodnicze to wszystko, czego potrzebuje nauczyciel, aby wyttumaczy¢
nawet najtrudniejsze zagadnienia - tatwo, skutecznie i w sposdéb atrakcyjny dla kazdego ucznia. Sa to
w petni interaktywne zasoby pomocnicze do wykorzystania przez nauczyciela w trakcie zaje¢.

Interaktywne Plansze Przyrodnicze to znane i lubiane przez wszystkich nauczycieli plakaty edukacyjne
w nowym i dostosowanym do wspoétczesnych realiow wydaniu. W przeciwienstwie do zawieszonych
na $cianie plansz — Interaktywne Plansze Przyrodnicze nie sg ptaskie i jednowymiarowe, a oferujg duzo
wiecej atrakcyjnych tresci.

©

Atrakcyjnie, bo interaktywnie Znane w nowoczesnym wydaniu
W programach nauczyciel znajdzie symulacje, filmy, Seria IPP jest inspirowana klasycznymi plakatami edu-
modele, ilustracje, zdjecia i inne aktywnosci przykuwa-  kacyjnymi — nie sg to jednak ptaskie ilustracje, a w petni
jace uwage ucznia. interaktywne zasoby.
Gotowe materiaty w jednym miejscu Bezterminowa licencja
Programy moga skutecznie zastgpi¢ powszechnie sto- Programy z serii IPP dostepne sg na zasadzie bezter-
sowane i czasochtonne w przygotowaniu prezentacje. minowej i wielostanowiskowej licencji (9 stanowisk).
W zestawie plakaty z elementami AR Zgodnie z podstawa programowa
W pudetku kazdego programu nauczyciel znajdzie pie¢ Kazdy program z serii IPP to interaktywne plansze
petnowymiarowych plakatow edukacyjnych do zawie- z zagadnieniami z podstawy programowej dla szkoty
szenia w klasie. podstawowej.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.nhaTablice.pl/ipp

emomelspod ejoyzs




IPP Chemia

o Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajgce chemie w sposdb silnie nawigzujacy
do zycia codziennego.

o Interaktywne zasoby oparte m.in. na uktadzie okresowym pierwiastkdw chemicz-
nych, schematach, modelach, wzorach i ilustracjach.

o Symulacje, ktére pokazujg, w jaki sposdb zmiana czy dobdr warunkéw lub danych
wptywa na przebieg i wynik prezentowanych procesow.

o Filmy przedstawiajgce reakcje chemiczne przeprowadzone zaréwno w laborato-
rium, jak i zachodzgce w najblizszym otoczeniu.

b

o Tréjwymiarowe, obracalne modele czgsteczek.

80 plansz blisko 500 ilustracji i zdje¢
10 zagadnien ponad 60 filmoéw i animaciji
prawie 200 ekranow prawie 50 modeli 3D
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IPP Biologia

o Pokazy ilustracji zawierajgce przyktady organizméw wszystkich krélestw.

» Interaktywne zasoby wyjasniajgce budowe organizmdw i prezentujgce nawet
najdrobniejsze elementy roslin, zwierzat, wirusow, grzybdow i bakterii.

o Symulacje rozwijajgce umiejetnosci wykonywania doswiadczen i obserwacji
metodg naukowa.

« llustracje w grafice trojwymiarowej, a na nich miedzy innymi odwzorowanie
obrazu medycznego, anatomia ludzkiego ciata i budowa wewngtrzkomoérkowych
struktur.

o Filmy ukazujace zwierzeta i rosliny w ich naturalnych srodowiskach, m.in. filmy
przyrodnicze nagrywane w siedliskach wielu gatunkow ptakéw.

o Fotografie w technice mikro i makro, dajgce mozliwos¢ zobaczenia tego, czego
nie jest w stanie dostrzec ludzkie oko.

[0

Biolog

80 plansz blisko 1000 ilustracji i zdje¢
10 zagadnien 10 modeli 3D
ponad 300 ekranow 24 filmy




IPP Fizyka

Przejrzyscie zaprezentowane zagadnienia tematyczne w czytelny sposéb
tgczace definicje, wzory, schematy i wykresy.
Przyktadowe obliczenia krok po kroku.

Symulacje, ktére pokazujg, w jaki sposdb zmiana czy dobdr warunkoéw lub
danych wptywa na przebieg i wynik prezentowanych zjawisk.

Animacje i filmy obrazujgce zjawiska fizyczne i przeprowadzanie doswiadczenia.

Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajgce zagadnienia fizyczne w sposob
nawigzujgcy do zycia codziennego.

80 plansz blisko 600 ilustracji i zdje¢
13 zagadnien ponad 50 filmow i animaciji
prawie 200 ekranow

IPP Geografia

Filmy, animacje i prezentacje zdje¢ obrazujgce réznorodne krajobrazy Polski

i Swiata, w tym charakterystyczne dla nich zwierzeta i roslinnos¢, naturalne
procesy przyrodnicze i zjawiska pogodowe wyjasniajgce przyczyny i skutki ich
wystepowania (np. tornada, cyklony tropikalne, wybuchy wulkandw, trzesienia
ziemi i tsunami).

Interaktywne mapy.

>
g

Prezentacje zagadnien geografii spoteczno-ekonomicznej, fizycznej i politycznej

wzbogaconych o przyktady oraz dane statystyczne z wykresami i mapami. g

Interaktywne, tréjwymiarowe grafiki utatwiajgce postrzeganie zaleznosci prze- qa

strzennych, na przyktad rozpoznawanie form uksztattowania terenu, okreslanie *6_)

wspotrzednych geograficznych, ruch Ziemi. o

3

)

80 plansz blisko 1000 ilustracji i zdje¢ -
16 zagadnien ponad 40 filméw i animaciji

prawie 350 ekranow prawie 100 map

emomelspod ejoyzs




BIOLOGIA

Organizm czlowieka
285¢ | - czas na test

Podpisz elementy budowy oka.

siatkowka

soczewRa

komora przednia § naczyniowka

CHEMIA

Kwasy - €Zas na tes!

Uzupetnij ponizsza tabele tak, aby zawierata informacje prawdziwe.

kwas siarRowy(IV) | kwas weglowy f| Rwas chlorowodorowy

Nazwa kwasu

kwas bromowodorowy

kwas weglowy

kwas siarkowodorowy

plamka 26tta § nerw wzrokowy il rogéwka

Wz6r sumaryczny

2 3 45 6 .

Kwas tlenowy/beztlenowy

MATEMATYIKA

Ostrestupy — PoWLIZ wiedz < 1 2 3 4 5 6
Ostrostupy proste i pochyte

Poznaj ostrostupy proste i pochyle.

Ostrostup prosty jest wieloscianem, Rtérego sciany boczne
53 tréjRatami rownoramiennymi o wspolnym wierzchotku,
a podstawa jest wielokgtem, na Rtorym mozna opisac okrag.

wysokos¢ ostrostupa

‘\,— krawedz boczna

— krawedz podstawy

7/— podstawa
/

Ostrostup pochyly jest wieloscianem, Rtérego spodek wysoRosci nie
pokrywa sie ze srodkiem okregu opisanego na podstawie ostrostupa.

wysokoes¢ ostrostupa

\
‘y— Rrawedz boczna

Rrawedz podstawy —
podstawa
spodeR wysoRosci
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Multimedialne Pracownie Przedmiotowe

To zestawy nowoczesnych i sprawdzonych multimedialnych materiatow edukacyjnych, ktdre zostaty
stworzone z mysla o realizacji atrakcyjnych lekcji z wykorzystaniem tablic i monitoréw interaktywnych
w szkole oraz komputeréw i tabletéw w domu.

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe to zgodne z podstawg programowg zasoby, wypetnione zréz-
nicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, animacjami oraz grami edukacyjnymi, a takze ekranami do pracy
grupowej. Wszystkie te materiaty swietnie sprawdzg sie zardwno w trakcie zajec stacjonarnych, jak
i podczas lekcji prowadzonych na odlegtosé (zdalnie i hybrydowo).

Trzy rodzaje éwiczen

W programie znajdujg sie trzy typy zasobow, ktore
pozwalajg przyswoi¢ wiedze, nastepnie jg utrwalic,
a na koniec sprawdzi¢ swoje umiejetnosci.

Zgodnie z podstawg programowa

Programy z serii MPP to doskonaty pomyst na ciekawe
lekcje w szkole podstawowej oparte o zasoby zgodne
Z podstawg programowa.

Bezterminowa licencja

Programy z serii MPP oferowane sg na zasadzie bez-

terminowej i wielostanowiskowej licencji (9 stanowisk).

Na monitor interaktywny

Programy MPP to sprawdzony merytorycznie materiat
do nauki przy uzyciu monitora lub innego urzgdzenia
multimedialnego.

Aktywizacja uczniéw

Czescig programow sg plansze ,,Razem na Tablicy!” do
pracy grupowej, prowadzenia burzy mozgodw, analiz,
sondazy i proceséw badawczych.

Dodatkowe tresci dla uczniow

Programy mozna rozszerzyc¢ o licencje dla uczniéw
- pozwalajg nauczycielowi wprowadzi¢ interaktywne

tresci takze podczas pracy ucznia w domu lub w szkole.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.naTablice.pl/mpp

emomelspod ejoyzs




MPP Biologia

o Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki biologii na etapie
szkoty podstawowe;.

e Po 14 lekcji typu ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,,Sprawdz sie”, ktére
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.
 Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,

¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujgcych.

42 lekcje ponad 750 ekranow 14 gier dydaktycznych
14 zagadnien ponad 500 zadan 16 filmow

MPP Chemia

+ Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki chemii na etapie
szkoty podstawowej.

o Po 11 lekcji typu ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktore
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.

+ Dodatkowe materiaty, takie jak symulacje i modele 3D.

 Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,

¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujacych.

33 lekcje niemal 700 ekranéw 11 gier dydaktycznych
11 zagadnien prawie 500 zadan 17 filmow

MPP Geografia

o Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki geografii na etapie

szkoty podstawowej. GeOgI’(]ﬁ(]
o Po 20 lekcji typu ,Powtdrz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktére L
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy. ®
o Dodatkowe materiaty, takie jak multimedialny globus mapy Swiata, Polski Q
i Europy.

 Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,
¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujgcych.

60 lekcji ponad 750 ekranow 20 gier dydaktycznych
20 zagadnien ponad 500 zadan 20 filmow




MPP Fizyka

Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki fizyki na etapie
szkoty podstawowej.

Po 13 lekcji typu ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktére
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.
Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,
éwiczenia dla uczniéw, symulacje, a takze tresci do pracy grupowej z wyko-
rzystaniem réznych metod aktywizujgcych.

39 lekgciji niemal 600 ekranéw 13 gier dydaktycznych
13 zagadnien ponad 350 zadan 10 filmow

MPP Matematyka

Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki matematyki na etapie
szkoty podstawowej.

Po 31 lekcji typu ,Powtdrz wiedze”, ,,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktére
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.
Dodatkowe materiaty, takie jak symulacje i modele 3D.

Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,
¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujacych.

93 lekcje 1500 ekranow 31 gier dydaktycznych
22 zagadnienia ponad 1000 zadan 38 filmow

emomelspod ejoyzs




Wiasciwosci kwasow 2

Q Wybierz prawidtowe odpowiedzi.

Przeprowadzono dowiadczenie, w ktérym badano whasciwoéci wybranych kws
przedstawia schemat.

Zbieranie | opracowywanie danych statystycznych Il

. Zaracz wszystkie inne prawidfowe sposoby przedstawienia danych zilustrowanych na ponizszym diagramie.

. Skiad uczniéw pewne] klasy pod wegledem micjsca zamieszkania

B miasto powye) 20 tys.
miasto do 20 tys.

Uzupetnij obserwacje i wnioski 7 tego doéwiadczenia.

Obserwacie
praypadku zachodziz[ -] intensywnoscia.

Whioski

Badane kwasy E 2 magnezem. Podezas tej reakeji wydziela

Skrobia i celuloza
tejreakcii -] od rodeaiu kwasu miasto do 20 tys. -

. . . ~ miasto powyzej 20 tys @ Rozwiaz zadania.
Zamacz zdjgcie, kiore moie przedstawial przebieg tego doswiadczenia dla jed

Do nazw cukréw ztoZonych dopasuj wzory sumaryczne.
wied

miasto do 20 tys. (CeH1206),,  (CoHio! CpHpOn  ColiaO6
W ioseo powyzej 20 tys.

Do produktéw roslinnyeh dopasuj zawarte w nich cukry ztozone.

tuski zboi

Spwcznix 0 Bicay 0

drewno

Widzenie ‘ J
. Zaznacz prawidiowe odpowledzi, \-J

Na rysunku w sposéb schematyczny pokazano bieg promieni $wietlnych i powstajacy w oku obraz
blisko potoZonego przedmiotu. Obraz powstaje za siatkdwka oka.

wiékno Iniane

Oko pokazane na rysunku jest okiem:

keétkowidza dalekowidza Paprotniki

Ktéra 2 pokazanych soczevek naley zastosomad aby poprawi ostasé widzenia biskicgo prl (2)  Uporzadku flustracie paprotnikiéw w koleinoéci odpowiadajacej podgisom.

paproc skrzyp



Paka

Cwiczenia dopasowane do podrecznikow
wiodacych wydawnictw

Seria interaktywnych zadan i ¢wiczen przedmiotowych eduPaka to obowigzkowe wyposazenie dla
nauczycieli szkoty podstawowej, ktorzy cenig sobie aktywizacje uczniéw zaréwno w szkole, jak
i w domu. To dopasowane do kazdego podrecznika narzedzie do aktywizacji oraz oceny postepow
ucznidw. Programy sprawdzg sie rowniez jako indywidualne lub grupowe przygotowanie do egzaminéw,
konkursow czy powtorki przed testami.

Wybierajgc eduPake, otrzymasz multimedialne i interaktywne ¢wiczenia dopasowane do kazdego pod-
recznika. Nie sg to przypadkowe zadania, a specjalnie przygotowany pakiet, ktory odpowiada catemu pro-
gramowi zajec¢ i tematom w podrecznikach wszystkich wiodgcych wydawnictw dla szkoty podstawowej!

Atrakcyjna i skuteczna nauka Natychmiastowa informacja zwrotna
Interaktywne ¢wiczenia odpowiadajg percepc;ji Dzieki bezptatnej platformie Dzwonek.pl nauczyciel
wspoétczesnego ucznia, pozytywnie wptywajgc najego  moze oszczedzi¢ cenny czas, otrzymujgc automatycz-
motywacije i rezultaty. ne raporty z pracy uczniow.
Réznorodne zastosowanie Praca na dowolnym urzadzeniu
Seria eduPaka moze by¢ wykorzystywana jako ¢wi- Uczniowie moga wykonywac zadania wspodlnie na
czenia na lekcjach, utrwalenie wiadomosci, powtdrka tablicy interaktywnej lub indywidualnie na laptopach,
przed testem lub przygotowanie do konkursu. tabletach i smartfonach.
Bezterminowa licencja Realizacja podstawy programowej
Programy z serii eduPaka dostepne sg na zasadzie Seria eduPaka to doskonate uzupetnienie podreczniko-
bezterminowej i wielostanowiskowej licencji (tzw. wej oferty wydawniczej — zgodne z podstawg progra-
licencja szkolna). mowa narzedzie do ewaluacji i aktywizacji ucznidw.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.eduPaka.pl

emomelspod ejoyzs




eduPaka Matematyka. Klasy 4-5

o Interaktywne ¢wiczenia pozwalajg opanowac podstawowe umiejetnosci z za- Matematyka
kresu dziatania na liczbach naturalnych, utamkoéw oraz figur geometrycznych. -

o Materiat wprowadza ucznia w $wiat figur przestrzennych na przyktadzie
graniastostupow.

ponad 900 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, GWO
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Matematyka. Klasy 6-8

o Obszerna baza zadan z zakresu liczb naturalnych, catkowitych, wymiernych Matematvka
i procentow. B ,)/, ‘

* Wsparcie w realizacji podstawy programowej obejmujgcej takie pojecia jak
rachunek prawdopodobienstwa czy potegi i pierwiastki.

ponad 1100 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, GWO
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Fizyka. Klasy 7-8

o Materiaty stuzg lepszemu zrozumieniu podstawowych praw fizyki dziatajgcych
W naszym otoczeniu.

« Cwiczenia utrwalajg wiedze z zakresu optyki, elektrycznosci i energii
mechanicznej.

ponad 300 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, GWO
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Biologia. Klasy 5-8

o Dzieki interaktywnym ¢wiczeniom uczniowie poznajg budowe organizmdw, Biologia
zaczynajgc od protistéw i grzybdw, przez rosliny, ryby, ptazy i gady, az do ,gﬁ?
budowy anatomicznej cztowieka. -

» Lekcje na temat dziedziczenia i ewolucjonizmu sg wsparciem w zrozumieniu
podstawowych zasad genetyki.

ponad 450 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP
bezterminowa licencja dla szkoty




eduPaka Geografia. Klasy 5-8

o Atrakcyjne, zréznicowane ¢wiczenia rozwijajgce w uczniach pasje do otacza-
jacego nas Swiata.

o Materiaty pozwalajg poszerzy¢ wiedze na temat Polski, najblizszych sgsiaddw,
a takze dalekich zakagtkow.

ponad 400 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Przyroda. Klasa 4

e Program wspiera ksztattowanie postaw ekologicznych, dotykajgc zagadnien
dotyczacych funkcjonowania najblizszego srodowiska.

« Cwiczenia prowadza ucznia ku osiggnieciu umiejetnosci odczytywania map
oraz zrozumieniu budowy ciata.

ponad 450 zadan
100% zgodnos$¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, Operon
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Chemia. Klasy 7-8

e Zadania z zakresu m.in. budowy i przemiany materii oraz reakcji chemicznych.
o Program pomaga ¢wiczy¢ materiat niezbedny do osiggniecia celdéw ujetych
w podstawie programowe;j.

ponad 450 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPakaDom

Interaktywne ¢wiczenia przedmiotowe

Edukacyjny sukces w kazdym domu

eduPaka

Geografia

eduPaka

Przyroda

eduPaka

Chemia

Programy z serii eduPaka dostepne s takze w wersji do indywidualnej pracy ucznia. Materiaty eduPa-
ka Dom to kompleksowe materiaty do wykorzystania podczas nauki w domu, powtdérek materiatu,
w ramach przygotowan na lekcje, sprawdzian czy na egzamin. Programy dostepne sg w podziale na

przedmioty i klasy w specjalnej ofercie dla rodzicéw. Zobacz wiecej na www.edupaka.pl/dom.
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Instrukcje
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Pracownie
LAB(OLAB (gmpas dura

SZKOLNE LABORATORIA

Modutowe pracownie przyrodnicze

Zestawy LaboLAB Szkolne Laboratoria to dziewie¢ rozbudowanych pakietéw do nauczania biologii,
chemii, fizyki i geografii, ktére pozwalajg przeprowadzi¢ ciekawe i angazujgce lekcje w szkotach
podstawowych.

Kazdy zestaw LaboLAB sktada sie z kompleksowego pakietu wyposazenia do przeprowadzania eks-
perymentéw, doswiadczen i projektéw, drukowanych materiatéw dla ucznidéw, obszernego podrecznika
metodycznego dla nauczyciela, scenariuszy lekcji, a takze multimedialnych i interaktywnych materiatow,
na ktére sktadajg sie symulacje, podreczniki cyfrowe, éwiczenia i testy. Najwiekszg zaletg LabolL AB jest
metodyka i merytoryczne opracowanie zgodne z nowg podstawg programowag nauk przyrodniczych.

©

Atrakcyjna i skuteczna forma zaje¢ STEAM i model 5E n
N
Kazdy zestaw Labol AB to rozbudowany pakiet do Zestawy LaboL AB poprzez doswiadczenia pozwalajg §
przeprowadzania eksperymentéw, doswiadczen, realizowa¢ zajecia w oparciu o metode STEAM oraz b
a takze dtugoterminowych projektéw badawczych. model SE. -§_
o),
Q
3
S
s
Q

Pewnos¢ i skutecznosé Oszczednos$é czasu nauczyciela

LaboLAB to opracowane przez specjalistow, Przewodnik metodyczny dotgczany do kazdego
przetestowane pakiety dedykowane pracowniom zestawu to gotowe rozwigzania, scenariusze zajec
przedmiotowym. i szczegdtowe instrukcje do kazdej lekcji.
Wyposazenie szkolnej pracowni Zestaw klasowy i licencja szkolna

Zestawy LaboLAB to wygodne i praktyczne pakiety Kazdy pakiet LaboLAB to fizyczne wyposazenie dla 30
z gotowym wyposazeniem dla catej klasy do szkolnej 0s0b i tzw. szkolna licencja na oprogramowanie.
pracowni przyrodniczej.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.labolab.pl




LaboLAB Struktury roslin i zwierzat

o Uczniowie poznajg budowe konkretnych roslin i zwierzat.
Dodatkowe Identyfikujg behawioralne i strukturalne adaptacje réznych

materiaty 90 organizmdw i dyskutujg o tym, w jaki sposob kazda z nich

wptywa na przetrwanie.

o W ramach pracy z modutem omawia sie réwniez pie¢ zmy-
stéw i bada ich znaczenie dla przetrwania zwierzat.

e Uczniowie dowiadujg sig, jak dziata oko i w jaki sposéb
widzimy obrazy. Dostepna sekcja krowiego oka pozwala
na doswiadczalne zapoznanie sie z budowg tego narzadu.
Uczniowie dyskutujg o falach swiatta i o tym, dlaczego rézne
zwierzeta widzg kolory inaczej.

LaboLAB Zycie w ekosystemach

o Uczniowie dowiadujg sie, w jaki sposob jestesmy zalezni od
innych organizmoéw w ekosystemie, ze wzgledu na nasze
zapotrzebowanie na zywnos¢, schronienie i niezbedny do
oddychania tlen.

o W pieciu seriach zaproponowanych w module dziatan
badawczych uczniowie zapoznajg sie z cyklem zycia, dzie-
dziczonymi i nabytymi cechami, adaptacjami i informacjami
zawartymi w skamielinach.

« Uczniowie poznajg zagadnienia poprzez badanie, dyskusje
i aktywne rozwigzywanie problemow.

LaboLAB Materia i energia w ekosystemach

o Uczniowie poznajg réoznorodnos¢ form zycia w ekosystemach
oraz unikalnos¢ sposobodw podtrzymania tych form zycia.

o Uczniowie dyskutujg, jak czynniki biotyczne zalezg od czyn-
nikdw abiotycznych, takich jak Storice, woda i powietrze oraz
od innych czynnikéw biotycznych, w tym roslin i zwierzat,
umozliwiajgc im wzrost, reprodukcje i przetrwanie.

o Poprzez szesc serii dziatann badawczych uczniowie badaja
ruch materii oraz obieg energii w ekosystemie.




LaboLAB Pogoda i klimat

o Porzadkuje wiedze ucznidow na temat pogody i pomiaréw jej
sktadnikdw, pdr roku oraz zagrozen wynikajgcych z niebez-
piecznych zjawisk pogodowych.

o Uczniowie poznajg przyrzady stuzgce do pomiaru sktadni-
kéw pogody, a nawet samodzielnie budujg klasowg stacje
meteorologiczna.

o Podczas pracy z modutem sg prowadzone obserwacje
sktadnikdéw pogody — dane sg codziennie zbierane i analizo-
wane, a nastepnie konfrontowane z rzeczywistymi danymi
pogodowymi z okolicy.

e Celem modutu Ziemia i Kosmos jest pokazanie uczniom, ze
Dodatkowe zaréwno nasza planeta, jak i caty Wszechswiat stanowig

teriaty d A i i i i
e systemy, w ktorych zachodzi obieg materii i energii.

e Uczniowie badajg oddziatywania; dyskutujg o miejscu Ziemi
we Wszechswiecie, omawiajg wzajemny wptyw Stonca, Ziemi
i Ksiezyca, poznajg nature gwiazd.

* Wykorzystujgc modele, uczniowie analizujg ruch obrotowy
i obiegowy Ziemi i Ksiezyca, co pozwala im wyjasni¢ mecha-
nizm zjawisk dnia i nocy, por roku i faz Ksiezyca.
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LaboLAB Zmieniajgca sie planeta Ziemia

o Uczniowie poznajg warstwy Ziemi i budujg jej model. Tworzg
takze uktad ptyt litosfery i analizujg mapy, aby wychwycié
zaleznosci miedzy trzesieniami ziemi, erupcjami wulkanéw
i potozeniem ptyt tektonicznych.

e W tym module sg omawiane erupcje wulkandéw oraz proces
formowania sie skat na skutek stygniecia lawy.

o Uczniowie poznajg znaczenie réznych typdéw map, poréwnujg
je i zyskujg wiedze o tym, co méwig nam one o formach
uksztattowania terenu i potozeniu akwendw.




LaboLAB Energia. To dziata!

o Uczniowie poznajg rozne rodzaje energii oraz dowiaduja sie,

Dodatkowe jak sie ona zmienia.

materiaty do . P . . . .
VRi druku 3D « W oparciu o doswiadczenia z budowanymi przez siebie

obwodami elektrycznymi, uczniowie poznajg koncepcje
transportu i przemian energii.

o Dzieki pracy z LaboLAB zrozumiejg pojecia odnawialnych
i nieodnawialnych zasobdw energii, a takze analizujg wady
i zalety alternatywnych zrodet energii.

o To modut, ktdéry pozwala uczniom przeprowadzi¢ szereg
doswiadczen, w wyniku ktérych zrozumiejg zagadnienia sit
fizycznych i oddziatywania. Istotny nacisk zostat potozony na
tarcie, mase oraz magnetyzm.

o Omodéwione w module trzy zasady dynamiki Newtona pomoga
uczniom zrozumie¢ sity i oddziatywania, a zaproponowane
dziatania badawcze rozwing zdobytg przez nich wiedze.

* W module jest dostepnych pie¢ serii dziatan badawczych.
W trakcie ich realizacji uczniowie poznajg koncepcje row-
nowagi i braku rownowagi sit, rozwazajgc takie pojecia jak:
grawitacja, magnetyzm, tarcie, masa i odlegtosc.

LaboLAB Struktura i wtasciwosci materii

e Modut uzmystawia uczniom, ze wszystko wokot nas jest

Dodatkowe materig. Zrozumienie tej koncepcji moze by¢ trudne, biorgc

\’}‘R“i'j:fggg pod uwage fakt, ze materia nie zawsze jest widoczna gotym
okiem, na przyktad wtedy, gdy wystepuje w postaci gazowe;j.

o To szes$¢ serii praktycznych, opartych na dociekaniach dzia-
tan badawczych, ktérych celem jest zaznajomienie uczniow
Z pojeciami i zjawiskami zwigzanymi z materig.

« Uczniowie poznajg stany skupienia materii oraz pojecie wita-
$ciwosci fizycznych i chemicznych, w tym: objetosé¢, mase,
temperature krzepniecia, temperature topnienia, temperature
wrzenia i zdolno$¢ do tworzenia mieszanin i roztwordw.




Szkota podstawowa




Jak postugujemy sie mikroskopem? @

wytaez () powigkszenie: 60 razy ‘ v

@@ g komérki skorki
< & wierzchniej warstwy liscia

komorki miesni

komérki wystepuja
w wierzchotku korzenia

Urzadzenia pomiarowe w domu

l
\J | Urzadzenia pomiarowe w domu N
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Wkretarka akumulatorowa

Wkretarka akumulatorowa jest popularnym narzedziem. Pomimo ze jest zasilana bezpiecznym napieciem, to M ° °
niepoprawnie obstugiwana moze stanowic¢ zagrozenie dla uzytkownika.

Q12 3

witry lub odpryski
powstajace podczas
obrébki

Zapamietaj!

= Brak prawidtowej postawy podczas nauki moze prowadzic do powaznych wad kregostupa;
powodowac béle gtowy i problemy z koncentracja.

« Zadbaj o wtasciwg wysokosc swojego biurka i krzesta, tak aby zdrowo i wygodnie sig uczyc

= Nie siadaj na krawedzi krzesta.

= W trakcie nauki unikaj telewizora i gtosnej muzyki - tatwiej sie skupisz.

» Czyste biurko bez zbednych przedmiotéw pozwala sie skoncentrowac.

» Dbaj o prawidtowe oswietlenie.



Pracownie
(4’/ Kompas Jutra
'/' 2026-2029
Laboratorium
przysztosci

Pracownia Zajec¢ Praktyczno-Technicznych

Seria Laboratorium przysztosci to nowoczesne i w petni interaktywne materiaty edukacyjne, bedace
odpowiedzig na potrzebe ksztatcenia wsrdd ucznidw szkot podstawowych i branzowych kompetencji
przysztosci — w ramach edukacji STEAM.

Programy Laboratorium przysztosci zostaty stworzone tak, aby umozliwi¢ uczniom nabycie praktycznych
umiejetnosci. Programy zawierajg tresci zaréwno dla prowadzgcego zajecia, jak i dla uczniéw. W ramach
serii dostepne sg interaktywne instrukcje BHP, plansze, ktdre nauczyciel moze wykorzystaé¢ podczas
nauczania kompetenciji technicznych, a takze interaktywne schematy poglgdowe ttumaczgce dziatanie
maszyn i urzadzen wokot nas.

Bezpiecznie i efektywnie Atrakcyijnie, bo interaktywnie
Programy z tej serii sprawdzg sie w kazdej szkole, Programy wypetnione sg interaktywnymi, multimedial-
ktora prowadzi zajecia o charakterze praktyczno-tech- nymi zasobami, ktdre sg dostosowane do percepciji
nicznym i chce zadbac¢ o bezpieczenstwo. wspotczesnych ucznidw.
AN
Praktyczne umiejetnosci Dodatkowe wyposazenie pracowni
Materiaty zostaty przygotowane tak, aby wspomagacd Kazdy zestaw uzupetniony jest o plansze do powiesze-
nabycie u uczniéw praktycznych umiejetnosci i kompe- nia w klasie i/lub naklejki z oznaczeniami na niebez-
tencji z tym zwigzanych. pieczne urzgdzenia.
Bezterminowa licencja Zgodne z nowa podstawg programow3
Wydawca serii LP udziela bezterminowej i wielostano- Programy z serii LP to pomoce dydaktyczne zgodne
wiskowej licencji (9 stanowisk) na wszystkie produkty Z podstawg programowg zajec technicznych w szkole
Z tej serii. podstawowe;.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.naTablice.pl/Ip
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Instrukcje BHP — w szkole i poza nig

Z czym kojarzg sie instrukcje BHP? Mata plansza zawieszona w rogu
klasy, nudne wyktady? A moze angazujace i w pehni interaktywne
materiaty? Tak wtasnie wyglada standard w prawdziwym laborato-
rium przysztosci - takze w przypadku tak podstawowych materiatéw
jak instrukcje BHP!

Jnstrukcje BHP —w szkole i poza nig” to interaktywne, multimedialne
zasoby, ktére odpowiadajg na potrzeby percepcji wspotczesnych
uczniow. Takie podejscie gwarantuje, ze uczniowie faktycznie za-
poznajg sie z danymi instrukcjami, dzieki czemu ich praca bedzie
bezpieczniejsza i bardziej efektywna.

ponad 350 ekrandw interaktywnych  ponad 20 animaciji i filméw
ponad 800 ilustracji i zdje¢ 12 plakatéw do powieszenia w klasie

Instrukcje BHP - zestaw podstawowy

Jak bezpiecznie pracowaé w szkolnych pracowniach? Jakie zasady
ostroznosci zachowac pracujac z roznorakimi narzedziami? Ten ze-
staw interaktywnych materiatéw przedstawia uczniowi najwazniej-
sze instrukcje BHP zapoznajgce go z zasadami bezpiecznej pracy.

Pracujgc z programem, uczniowie zapoznajg sie z multimedialnymi
instrukcjami dotyczgcymi postugiwania sie zaréwno popularnymi
W pracowniach narzedziami jak i tymi mniej oczywistymi jak np.
drukarka 3D.

ponad 200 ekrandéw interaktywnych 20 animacji i filmow
ponad 500 ilustracji i zdje¢ 6 plakatow do powieszenia w klasie

ZESTAW PODSTAWOWY




Kompetencje techniczne i praktyczne

Nauka kazdej umiejetnosci zaczyna sie od teorii, a w prawdziwym
Laboratorium przysztosci nawet teoria jest w petni interaktywna!
Program ,Kompetencje techniczne i praktyczne” skupia sie na
realizacji podstawy programowej, pozwalajac uczniom nabywaé
umiejetnosci praktyczne.

W programie znajdujg sie rysunki, filmy i animacje, ktére przedsta-
wiajg, jak wykonac rézne czynnosci (np. podstawowe wezty, sciegi,
klejenie materiatdw, wymiana detki, tworzenie modeli urzadzen).
Dodatkowo w produkcie znajdujg sie takze rézne rady i wskazowki
dla majsterkowiczow.

ponad 500 ekrandéw interaktywnych  ponad 40 animaciji i filméw
ponad 1600 ilustracji i zdje¢ 12 plakatéw do powieszenia w klasie

Maszyny wokot nas — schematy dziatania

Aby wyttumaczygé, jak to dziata, najtatwiej jest to pokazac¢. W szkole
hie zawsze mamy jednak mozliwos$¢ siegnac¢ po dane urzadzenie,
szczegolnie kiedy pytanie dotyczy dziatania silnika odrzutowego.
Aczkolwiek w prawdziwym laboratorium przysztosci wszystko to
mozemy doktadnie zaprezentowac - dzieki bogatym i w petni inte-
raktywnym materiatom!

.Maszyny wokot nas — schematy dziatania” to zgodny z podstawa
programowg techniki program, ktéry dzieki obszernym zasobom
w postaci rysunkdw, filmow, animacji i interaktywnych materiatéw po-
zwala na lepsze zrozumienie otaczajgcych nas wytwordw cywilizacji.

blisko 300 ekranéw interaktywnych 12 plakatéw do powieszenia w klasie
blisko 600 ilustracji i zdje¢ naklejki z oznaczeniami na
19 animaciji i filmow urzadzenia

emomelspod ejoyzs
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Bedzie
Dobrze

Kompetencje emocjonalno-spoteczne i pomoc
psychologiczno-pedagogiczna

Przygotowany przez pedagogow i psychologow zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiatéw dy-
daktycznych wspierajacy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-spotecznych oraz udzielanie pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych.

Program Bedzie Dobrze to idealne wsparcie dla nauczyciela prowadzgcego zajecia o charakterze tera-
peutycznym lub lekcje godziny wychowawczej:

30 zagadnien dotyczacych waznych spotecznie tematdw, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces,
depresja, uzaleznienia, fake news czy trolling,

10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedago-
gicznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem zaje¢ wspierajgcych kondycje psychiczng ucznidw,
program do wykorzystania podczas zaje¢ rozwijajgcych kompetencje emocjonalno-spoteczne, innych
zajec o charakterze terapeutycznym, a takze na godzinie wychowawczej,

materiaty dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutdéw pracujgcych indywidualnie lub grupowo
Z uczniami w wieku 10+,

karty pracy i szczegdtowe scenariusze zaje¢ uwzgledniajgce wykorzystanie multimedialnej zawartosci
programu Bedzie Dobrze pozwalajgce dostosowac sposob prowadzenia zaje¢ w zaleznosci od potrzeb
i mozliwosci klasy,

interaktywne materiaty aktywizujgce uczniéw stworzone z myslg o wspdlnej pracy przy tablicy inte-
raktywnej (np. mapa skojarzen, metaplan, analiza SWOT, piramida priorytetéow czy poker kryterialny).

Bedzie ¢ ol e e
Dobrze ™3 — ‘ iy

Program Bedzie Dobrze to laureat
Nagrody Gtéwnej w kategorii Edu-
kacja Konkursu Swiat Przyjazny
Dziecku organizowanego przez
Komitet Ochrony Praw Dziecka.




Zawartos¢ pudetka programu

Gtéwna czescig programu Bedzie Dobrze sg interaktywne ekra-

ny i multimedialne plansze. Jednak to nie wszystko! W pudetku

uzytkownicy znajdg takze wiele innych pomocy utatwiajgcych

przeprowadzenie zaje¢ o charakterze terapeutycznym lub lekcji

godziny wychowawczej:

e 9 bezterminowych licencji dla nauczyciela i 30 licencji
uczniowskich,

o setki angazujgcych ekrandw interaktywnych,

+ dwa obszerne podreczniki metodyczne,

o dwa zestawy autorskich kart do gier, zabaw i éwiczen,

o karty pracy i szczegdtowe scenariusze zajec.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.bdobrze.pl
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@ Dyskryminacja

M Zaznacz sytuacie, ktére stanowia przejawy dyskryminacji

EEEEEERRLa

@ Dyskryminacja

Rodzaje dyskryminacji

emomelspodpeuod ejoyzs

Jakie ma
konsekwencje?

Dyskryminacja ze wagledu
na wiek, Objawia sie m.in. !
lekcewatacym stosunkiem 4 Czy wiesz 7e?

pz’;:::a:ﬁt:rkz, Zjawisko dyskryminacji istniato juz w starozytnosci, a samo stowo

niedojrzale, niedoswiadczone wdyskryminacja” pechodzi od facinskiego stowa discrimine, ktore oznacza
i nickampetentne. L s wrozrézniam’,

® o



0 learn:bit
D E

ARCA

Hybrydowy kurs programowania

Wciagnij uczniow w projektowanie nawigzujgce do ztotej ery gier arcade! learn:bit Arcade to hybry-
dowy kurs programowania w jezyku Python dla uczniow szkoty ponadpodstawowej i klas 7-8 szkoty
podstawowej oparty o polska ptytke rozszerzajgca i mikrokontroler micro:bit.

learn:bit Arcade to pierwsze rozwigzanie typu ,all in one”, ktére odpowiada na oczekiwania i rzeczywi-
stos$¢ szkolng — zaréwno w roli ucznia, jak i nauczyciela. Dzieki atrakcyjnej formie nawigzujgcej do gier
retro i profesjonalnie przygotowanej obudowie merytorycznej learn:bit Arcade jest doskonatg pomocg
dla kazdego, kto chce zdoby¢ kompetencje programistyczne na miare XX| wieku!

STEAM & learn:bit

Praca z zestawem learn:bit realizuje nauczanie w podejsciu STEAM. Hybrydowos¢ pakietu tgczy w sobie
interaktywny kurs na platformie edukacyjnej Dzwonek.pl i interakcje z fizyczng ptytkg rozszerzajaca.
Uczen tworzy, a nastepnie testuje projekty programistyczne w swiecie fizycznym! Papier, nozyczki i folia
aluminiowa to sprzymierzency w realizacji zadan, ale w zestawie znajdujg sie rowniez gotowe makiety
do konstruowania wtasnych prototypdw.

Jeden zestaw przewidziany jest do pracy z dwu- lub trzyosobowg grupg uczniéw. Interaktywne materiaty
edukacyjne w kursie zostaty podzielone na logiczne fragmenty (dni, ¢wiczenia), tak aby w czasie kazdej
lekcji mozna byto doprowadzi¢ projekt do edukacyjnego sukcesu ucznia i nauczyciela.

W kursie programowania znajdziesz

angazujgce tresci edukacyjne (gamifikacja) tutoriale wideo z niezbednymi wskazéwkami

liczne interaktywne ¢wiczenia materiaty do pobrania i liczne podpowiedzi

zadania ewaluacyjne i scenariusze wyzwan przybornik umozliwiajacy prace z ekranami multimedialnymi
wbudowany tekstowy kompilator kodu gotowe programy

Idea i podstawa programowa

Rozktad zadan w kursie czerpie z podstawy programowej w sposob interdyscyplinarny. Kazda lekcja
w kursie zostata doktadnie opisana pod wzgledem punktow z podstawy programowej i ma doktadnie
okreslone cele edukacyjne, ktdre zostaty przetozone zaréwno na tresci poznawcze, jak i na angazujgce
zadania ewaluacyjne.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.learnbit.pl




Zawartosé zestawu

o Ptytka rozszerzajgca learn:bit (1 szt.)
STEAM

e Licencja bezterminowa kursu (3 uczniow, 1 ZoucaTion

learn:bit

nauczyciel)
e Serwo 180 stopni

o Zestaw przewoddéw potgczeniowych S —
. , . . , P} h ikrokontrolerem
« Szablony 4 projektéw (labirynt, gitara, koszykéwka, il it

pitka nozna)
o Skrécona instrukcja obstugi

o Wszystkie materiaty i oprogramowanie w jezyku
polskim

o Gwarancja na 24 miesigce

emomelspod ejoyzs

Dzieri 3 - Gromadzimy dane - 4 Dziefi 3 - Gromadzimy dane

'WYSWIETLANIE TEKSTU | ZADANIE 2 READ EACH QUESTION CAREFULLY AND SELECT THE CORRECT ANSWER FROM THE FOUR OPTIONS PROVIDED. THERE
IS ONLY ONE CORRECT ANSWER FOR EACH QUESTION. GOOD LUCK!

emomelspodpeuod ejoyzs

Potacz obie metody w jednym programie

When studying for an important exam, it's crucial to A:medical attention
give the material your in order to

Untitled project and remember it effectively. B: unwanted attention

# Imports go at the top €: undivided attention
from microbit import *

D:hindered attention

# Code in a 'while True:' loop repeats forever
while True:
—‘ display.show(Image .HEART)

sleep(1000)
display.scroll( Hello")

=D 00
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Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze

Na okulary VR i monitory interaktywne

Stworz w swojej szkole laboratorium wirtualnej rzeczywistosci w oparciu o sprawdzone, polskie
rozwigzania. eduLabVR to kompleksowe oprogramowanie edukacyjne do okularéw wirtualnej rzeczy-
wistosci (VR) dla szkét ponadpodstawowych do nauki biologii, chemii, fizyki i geografii.

VR i 3D z petng obudowg merytoryczng

Zasoby z serii eduLabVR to kompletny pakiet dla szkdt, ktdre chcg wykorzystac¢ potencjat takich urzadzen
jak okulary VR i tablica interaktywna. Jest to wyjgtkowo obszerne oprogramowanie dostepne na zasadzie
licencji bezterminowej, w ktorym uzytkownik znajdzie nie tylko wysokiej jakosci tre$ci multimedialne 3D
i VR, ale tez sparowane z nimi materiaty i ¢wiczenia interaktywne zgodne z podstawg programowa na
etapie szkoty ponadpodstawowej.

eduLabVR. Chemia, fizyka, biologia, geografia to:

ponad 1300 wysokiej jakosci modeli 3D prawie 2000 ilustracji i zdje¢

ponad 200 zdje¢ sferycznych blisko 100 animac;ji i 100 map

blisko 1300 interaktywnych ¢wiczen karty pracy do wydruku

100 filméw edukacyjnych (w tym filmy 360°) panel zarzadzania szkota, klasg i postepami ucznia

Poradnik w pracy metodg projektu z okularami VR

W ramach pakietu eduLabVR nauczyciel otrzymuje takze autorski poradnik przedstawiajgcy w przyja-
zny i przystepny sposdb zatozenia pracy metodg projektu z wykorzystaniem okularéw i zasobow VR.
Publikacja przeznaczona jest dla oséb dopiero zaczynajgcych swojg przygode z tg technologig oraz dla
wszystkich chcacych poszerzy¢ swoéj warsztat.

o metodyka pracy w podejsciu STEAM

e 16 interdyscyplinarnych scenariuszy

o dostep do bazy darmowych dodatkowych zasobdw edukacyjnych

o drukowany poradnik zgodny z podstawg programowa i tresciami eduLabVR

e angazujgce materiaty dla ucznia i nauczyciela

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.edulLabVR.pl




Licencja bezterminowa dla catej szkoty

System edulLabVR wspierany jest przez polskg platforme
Dzwonek.pl, ktérej funkcjonalnosci pozwalajg uzytkow-
nikom wyposazonym w okulary VR przenies¢ sie do
réznych wirtualnych klas wyposazonych adekwatnie do
danej potrzeby. Wirtualne klasy moga stuzy¢ takze jako
miejsce wspotpracy w czasie rzeczywistym miedzy szko-
tami, uczelniami lub jako miejsce spotkan np. z przysztymi
pracodawcami. W ramach oprogramowania eduLabVR
uzytkownik otrzymuje 90 bezterminowych licencji dla
uczniéw i 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli na
kazdy z przedmiotéw: chemia, fizyka, biologia, geografia.
To fgcznie ponad 360 bezterminowych licenciji!

- edulab
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%//_ Znajdowanie bokow tréjkata przy pomocy funkcji trygonometrycznych ° @ °
2= Znajdowanie bokéw tréjkata przy pomocy funkeji trygonometrycznych: Zadanie 1
Oblicz dlugoéé boku a. Wynik zackraglij do jednego miejsca po przecinku.

(= 8

% Przekroje graniastostupa ° ° ° o °
o
2= Przekroje graniastostupa

a Przyjrzyj si¢ modelowi graniastostupa tréjkatnego, na ktérym zaznaczone jego
przekroje. Jakie ksztalty tworzg te przekroje?

Przekroj |

Przekrgj I
Przekrdj Il

%,_ Odlegloéc miedzy punktami w ukladzie wspétrzednych

Odleglos¢ miedzy punktami w ukladzie wspéirzednych: Symulacja

a Przesuri punkty A i Bizobacz, jak obliczyé odleglosé miedzy ni
twierdzenia Pitagorasa.

jego wiasciwosci

wiasnosci: Zadanie 1

sie funkeji sinus.

@ VAT i inne podatki
X2 Zadanie 1
00:00/00:16 {3

Uzupehnij puste okienka odpowiednimi liczbami. Aby naszkicowaé sinusoide, wystarczy zaznaczy¢ kilka charakterystycznych punktéw. Zaznm
je na wykresie.

00 =} 00

Cena netto: 450 zt Cena netto: 120 zt Cena netto: 5,80 zt
VAT: 23% VAT. 8% VAT: 5%

Cena brutto: [: zt Cena brutto [:] zt Cena brutto: :] zt

00 C» ) ®



Matematykea

Teoria i Praktyka

Kompleksowe zasoby edukacyjne do matematyki

Program Matematyka Teoria i Praktyka to rozwigzanie stworzone w oparciu o nowa podstawe progra-
mow3 (,Kompas Jutra”). Materiat doskonali umiejetnosci myslenia matematycznego oraz rozwija sa-
modzielne myslenie, prace zespotowa i uczy budowania wtasnych strategii rozwigzywania problemow.

Materiaty pomagajg uczniom dostrzec zastosowanie matematyki w wyjasnianiu zjawisk przyrodniczych,
opisywaniu dynamiki proceséw zachodzgcych w spoteczenstwie i przyrodzie oraz w analizie zagadnien
ekonomicznych. Rozwigzywanie problemdéw rozwija umiejetnosc logicznego myslenia, operowania in-
formacjami pochodzgcymi z roznych zrédet i przeprowadzania kilkuetapowych rozumowan.

Zgodnosé z reforma ,Kompas Jutra” Technologia bliska uczniom i nauczycielom
Masz pewnosc, ze korzystasz z programu w 100% Nowoczesne rozwigzania odpowiadajg percepcji
zgodnego z najnowszg podstawg programowa. wspotczesnych dzieci i mtodziezy oraz wspierajg

nauczyciela w codziennej pracy.

Jeszcze wiecej praktyki Inspiracja dzieki ciekawostkom
Zaprezentuj uczniom, jak matematyka otacza ich Utéz z uczniami tangram, wykonaj wtasng teselacje
w codziennym zyciu. Skonstruujcie wspdlnie wagi i szacuj objetosé przedmiotu jak Archimedes — dzieki
szalkowe, zbudujcie domek dla ptakow czy dostosujcie ciekawostkom zainspirujesz uczniéw do odkrywania
ilos¢ sktadnikdw w przepisach kulinarnych. matematycznego $wiata.
Wstep do ekonomii Licencja bezterminowa na 9 stanowisk
W programie znajdziesz modut finansowy, ktéry Korzystaj z materiatéw bez ograniczen czasowych.
wprowadzi takie pojecia jak cena, rabat i budzet, aby Kupujesz program raz i otrzymujesz gwarancje bez-
pomaoc uczniom podejmowac ekonomiczne decyzje. ptatnych aktualizaciji.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.teoriaipraktyka.pl

emomelspod ejox)zs
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Matematyka Teoria i Praktyka

==— -~ Nowos§é
Szkota podstawowa (kl. 4-6) 2026
_ . Mutemutykq :

Program do nauki matematyki w klasach 4-6 szkoty podstawo- Tegriq i Praktykg xg
wej, w petni zgodny z podstawg programowg ,Kompas Jutra”. €19 szkoly podstawowey gg
Wspiera rozwijanie samodzielnych strategii rozwigzywania Ea
problemow oraz prace indywidualng i grupowa. %E
e Liczby naturalne e Figury geometryczne E
o Dziatania pamigciowe * Miara

i pisemne « Pola figur
« Utamki zwykte i dziesietne « Figury przestrzenne
s Liczby catkowite « Uktad wspdtrzednych
* Procenty o Statystyka
« Woyrazenia algebraiczne Ponad 2100 ekranéw  Ponad 700 lekcji

i rownania

Matematyka Teoria i Praktyka

== .~ NOwoS§¢
Szkota podstawowa (kl. 7-8) 2026
. . . Matematyka e

Nowoczesny zestaw multimedialnych materiatéw do nauki Teoria jp ktyka 0 é?
matematyki w klasach 7-8 szkoty podstawowej, zgodny z pod- Vowej ) %g
stawg programowa reformy ,Kompas Jutra”. Program rozwija i
samodzielne myslenie i uczy uczniow tworzenia wtasnych i gg
strategii rozwigzywania probleméw, zamiast pracy wedtug E"
sztywnych schematow.
e Procenty o Kota i okregi
o Potegii pierwiastki o Uktad wspétrzednych
o Wyrazenia algebraiczne o Figury przestrzenne
e RoOwnania i proporcja o Statystyka
o Figury geometryczne e Rachunek Ponad 2400 ekranéw  Ponad 750 lekcji

prawdopodobienstwa

Matematykg 7 Matematykq

Pakiety Ekspert - programy J;'ZZ';’;Z;:“
Matematyka Teoria i Praktyka "
dostepne w zestawach




Matematyka Teoria i Praktyka
Szkota ponadpodstawowa (kl. 1-2)

Nowosé

. o - . Matematykq
Materiaty multimedialne wspierajgce edukacje matematycznag Teoria j Praktyke

w klasach 1-2 szkoty ponadpodstawowej. Gidwnym zatozeniem € s2koly penadpodistanouey
dydaktycznym programu jest stymulowanie u uczniow samo-
dzielnego myslenia oraz ksztattowanie umiejetnosci budowania
autorskich strategii rozwigzywania problemoéw.

MM atemnmmatylce

o Liczby rzeczywiste e Trygonometria

Q

e Zbiory, przedziaty, wyrazenia e Planimetria

algebraiczne » Funkcje wymierne
 Funkcje o Funkcja wyktadnicza
¢ Funkcja liniowa i logarytmiczna
» Funkcja kwadratowa » Statystyka Blisko 2000 ekranéw  Ponad 500 lekcji

o Wielomiany

Matematyka Teoria i Praktyka
Szkota ponadpodstawowa (kl. 3-4)

—— Nowos¢

. . o Matematykq
Innowacyjny zestaw materiatdw multimedialnych, dedykowany Teoria j Praktyka

wsparciu edukacji matematycznej na etapie klas 3-4 szkoty 616 s2koly ponedpodstawoej
ponadpodstawowej. Fundamentem metodycznym naszego
programu jest odejscie od schematycznego nauczania na rzecz
stymulowania samodzielnego myslenia analitycznego.

et eyl
emome)spod ejoyzs

e Funkcje wymierne e Stereometria

o Funkcja wyktadnicza e Rachunek rézniczkowy @
i logarytmiczna . Statystyka

« Podobienstwo figur » Kombinatoryka i rachunek

« Funkcje trygonometryczne prawdopodobienstwa

o Geometria analityczna o Dowody Blisko 2000 ekranéw  Ponad 500 lekc;ji

o Ciggi

emomelspodpeuod ejoyzs

Programy Matematyka Teoria i Praktyka dostepne sg rowniez w specjalnie przygotowanych pakietach.
Takie zestawy to imponujgca baza ¢wiczen dla catej szkoty podstawowej lub ponadpodstawowe;j.
Woybierajgc dowolny pakiet, otrzymasz 2 programy w nhizszej cenie.



Pracownie

edulab Fotoy

Eksperymentarium

Eksperymentuj, badaj i poznawaj swiat

Poznaj zestaw pomocy dydaktycznych z oprogramowaniem edukacyjnym przeznaczony do wykorzy-
stania w pracowni przyrodniczej podczas zaje¢ z biologii, chemii i fizyki. eduLab Eksperymentarium
umozliwia prowadzenie zajec¢ opartych o model STEM, wykorzystujgcych strategie 5E poprzez wy-
konywanie przez uczniow eksperymentdéw, stawianie hipotez, dokonywanie pomiarow i obserwaciji,
ich krytyczng analize i wycigganie wnioskow.

Zestaw moze by¢ wykorzystany podczas realizacji podstawy programowej na etapie szkoty podstawowe;j
i ponadpodstawowej na poziomie podstawowym, jak i rozszerzonym. eduLab Eksperymentarium jest
kompatybilny z innymi rozwigzaniami w pracowni przyrodniczej m.in. w zakresie analizy zebranych
wynikéw z czujnikdéw pomiarowych, druku 3D i mikroskopu cyfrowego poprzez dostarczone prébki, pliki
do druku 3D, cyfrowe karty pracy.

Hybrydowe rozwigzanie

Zestaw jest rozwigzaniem hybrydowym, ktére tgczy cyfrowe oprogramowanie edukacyjne (w postaci
symulacji doswiadczen i eksperymentdw, kart pracy do uzupetniania i zestawdéw zadan testowych)
z fizycznymi elementami umozliwiajgcymi wykonywanie przez ucznidéw rzeczywistych doswiadczen
i eksperymentéw.

Nauka poprzez doswiadczenia

edulLab Eksperymentarium umozliwia przeprowadzenie 6 zespotom uczniéw az 85 zadan badawczych,
w tym 70 z wykorzystaniem cyfrowych symulacji doswiadczen i eksperymentow oraz 15 z wykorzysta-
niem elementéw fizycznych zestawu i wyposazenia pracowni przyrodnicze;j.

Bezterminowa licencja szkolna

Wybierajgc eduLab Eksperymentarium, szkota zyskuje nieograniczony czasowo dostep dla hauczycieli
i uczniéw do ogromnej bazy zasobdéw cyfrowych, ktére uzupetniajg zawartos¢ fizyczng. To gotowa
recepta na przeksztatcenie tradycyjnej lekcji w profesjonalne laboratorium badawcze. Rozwigzanie to
nie tylko wspiera rozwdj kompetencji przysztosci i uczy krytycznego myslenia, ale przede wszystkim
rozbudza w uczniach naturalng ciekawos$¢ swiata, czynigc nauke przedmiotdw przyrodniczych fascy-
nujgca przygoda.

Zobacz wiecej na

www.natablice.pl/edulab




Zawartosc¢ zestawu Nowosc
2026

« Oprogramowanie edukacyjne z elementami interak-
tywnymi i wbudowanymi aplikacjami do rozwijania
umiejetnosci obserwaciji i eksperymentowania

o Zestaw probek naturalnych i sztucznych (roslinnych,
zwierzecych, struktur mineralnych)

o Organizer do przechowywania probek
e Przewodnik dla nauczyciela

e Przewodnik dla ucznia

e Instrukcja obstugi w j. polskim

o Gwarancja na 24 miesigce

ZADANIE BADAWCZE 1
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MODELOWANIE FUNKCJI NEREK Z WYKORZYSTANIEM GRADIENTOW STEZEN |
SELEKTYWNE) PRZEPUSZCZALNOSCI. KARTA PRACY

Podsumowanie
1 Przeanalizuj ponownie schemat nefronu.

REABSORPCIA|
SEKRECIA
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igbuszek nerkowy Budowa ukfadu i pemiary

nerkany
o e i Wykonaj nastepujace czynnosci:

Frnrn ) | [—rr—" 1. Zhuduj obwéd przedstawiony na rysunku mantatowym C-1, utywaiac rezystora
100 €21 prayzotowanych przewodow (kolorowe paski na rezystorze 100 £ brazowy,
czarmy, brazowy, zloty),

2. Pactaez obwéd do bateri 2a pomoca przewodow 2akofczonyeh zaciskami

rew przez
naczynia wiosawate)
» wransport pasywny lub transt
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Rysunek 1. Schemat nefronu

Zauwat, e diugi kanalik nerkowy stanowi znaczna czeé¢ nefronu. L
Uwaga: Nie porostawiaj podiaczonych obwodéw, kiedy ich nie uywasz. Mote to
R Codsieje 2 roztadowat baterie. preegrzac
3.Na jednym z multimetrow ustaw zakres pomiarowy na 20 V DC, aby dziatat jako
B /7 v EE 3 ®m woltomierz,
4. Zmier naplecie na rezystorze, jege
2). Odczyt por i napieciu bateril

Rysunek montatowy C-1

i rysunkiem

B Wiaki jego scis iami spomagaja te funkcie
(wehtanianie zwrotne}?

B 7/ u E ¥ 3 B

elektryczny C-2

emomelspodpeuod ejoyzs

multimetr tak,

(duza powierzchnia kontaktu]?

B 7/ u E XE 3 ®

Schemat
elektryczay C-2b

Rysunek montazowy C-2b

doswiadezenia.

. Ustaw zakres pomiarawy amperomierza na 200 MA, ZwIbE UWage, 2e amperomiers jest wiaczony do obwodu szeregowo,

B/ v E E 3 B a dopoi jego phynie prad.

Odezytal wskazania amperomierza.

iu i ] u pom yciem multimetru mozesz
preystapic do kolejnych W kadej chwili i do tej instrukeji i & .
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Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze

Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze to kompleksowe materiaty interaktywne do nauki biologii, chemii,
fizyki i geografii na etapie szkoty ponadpodstawowej. Kazdy zestaw umozliwia przeprowadzanie
angazujacych lekcji stacjonarnych oraz zdalnych.

Materiaty WLP powstaty przy wspotpracy z nauczycielami i kadrg uniwersytecka. Wsréd zasobdw znajdujg
sie przede wszystkim réznorodne doswiadczenia, a takze multimedialne i drukowalne karty pracy oraz
interaktywne testy dla uczniow. Programy WLP sg bardzo tatwe w uzyciu, a praca z nimi mozliwa jest
na praktycznie dowolnym sprzecie — komputerze, laptopie, tablecie, tablicy i monitorze interaktywnym.

©

Kompleksowe materiaty edukacyjne Oparte o prace metoda naukowa
Kazdy program sktada sie z 25 zagadnien zgodnych Materiaty wspomagajg samodzielne myslenie uczniow
z podstawg programowg, a takze bogatej kolekcji oraz ich aktywizacje przez prace grupowg, tgcza
multimediéw i interaktywnych ¢wiczen. wiedze teoretyczng z doswiadczeniami i symulacjami.
Wsparcie dla nauczycieli i uczniow Atrakcyjne elementy VRi AR
Zasoby programu to materiaty dla nauczyciela (np. do Programy uzupetnione zostaty o atrakcyjne i angazu-
prezentacji na monitorze) i karty pracy (do notowania jace elementy do nauki z wykorzystaniem wirtualnej
whnioskow z doswiadczen) oraz testy i ¢wiczenia dla i rozszerzonej rzeczywistosci.
uczniow.
Bezterminowa licencja Modele do druku 3D
W pudetku kazdego programu WLP znajduje sie 9 W kazdym programie uzytkownik znajdzie bogatg
bezterminowych licencji dla nauczycieli i dodatkowo 90 i opracowang merytorycznie baze modeli przygotowa-
bezterminowych licencji dla ucznidw. nych do druku na drukarce 3D.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.naTablice.pl/wip

emomelspodpeuod ejoyzs



WLP
Biologia

llustracje, zdjecia i filmy z profesjonalnych obserwacji roslin

i zwierzat oraz doswiadczen wykonywanych w pracowniach
biologicznych.

Elementy interaktywnego atlasu ludzkiej anatomii z doktadnym
wyodrebnieniem poszczegdlnych struktur budowy ciata cztowieka.

Mozliwos$¢ modelowania przebiegu doswiadczen i doboru wtasci-
wych odczynnikow, sprzetu i badanego materiatu.

Rozwijanie umiejetnosci planowania i przeprowadzania badan
biologicznych zgodnie z ideg metody naukowe;j.

zakres podstawowy i rozszerzony ponad 500 ilustracji i zdje¢
23 animacje i 20 filméw
63 modele do druku 3D

25 zagadnien
ponad 300 ekranow

WLP
Chemia

Rozwijanie umiejetnosci projektowania i opisywania doswiadczen
chemicznych w oparciu o instrukcje.

Filmy z rzeczywistych doswiadczen chemicznych, opatrzone
odpowiednim komentarzem, pozwalajgce uczniom na dokonywanie
obserwacji, a nastepnie wycigganie wnioskow.

Modele 3D struktur chemicznych.

Nauka metody naukowej — zadawania pytan, formutowania hipotez,
a takze zbierania i analizowania danych.

zakres podstawowy i rozszerzony prawie 400 ilustracji i zdje¢
19 animacji i 58 filmow
51 modeli do druku 3D

25 zagadnien
niemal 300 ekranéw

Nowos¢!

Modele 3D
do druku

'WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE

Biologia
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Modele 3D
do druku

'WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE
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WLP
Fizyka

Mozliwos¢ przeprowadzania pomiaréw w symulowanych doswiad-
czeniach odpowiadajgcych rzeczywistym warunkom.

Obrébka wynikéw pomiaréw uwzgledniajgca analize niepewnosci
pomiarowych.

Symulacje zjawisk fizycznych oparte o parametry zmierzone
podczas prawdziwych doswiadczen.

Karty obserwacji online umozliwiajgce uczniom obrobke i prezen-
tacje wynikéw pomiaréw w formie tabel, szkicow i wykresdw oraz
notowanie obserwacji i wnioskéw.

zakres podstawowy i rozszerzony ponad 350 ilustraciji i zdjeé
59 animaciji i 8 filmoéw
58 modeli do druku 3D

25 zagadnien
niemal 300 ekranéw

WLP
Geografia

Grafiki w postaci interaktywnych map, diagramow i wykresow
prezentujgce zagadnienia z zakresu geografii spoteczno-ekono-
micznej Polski i swiata.

Animacje i symulacje zjawisk i procesow fizyczno-geograficznych.
llustracje w grafice tréjwymiarowej prezentujgce m.in. ciata
niebieskie Uktadu Stonecznego.

Zadania wymagajgce wyciggania wnioskdw na podstawie analizy
danych w postaci tabel, wykreséw, map.

zakres podstawowy i rozszerzony prawie 600 ilustracjii zdje¢
93 mapy i 10 filmow
51 modeli do druku 3D

25 zagadnien
niemal 400 ekranéw

Nowos¢!

Modele 3D
do druku

'WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE

Fizyka
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Modele 3D
do druku
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“’ EdTool

Osobisty asystent Al nauczyciela

EdTool to oparte na sztucznej inteligencji narzedzie przeznaczone do szybkiego tworzenia interak-
tywnych tresci, takich jak ¢wiczenia, testy, quizy czy nawet sprawdziany.

Korzystajgc z EdToola i jego generatywnej sztucznej inteligencji, szybko i tatwo zaprojektujesz pro-
fesjonalnie wygladajgce i bezbtednie dziatajgce interaktywne materiaty edukacyjne. Narzedzie dziata
na zasadzie edukacyjnego asystenta Al. Zamienia Twoje pomysty w interaktywne tresci i ¢wiczenia,
formatuje ich uktad na ekranie i odpowiada za ich poprawne dziatanie.

Tworzenie éwiczen w 3 prostych krokach

Sztuczna inteligencja programu tworzy materiaty w oparciu o opis tekstowy (tzw. prompt), pliki PDF lub
zdjecia stron podrecznika. Z EdToolem pracujesz sprytniej, szybciej i efektywniegj!

Zréb zdjecie — Przeslij plik PDF lub Uzyj Kreatora Al — Inteligentny Personalizuj — Dodawaj multimedia,
zréb zdjecie scenariusza lekcji lub  modut Al EdToola rozpoznaje teksty, przerabiaj pytania, modyfikuj
innego Twojego materiatu. pytania i formaty, przeksztatcajgc polecenia — masz petng kontrole
je w nowoczesne interaktywne nad wygladem i zawartoscig Twoich
éwiczenia. testéw i lekciji.

Wygenerowane ¢wiczenia mozesz wykorzysta¢ w dowolny sposéb i na dowolnym urzgdzeniu multime-
dialnym! Z tatwoscig uruchomisz je na monitorze i tablicy interaktywnej w szkole lub wyslesz do uczniow,
ktdrzy rozwigze ja na komputerach, tabletach lub smartfonach.

Stworz cyfrowg szkote z EdToolem

W EdToolu odtworzysz strukture swojej szkoty, tworzgc klasy lub grupy, gdzie nauczyciele mogg przy-
dziela¢ zadania w ciggu kilku sekund i obserwowac postepy ucznidéw w czasie rzeczywistym. Uczniowie
uzyskuja dostep do materiatéw i wypetniajg je na dowolnym urzadzeniu - w klasie lub w domu. Cwiczenia,
zadania i testy stworzone w EdToolu mozesz tatwo udostepnié¢ swoim uczniom przy pomocy samej
platformy, linku lub kodu QR.

Natychmiastowa analiza i statystyki

EdTool automatycznie sprawdza testy i analizuje wyniki uczniow, tworzy statystyki klasy oraz cyfrowe
portfolio postepdw. To ogromna 0szczednos¢ czasu nauczyciela, a takze cenna informacja, ktéra pozwala
na precyzyjng indywidualizacje procesu nauczania. Utatwia tez sledzenie rozwoju ucznidw i odnajdywanie
obszaréw wymagajgcych poprawy.




EdTool jest tatwy w uzyciu i bardzo funkcjonalny

Woystarczy podac opis tekstowy lub zrobi¢ zdjecie strony
z podrecznika i pozwoli¢ narzedziu stworzy¢ interaktyw-
ne éwiczenia, do ktérych Twoi uczniowie bedg mied tatwy

dostep na lekcji lub online. To Ty kontrolujesz caty proces, * EdTool
konfigurujesz typ zadan, poziom edukacyjny uczniéw, a takze Osobisty
jezyk i mozesz dowolnie edytowac swojg lekcje. asystent nauczycielq

oparty na sztucznej inteligencii
B4z

Co wyrdznia EdToola?

o tatwe i szybkie generowanie interaktywnych éwiczen
o Wsparcie bezpiecznej i etycznej sztucznej inteligencji
o Szczegodtowa i przystepna analityka

o Tworzenie i ttumaczenie tresci na rézne jezyki

e Responsywne materiaty na kazdym urzadzeniu
« Cwiczenia przygotowane w EdToolu spetniajg zasady WCAG

Zobacz wiecej na

www.EdTool.pl
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Z#: Dzwonek.pl

%B PLATFORMA EDUKACYJNA

Bezptatna platforma edukacyjna LMS

Dzwonek.pl to platforma edukacyjna klasy LMS (ang. Learning Management System - system zarzg-
dzania edukacja), ktdra integruje liczne funkcje potrzebne w nowoczesnej edukaciji w jedno spojne
i efektywne narzedzie, odpowiadajgc przy tym na wszystkie najwazniejsze zapotrzebowania admi-
nistracji oswiatowej, uczniéw i nauczycieli.

Dzwonek.pl to jedyna na polskim rynku platforma LMS, ktdra oferuje materiaty edukacyjne od réznych
wydawcow. W repozytorium znajdujg sie e-podreczniki, zbiory é¢wiczen, kursy jezykowe i inne multime-
dialne pomoce edukacyjne dla kazdego etapu szkolnego. Zarowno nauczyciel, jak i uczen oraz rodzic
korzystajg ze wszystkich funkcji serwisu zupetnie bezptatnie. Wystarczy sie zarejestrowac.

Kompleksowe materiaty edukacyjne Bogata biblioteka e-podrecznikéw
W strukturze szkoty stworzonej ha Dzwonek.pl swoje Dzwonek.pl to takze obszerny zbidr interaktywnych
odbicie znajdujg poszczegdlne klasy, przedmioty materiatow edukacyjnych od réznych wydawcoéw dla
szkolne oraz wychowawstwo, a takze role ucznia, wszystkich etapdw szkolnych, a takze zasoby do nauki
nauczyciela oraz rodzica. jezykdéw obcych.
Bezpieczna komunikacja Konkursy edukacyjne
Platforma pozwala na bezpieczng komunikacje w ramach Na platformie Dzwonek.pl przeprowadzone sg lokalne
danej szkoty. Nauczyciele i uczniowie mogg w tym celu oraz ogolnopolskie konkursy, jak na przyktad najwiek-
wykorzystaé system poczty elektronicznej oraz czatu. szy w Polsce konkurs informatyczny Bdbr.
Zlecanie zadan uczniom Przyjazne podejscie
Dzwonek.pl pozwala nauczycielom na wysytanie Dzwonek.pl jest stworzony w sposoéb intuicyjny
uczniom indywidualnych lub grupowych ¢wiczen. i z petnym wsparciem: mozesz korzystac¢ z samoucz-
Obok powiadomien nauczyciel otrzymuje petne raporty kow, ogladac instrukcje wideo lub skontaktowac sie
o postepach uczniow. Z naszym zespotem.

Zobacz wiecej na

www.Dzwonek.pl
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fLearnetic

Kczdy uczy sie inaczej
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Ustugi i narzedzia dla wydawcow

Learnetic wspiera wydawcow edukacyjnych w catym procesie wydawniczym zwigzanym z tworze-
niem e-podrecznikéw, cyfryzacjg materiatdw, a takze ich dystrybucjg na platformach edukacyjnych.
Jako producent innowacyjnego narzedzia mAuthor oferujemy zaréwno mozliwos¢ ich samodzielnego
tworzenia, jak rowniez realizacje zasobow na zamdwienie.

Wspodtpracujgc z zespotem firmy Learnetic, otrzymasz gotowy i w petni interaktywny materiat edukacyjny
- stworzony zgodnie z Twoimi wytycznymi — ktéry moze by¢ takze zrealizowany zgodnie z zasadami

uniwersalnego projektowania i zaleceniami WCAG 2.2.

Doswiadczeni redaktorzy

Zespot firmy Learnetic opracowat kilkadziesigt tysiecy
stron kurséw e-learningowych z praktycznie wszelkich
dziedzin nauki i etapow edukacyjnych

Analityka i bazy danych

Nasze materiaty mogg generowac dane na temat za-
chowania uzytkownikéw, co jest bardzo cenne z punk-
tu widzenia autoréw, wydawcoéw, szkot i nauczycieli

Nieograniczony dostep

Tworzymy materiaty w standardzie HTML5, ktére uru-
chamiane sg w aplikacji o otwartym kodzie zrédtowym
(open-source player)

Aplikacje, platformy i programy

Oferujemy takze stworzenie aplikacji mobilnej, progra-
mu do obstugi tresci offline, a takze pomagamy w dys-
trybuciji tresci (np. poprzez platforme edukacyjna)

WCAG 2.2 w materiatach edukacyjnych Learnetic

Miedzynarodowy standard WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) okresla, jak tworzy¢ tresci,
aby byty dostosowane do uzytkownikow ze specjalnymi potrzebami oraz do osdb z niepetnospraw-
nosciami.

Implementacja WCAG pozwala dotrze¢ do wiekszej grupy odbiorcow i zadbac¢ o brak wykluczen
informacyjnych i cyfrowych w edukacji. Wprowadzenie WCAG jest takze odpowiedzig na Europejski
Akt o Dostepnosci, ktory zaczat obowigzywac od czerwca 2025 .




Z rozwigzan Learnetic korzystajg wydawnictwa z catego swiata, miedzy innymi:

n
@ Pearson 5 ofs [ Pl Byt samacmillan
(D]

Learnetic dziata na rynku edukacyjnym od 15 lat. W tym czasie mieliSmy przyjemnos¢ wspotpracowac
z najwiekszymi wydawnictwami oraz instytucjami edukacyjnymi z catego swiata. Nasze rozwigzania
stuzg takze Ministerstwu Edukacji Narodowej w Polsce oraz Sopockiej Akademii Nauk Stosowanych.

Author MCourser

eContent Development Platform Adaptive Learning Platform

Tworzenie materiatéw edukacyjnych Dystrybucja tresci edukacyjnych
Twoj zespot moze tworzy¢ interaktywne tresci wiasno- Wydawco, dystrybuuj swoje materiaty edukacyjne za
recznie, korzystajgc z narzedzia mAuthor. Wystarczy posrednictwem nowoczesnych platform. Skorzystaj ze
krotkie szkolenie, zeby przejg¢ kontrole nad catym sprawdzonej platformy Dzwonek.pl lub zbuduj dosto-
procesem —i to bez potrzeby zatrudniania kosztow- sowang do swoich potrzeb platforme oparta na silniku
nych software developerow! mCourser

Zobacz wiecej na

www.learnetic.pl/uslugi
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Finish drawing each representation of the 3 figure made with cubes. Draw all front edges of cubes in the figure.
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Cennik

mTalent licencja liczba stanowisk cena brutto
Zajecia logopedyczne cz. 1 bezterminowa 4 stanowiska 1950 zt
Zajecia logopedyczne cz. 2 bezterminowa 4 stanowiska 1950 zt
Zajecia logopedyczne dla mtodziezy i dorostych bezterminowa 4 stanowiska 1950 zt
Opdzniony rozwdj mowy bezterminowa 4 stanowiska 1950 zt
Afazja bezterminowa 4 stanowiska 1950 zt
Percepcja stuchowa bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Zaburzenia przetwarzania stuchowego bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy  (+Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1) bezterminowa 4 stanowiska 2990 zt
Autyzm. Mowa czynna, od stowa do zdania (+ Mowa w kontekscie spotecznym cz. 2) bezterminowa 4 stanowiska 2990 zt
Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1 bezterminowa 4 stanowiska 990 zt
Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 2 bezterminowa 4 stanowiska 990 zt
Autyzm. Tworzenie umiejetnosci zyciowych — uczen starszy bezterminowa 4 stanowiska 4 390 zt
Potrafie. Niepetnosprawnosc intelektualna cz. 1 (Ja w rodzinie i szkole) bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Potrafie. Niepetnosprawnos¢ intelektualna cz. 2 (Ja i $wiat) bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Matematyka. Dyskalkulia bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6) bezterminowa 9 stanowisk 1490 zt
Percepcja wzrokowa bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Koncentracja i pamie¢ bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
ADHD bezterminowa 4 stanowiska 2 490 zt
Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 1 bezterminowa 9 stanowisk 890 zt
Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 2 bezterminowa 9 stanowisk 890 zt
Czytanie. Litery bezterminowa 9 stanowisk 890 zt
Czytanie ze zrozumieniem bezterminowa 9 stanowisk 1490 zt
Trudnosci w pisaniu bezterminowa 4 stanowiska 1690 zt
Ortografia bezterminowa 9 stanowisk 1490 zt
Potrafie. Obszar polonistyczny (klasy 4-6) bezterminowa 9 stanowisk 1490 zt
Nauka polskiego jako obcego bezterminowa 9 stanowisk 1490 zt
Dysleksja bezterminowa 4 stanowiska 3690 zt
Wczesne wspomaganie rozwoju bezterminowa 4 stanowiska 3490 zt
Edukacja przedszkolna + Tic Tac Toe! bezterminowa 9 stanowisk 3890 zt
Tic Tac Toe! bezterminowa 9 stanowisk 990 zt
Trening umiejetnosci spotecznych bezterminowa 9 stanowisk 3890 zt
Edukacja wtgczajgca bezterminowa 9 stanowisk 4 390 zt
Zajecia logopedyczne — Pakiet Ekspert (cz. 1i 2) bezterminowa 4 stanowiska 3 690 zt
Percepcja stuchowa — Pakiet Ekspert (cz. 1i2) bezterminowa 4 stanowiska 3890 zt
Percepcja wzrokowo-stuchowa — Pakiet Ekspert bezterminowa 4 stanowiska 3890 zt
Czytanie SY-LA-BA-MI - Pakiet Ekspert (cz. 1i 2) bezterminowa 9 stanowisk 1690 zt
Potrafie. Niepetnosprawnos¢ intelektualna — Pakiet Ekspert (cz. 1i 2) bezterminowa 4 stanowiska 3890 zt
ORM i Afazja — Pakiet Ekspert bezterminowa 4 stanowiska 3690 zt
AAC. Czytanie, rozumienie, komunikacja bezterminowa 4 stanowiska 1690 zt
Trudnosci szkolne. Mtodziez bezterminowa 9 stanowisk 3890 zt
Terapia na co dzien bezterminowa 9 stanowisk 1490 zt
VR. Koordynacja bezterminowa 2 stanowiska 3990 zt

VR. Koordynacja (zestaw z okularami VR) bezterminowa 2 stanowiska 6 490 zt




Steamowe Przedszkole

Edukacyjna Mata STEAM z interaktywng obudowg cyfrowg

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe

licencja

bezterminowa

licencja

liczba stanowisk

12 stanowisk

liczba stanowisk

cena brutto

3490 zt

cena brutto

Biologia

Geografia

Chemia

Fizyka

Matematyka

Pakiet (biologia, chemia, fizyka)

Pakiet (matematyka, chemia, biologia, fizyka)
Pakiet (geografia, biologia, chemia, fizyka)
Licencja uczniowska / 1 przedmiot

Licencja uczniowska / 1 przedmiot

Interaktywne Plansze Przyrodnicze
Biologia

Geografia

Chemia

Fizyka

Pakiet (biologia, geografia, chemia, fizyka)

Laboratorium Przysztosci

Instrukcje BHP — w szkole i poza nig
Kompetencje techniczne i praktyczne
Maszyny wokot nas — schematy dziatania
Pakiet 3 (powyzszych) programow

Instrukcje BHP - zestaw podstawowy

Pracownia przyrodnicza STEM

edulLab Eksperymentarium

Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze

bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
12 miesigecy

24 miesigce

licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

licencja

bezterminowa

licencja

9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
1 stanowisko

1 stanowisko

liczba stanowisk

9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk

9 stanowisk

liczba stanowisk

9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk

9 stanowisk

liczba stanowisk

licencja szkolna

liczba stanowisk

850 zt
850 zt
850 zt
850 zt
1250 zt
1950 zt
2950 zt
2 950 zt
29 zt
49 zt

cena brutto

570 zt
570 zt
570 zt
570 zt
2190 zt

cena brutto

1590 zt
1590 zt
1590 zt
3990 zt
999 zt

cena brutto

19 990 zt

cena brutto

Biologia
Geografia
Chemia

Fizyka

Matematyka Teoria i Praktyka

Szkota Podstawowa kl. 4-6

Szkota Podstawowa kl. 7-8

Szkota Podstawowa kl. 4-8 Pakiet Ekspert
Szkota Ponadpodstawowa kl. 1-2

Szkota Ponadpodstawowa kl. 3-4

Szkota Ponadpodstawowa kl. 1-4 Pakiet Ekspert

|

bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

7

9 nauczycieli i 90 uczniéw
9 nauczycieli i 90 uczniéw
9 nauczycieli i 90 uczniéw

9 nauczycieli i 90 uczniéw

liczba stanowisk

9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk
9 stanowisk

9 stanowisk

1500 zt
1500 zt
1500 zt
1500 zt

cena brutto

2490 zt
2490 zt
3890 zt
2490 zt
2 490 zt
3890 zt



eduLabVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze

eduLabVR (bez gogli)
eduLabVR (zestaw z goglami VR, 4 szt.)

LaboLAB

Struktury roslin i zwierzat

Materia i energia w ekosystemach
Zycie w ekosystemach

Pogoda i klimat

Zmieniajgca sie planeta Ziemia
Ziemia i kosmos

Struktury i wtasciwosci materii
Sity i oddziatywania

Energia. To dziata!

eduPaka

Przyroda. Klasa 4

Biologia. Klasy 5-8

Matematyka. Klasy 4-5

Matematyka. Klasy 6-8

Geografia. Klasy 5-8

Chemia. Klasy 7-8

Fizyka. Klasy 7-8

Pakiet (5 programéw, bez matematyki)

Pakiet (7 programoéw)

eduPaka Dom

Jeden przedmiot / jedna klasa

Bedzie Dobrze

Bedzie Dobrze

learn:bit Arcade

learn:bit Arcade (z ptytkg micro:bit) 1 szt.
learn:bit Arcade (z ptytkg micro:bit) 10 szt.

EdTool

Pakiet Nauczyciel z Klasg

Pakiet Nauczyciel z Klasg (odnowienie licencji)
Pakiet Szkota podstawowy

Pakiet Szkota (odnowienie licenciji)

Pakiet Szkota rozszerzony

Pakiet Szkota rozszerzony (odnowienie licencji)

licencja
bezterminowa

bezterminowa

licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

licencja

12 miesigcy

licencja

bezterminowa

licencja
bezterminowa

bezterminowa

licencja
24 miesigce
12 miesiecy
24 miesigce
12 miesiecy
24 miesigce

12 miesigcy

72

liczba stanowisk

12 nauczycieli i 360 ucznidow

12 nauczycieli i 360 uczniow

liczba stanowisk

licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna

licencja szkolna

liczba stanowisk

licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna

licencja szkolna

liczba stanowisk

1licencja

liczba stanowisk

9 nauczycieli i 30 uczniéw

liczba stanowisk

1 nauczyciel i 3 uczniow

10 nauczycieli i 30 uczniéw

liczba stanowisk

1 nauczyciel i 30 uczniéw

1 nauczyciel i 30 uczniow
5 nauczycieli i 150 uczniéw
5 nauczycieli i 150 uczniéw
20 nauczycieli i 400 uczniéw

20 nauczycieli i 400 ucznidéw

cena brutto

6 990 zt
19 990 zt

cena brutto

5490 zt
4 390 zt
4 390 zt
3290 zt
5490 zt
4 390 zt
6 590 zt
6 090 zt
5490 zt

cena brutto

1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
4990 zt
5990 zt

cena brutto

149 zt

cena brutto

1490 zt

cena brutto

990 zt
8 900 zt

cena brutto

1590 zt
670 zt
4900 zt
2800 zt
14 900 zt
7 900 zt

Cennik aktualny na 22.05.2026






Nagrody

Bett Awards

Programy mTalent otrzymaty prestizowg nagrode Bett
Awards 2024 Finalist w kategorii ,SEND Resources
Products & Services” oraz Bett Awards 2021 w katego-
rii ,Special Educational Needs Solutions”.

THE EDTECH
{ AWARDS
7 CO0LTOOL
FINALIST 2023

Cool Tool Finalist 2023

mCourser, czyli stworzony przez Learnetic system, na
ktérym oparta jest platforma Dzwonek.pl i mTalent.pl,
zostat finalistg konkursu EdTech Cool Tool i trafit
tym samym do grona pietnastu najlepszych platform
edukacyjnych na $wiecie.

2021 FINALIST

Education Resources Awards 2021

Seria programéw mTalent zostata wyrdzniona w kon-
kursie Education Resources Awards 2021 w kategorii
~Special Education Resource or Equipment” organizo-
wanego przez British Educational Suppliers Association
(BESA).

XVIII, XX i XXI edycja Swiat Przyjazny Dziecku

Programy Bedzie Dobrze i mTalent otrzymaty nagrody
gtéwne w kategorii edukacja w réznych edycjach
konkursu Swiat Przyjazny Dziecku organizowanego
przez Komitet Ochrony Praw Dziecka.

), SESS
( § AWARDS
WINNER

‘\‘ 2022

GESS Education Awards 2022

Programy z serii mTalent otrzymaty gtéwng nagrode
w konkursie GESS Education Awards 2022 w kategorii
SEN and Inclusive Resource/Equipment.

Certyfikat
JakOOO&ci

Certyfikat JakOOOsci

Programy mTalent oraz Mata STEAM otrzymaty Certy-
fikat JakOOOsci przyznawany przez Ogdlnopolskiego
Operatora Oswiaty. Zestawy mTalent zostaty uznane
za ,atrakcyjne produkty, ktére w petni odpowiadajg
oczekiwaniom zaréwno dzieci, jak i nauczycieli”.

NAGRODA

7 POMORSKA
GRYF
GOSPODARCZY

2023

Nagroda Pomorska Gryf Gospodarczy 2023

Firma Learnetic otrzymata nagrode w kategorii ,Gryf
Medialny”i ,Lider innowacji — $rednie i duze przedsie-
biorstwo” za m.in. program mAuthor, czyli komplek-
sowe narzedzie dla wydawcéw do tworzenia tresci
edukacyjnych.

Best European Learning Materials Awards

BELMA 2019

Program mTalent Percepcja Wzrokowa otrzymat
Specjalng Nagrode Jury w konkursie BELMA (Best
European Learning Materials Awards) 2019 dla wydaw-
céw edukacyjnych z Europy.







Ponad 30 lat doswiadczenia w tworzeniu
nowoczesnhych pomocy wspierajagcych
edukacije i terapie

Learnetic tworzg specjalisci, ktorzy jako pierwsi w Polsce wprowadzili
technologie do gabinetéw logopedycznych i terapeutycznych. Ten
wtasnie zespot — wykorzystujgc swoje doswiadczenie oraz doskonatg
znajomos¢ potrzeb wspoétczesnego szkolnictwa — projektuje narzedzia
i programy wykorzystywane na co dzien w ponad 80% szkdt w Polsce
i przez miliony uczniow w 50 krajach na catym swiecie.
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Learnetic SA Azymutalna 9, 80-298 Gdarisk

www.learnetic.pl tel. +48 58 7647 500
info@learnetic.com
sprzedaz@learnetic.com



