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PROWADZENIE




O PROJEKCIE

sLaboooratorium - testuj i tworz z nami innowacje” to program CSR
prowadzony przez Fundacje Ogolnopolski Operator Oswiaty, ktory tagczy
placowki edukacyjne z firmami tworzagcymi rozwigzania dla edukacji. W
praktyce program polega na testowaniu narzedzi i pomocy dydaktycznych
w codziennej pracy przedszkoli i szkot, podczas zaje¢ z dzie¢mi oraz w
dziataniach prowadzonych przez nauczycieli i specjalistow.

Dzieki temu firmy moga sprawdzi¢, jak ich produkty dziatajg w
rzeczywistych warunkach oraz otrzymac¢ uporzadkowana informacje
zwrotng od uzytkownikéw: dzieci, nauczycieli i terapeutow. Z perspektywy
placowek program oznacza dostep do nowoczesnych narzedzi, ktore
wspierajg nauke i rozwoj dzieci, a jednoczesnie pozwalajg wspottworzyc
ulepszenia na podstawie doswiadczen z sali zajeCc. Program promuje
odpowiedzialng wspotprace biznesu z edukacjg, nastawiong na realng
poprawe jakosci ksztatcenia.

W ramach zrealizowanej partner biznesowy Learnetic przekazat do testow
programy mTalent takie jak: Tic Tac Toe, Edukacja Przedszkolna oraz
Wczesne Wspomaganie Rozwoju. Testy trwaty od wrzesnia do konca
stycznia (semestr) i byty prowadzone w trakcie biezgcych zaje¢ oraz
dziatann wspierajgcych rozwoj dzieci w 11 przedszkolach nalezgcych do
Fundacji OOO.

W projekcie uczestniczyto kilkaset dzieci, w tym rowniez dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, a takze 23 specijalistow:
nauczycieli, psychologéw, logopeddw i pedagogow. Zebrane
doswiadczenia i informacje zwrotne stanowity podstawe do oceny
przydatnosci rozwigzan w codziennej pracy placowek oraz wskazania
kierunkow ewentualnego dalszego doskonalenia materiatow.



KONTEKST REALIZACJI PROJEKTU

Projekt zostat zrealizowany w sieci placowek prowadzonych przez
Fundacje Ogolnopolski Operator Oswiaty. Ogolnopolska skala
dziatania Fundacji stworzyta mozliwos¢ testowania rozwigzan
edukacyjnych w zréznicowanych srodowiskach dydaktycznych, z
udziatem dzieci w réznym wieku oraz o zréznicowanych potrzebach
rozwojowych.

Wspotczesne placowki edukacyjne funkcjonujg w warunkach
dynamicznych zmian, rosnagcej liczby dostepnych narzedzi cyfrowych,
potrzeby indywidualizacji pracy z dzieckiem oraz zwiekszajgcej sie
liczby dzieci wymagajgcych wsparcia specjalistycznego. W tej sytuacji
istotne staje sie weryfikowanie nowych rozwigzan w rzeczywistych
warunkach pracy dydaktycznej, a nie wytgcznie w warunkach
testowych.

Zatozeniem projektu byto nie tylko wdrozenie narzedzi, ale ich
systematyczna ocena w praktyce.

Uwzglednienie perspektywy nauczycieli, logopedow, psychologow
i pedagogow pozwolito na zebranie pogtebionej informaciji zwrotnej
dotyczgcej zarowno wartosci dydaktycznej, jak i praktycznej
uzytecznosci przekazanych programow w codziennej pracy placowek.



INFORMACJE O PROJEKCIE



ZAKRES | METODOLOGIA TESTOW

Ewaluacja programow zostata przeprowadzona z wykorzystaniem
ustrukturyzowanych narzedzi ankietowych skierowanych do
nauczycieli i specjalistow biorgcych udziat w testach.

Zakres badania obejmowat ocene:

e jakosciifunkcjonalnosci programow,

e tatwosci obstugi,

e dostosowania do poszczegolnych grup wiekowych (3-6 lat),

e wsparcia realizacji podstawy programowej,

e wptywu na wybrane obszary rozwoju dziecka (poznawczy,
jezykowy, ruchowy, spoteczno-emocjonalny),

e skutecznosci pracy z dziecmi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi,

e proporcji wykorzystania komponentow multimedialnych
i tradycyjnych,

e gotowosci do rekomendowania programu innym nauczycielom.

Narzedzia badawcze zawieraty pytania zamkniete w skali 1-5, skale
rekomendacyjna, pytania pototwarte i otwarte.

Badanie miato charakter mieszany (ilosciowo-jakosciowy), co
umozliwito analize ocen liczbowych oraz interpretacje doswiadczen
uzytkownikow.



PLACOWKI BIORACE UDZIAt W PROJEKCIE

@ Magellan

m oddziat przedszkolny Ganlgo

RRRRRRRRRRR

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

|EONARPO Magellan  eguumBus

przedszkole przedszkole

% -3 OMNiBUS,

PRZEDSZKOLE przedszkole



PROJEKTW LICZBACH

/Ej\
5[ O 16
ils B8

11 | 660

lokalizacji : godzin zaje¢

664

. nauczycieli i
dzieci : specjalistéow

EE NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEEEEE NN NN NN NN SN SN EENEENEENEENEENEEEEEEEEEEEEEES

55 § 14

dzieci z orzeczeniem, : Wpisow w
opinia, SPE . kanatach SoMe



TESTOWANE PRODUKTY

mTalent - Wczesne Wspomaganie Rozowju

To zestaw ¢wiczen Ditatenti
interaktywnych i materiatow
dodatkowych, ktory wspiera

rozwoj psychoruchowy i
spoteczny dziecka od
momentu zauwazenia

deficytow rozwojowych do
rozpoczecia nauki w szkole.

o Q

NNCZESNME
NNSPOMAGANIE
ROZ\NWOJIU

Do czego stuzy?

Do wykorzystania jako uzupetnienie dziatan prowadzonych w ramach
wczesnego wspomagania rozwoju dziecka. Obejmuje obszary: rozwdj
ruchowy i integracje sensoryczng, percepcje stuchowg i rozwoj
komunikacji, percepcje wzrokowg oraz umiejetnosci spoteczno-
emocjonalne.

Z czego sie sktada?

Zawiera ponad 1300 ekranow interaktywnych, blisko 1000 kart pracy
do wydruku, generator dokumentow wspierajgcych prowadzenie zajec
WWRD, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatow dodatkowych
(fizyczne pomoce dydaktyczne do c¢cwiczen w kazdej z czterech sfer
rozwojowych ujetych w programie) - w jednym pudetku.

Dla kogo?
Dla nauczycieli, terapeutow i innych specjalistow pracujgcych
indywidualnie lub w matych grupach z dzie¢mi wymagajgcymi wsparcia
rozwojowego.
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mTalent - Edukacja Przedszkolna

i

Talenti

To zestaw ekranow
interaktywnych, ktoéry moze

2 4

EDUKACJA

wspierac nauczyciela
przedszkola w prowadzeniu PRZED?EKOLNA
zaje¢ wychowawczo- o

dydaktycznych zgodnych z
podstawg programowa.
Materiaty sg przygotowane tak,
aby pomagaty dzieciom
rozwijac umiejetnosci
potrzebne przed rozpoczeciem
nauki w szkole.

-~
EDUKACIA
PRZEDSZKOLNA

Do czego stuzy?
Do wykorzystania podczas zaje¢ w przedszkolu, w ramach realizacji
podstawy programowej wychowania przedszkolnego.

Z czego sie sktada?

W zestawie znajduje sie blisko 2000 ekranow interaktywnych, blisko
800 kart pracy do wydruku, oprawa muzyczna i graficzna, przewodnik
metodyczny, scenariusze zaje¢ na wiekszosc¢ tygodni roku oraz komplet
materiatow dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo?

Dla nauczycieli przedszkoli pracujgcych z dziecmi na czterech
poziomach realizacji (I-1V), w grupach wiekowych: 3-, 4-, 5-latkow oraz
dzieci w rocznym przygotowaniu przedszkolnym (,,zerowka”).
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mTalent - Tic Tac Toe!

4

a5

To zestaw interaktywnych
aktywnosci wspierajgcych
wprowadzanie jezyka
angielskiego w przedszkolu. Jest
przeznaczony dla nauczycieli
pracujgcych z dziecmiw wieku
przedszkolnym, w tym takze z
dzie¢miw rocznym
przygotowaniu przedszkolnym.

TICTAC TOE!'

Do czego stuzy?

Do wykorzystania podczas zajeCc w przedszkolu - zarowno z dziec¢mi
mtodszymi, jak i z dziecmi z ,zerowki” - w ramach zajec
wprowadzajgcych jezyk angielski na poziomie przedszkolnym.

Z czego sie sktada?

Zawiera blisko 700 ekranow interaktywnych oraz karty pracy do
wydruku, przewodnik metodyczny i zestaw dodatkowych materiatow w
jednym pudetku. Aktywnosci sg oparte gtownie na formie zabawy,
wspierajgc stopniowe oswajanie dzieci z jezykiem obcym.

Dla kogo?

Dla nauczycieli wychowania przedszkolnego oraz innych form
wychowania przedszkolnego, prowadzgcych zajecia wprowadzajgce
jezyk angielski zgodnie z podstawg programowsg

12



NIKI TESTOW
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Satysfakcja uzytkownikéw oraz wskaznik rekomendac;ji

PYTANIE 1
Czy jestes zadowolony/zadowolona z pracy z programem mTalent?

Nie
4.3%

Tak
95.7%

W badaniu wziety udziat 23 osoby. Zdecydowana wiekszosé
respondentow (95,7%) deklaruje zadowolenie z pracy z programem
mTalent, wskazujgc odpowiedz ,tak”. Jedynie 4,3% badanych wyrazito
brak satysfakciji.

Wynik ten s$wiadczy o bardzo wysokim poziomie akceptacji i
pozytywnej oceny programu wsrod uzytkownikow. Tak wysoki odsetek
odpowiedzi twierdzgcych moze wskazywac na funkcjonalnosc
narzedzia, jego przydatnos¢ w codziennej pracy oraz dobre
dopasowanie do potrzeb nauczycieli i uczniow.
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PYTANIE 2
Jak chetnie polecitbys/polecitabys programy mTalent kolegom i
kolezankom?

Chetnie
30.4%

Bardzo chetnie
65.3%

Niezbyt chetnie
4.3%

Ponad potowa (65,2%) respondentéw zadeklarowata, ze bardzo chetnie
polecitoby program mTalent swoim kolegom i kolezankom, a kolejne
30,4% wskazato odpowiedz ,chetnie”. Niewielki odsetek badanych (4,3%)
wyrazit mniejszg sktonnos¢ do rekomendac;ji.

Wyniki te pokazujg bardzo wysoki poziom gotowosci do
rekomendowania programu. tgcznie 95,6% respondentow deklaruje
sktonnos¢ do polecenia mTalent. To silny wskaznik satysfakcji
uzytkownikow oraz realnej wartosci narzedzia w praktyce edukacyjne;j.

15
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PYTANIE1
W skali 1-5, jak oceniasz program mTalent - Wczesne Wspomaganie
rozowju?

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Program mTalent Wczesne Wspomaganie Rozwoju zostat oceniony
wytacznie w gornej czesci skali (3-5), co wskazuje na pozytywny odbior
narzedzia.

Najwiecej osob (50%) przyznato ocene 3, natomiast po 25% badanych
ocenito program na 4 oraz 5.

Srednia ocena programu wynosi 3,75, co $wiadczy o dobrym poziomie
satysfakcji uzytkownikow. Wyniki sugerujg stabilng, pozytywng ocene
programu, przy jednoczesnym potencjale do dalszego wzmacniania
jego wartosci i funkcjonalnosci.
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PYTANIE 2
W jakim stopniu program wspiera dzieci z trudnosciami lub specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi? Ocen w skali 1-5.

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Oceny koncentrujg sie w gornej czesci skali, co wskazuje na pozytywna
percepcje wptywu programu na wsparcie dzieci z trudnosciami lub
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Najwiecej osob (50%) przyznato ocene 4, 25% wskazato ocene 3, a po
12,5% respondentow wybrato ocene 2 oraz 5. Nie odnotowano ocen
najnizszych (1).

Srednia ocena wynosi 3,5, co oznacza, ze program jest postrzegany jako
realnie wspierajacy dzieci ze SPE. Jednoczesnie rozktad odpowiedzi
sugeruje przestrzen do dalszego wzmacniania skutecznosci i
indywidualizacji dziatan.

18



PYTANIE 3
W skali 1-5, jak oceniasz tatwosc obstugi programow mTalent?

80%

60%

40%

20%

0%

Oceny dotyczace tatwosci obstugi sg jednoznacznie wysokie.

Az 75% badanych przyznato ocene 4, natomiast 25% wskazato
najwyzszg ocene 5. Nie odnotowano zadnych ocen w przedziale 1-3.

Srednia ocena wynosi 4,25, co $wiadczy o bardzo dobrej intuicyjnosci i
przystepnosci programu.

Wynik ten potwierdza, ze uzytkownicy postrzegajg mTalent jako

narzedzie tatwe w obstudze i przyjazne w codziennej pracy
dydaktyczne,.

19



PYTANIE 4
Co najbardziej podobato Ci sie w pracy z programami mTalent?

Odpowiedzi na pytanie otwarte dotyczgce najbardziej cenionych
elementow pracy z programem pokazuja, ze uzytkownicy postrzegajg
go jako praktyczne narzedzie wspierajgce codzienng realizacje zajec¢
oraz proces terapeutyczno-edukacyjny.

Respondenci wskazywali zaréwno na aspekty zwiekszajace
zaangazowanie dzieci, jak i na elementy utatwiajgce organizacje
pracy nauczyciela. W wypowiedziach wyraznie pojawia sie rowniez
ocena merytorycznej spojnosci tresci oraz docenienie komponentu
tradycyjnych pomocy dydaktycznych.

Respondenci podkreslali, ze program sprzyja wysokiemu poziomowi
motywaciji i ,odczarowuje” sytuacje terapii, czynigc jg bardziej naturalng
i mniej obcigzajgcg dla dziecka.

Wypowiedzi wskazujg, ze mTalent wspiera rézne modele prowadzenia
zajeC oraz moze obnizacC stres towarzyszgcy pracy na tradycyjnych
kartach pracy, zwtaszcza w terapii lub pracy indywidualnej.

Respondenci zwracali uwage na gotowe scenariusze i tatwg obstuge, co
Moze ograniczac czas potrzebny na planowanie i przygotowanie zajec.

W odpowiedziach pojawia sie bezposrednia informacja o zgodnosci
tresci z programami generowanymi przez KOLD, co wzmacnia odbior
programu jako narzedzia dopasowanego do pracy terapeutycznej.

Czesc respondentow wskazuje jako istotny atut elementy tradycyjne
(materiaty fizyczne) - co jest spoOjne z wczesniejszymi wynikami
ilosciowymi dotyczgcymi duzego udziatu pomocy tradycyjnych w
zajeciach. 20



PYTANIE 5
Co Ci sie nie podobato w pracy z programami mTalent?

Odpowiedzi krytyczne i rozwojowe wskazujg na kilka powtarzajgcych sie
watkow dotyczgcych zarowno komponentu multimedialnego, jak i
tradycyjnych pomocy dydaktycznych.

Wypowiedzi respondentow koncentrujg sie wokot kwestii proporcji
pracy z ekranem, poziomu zrdoznicowania zadan oraz dopasowania
materiatow do potrzeb dzieci o wiekszych deficytach rozwojowych.

Czesc respondentow wyraza watpliwosci dotyczgce zasadnosci pracy z
ekranem w przedszkolu oraz preferuje model oparty wytgcznie na
pomocach tradycyjnych.

Respondenci zwracajg uwage na powtarzalnos¢ zadan oraz
ograniczong gradacje poziomow trudnosci.

Niektore zadania byty nudne
i zbyt tatwe dla dzieci lub
niewiele wnoszgce.

Cwiczenia bywaja do siebie
podobne i dzieci sie nudza.

Cho¢ komponent tradycyjny byt wczesniej oceniany pozytywnie
ilosciowo, w odpowiedziach otwartych pojawia sie krytyczna refleksja
dotyczgca ich atrakcyjnosci i wyrdznialnosci.

Nie wyrozniaty sie na tle
innych dostepnych na rynku
pomocy.

Pomoce tradycyjne sg zbyt
mato atrakcyjne dla dzieci.

21



PYTANIE 6
Ocen w skali 1-5, w jakim stopniu program mTalent - Wczesne
Wspomaganie Rozwoju jest dostosowany do docelowej grupy wiekowe.

@ 3lata O 4lata 5lat @ 6lat

4
3
2
1[ III I
(0]

Bardzo zle Dobrze Bardzo dobrze

Wyniki pokazujg, ze program mTalent - Wczesne Wspomaganie

Rozwoju jest w wiekszosci oceniany jako dobrze dopasowany do
docelowych grup wiekowych.

Najwiecej ocen we wszystkich kategoriach wiekowych koncentruje sie
przy odpowiedzi ,dobrze”, co wskazuje na adekwatnosé¢ tresci i
poziomu trudnosci do mozliwosci rozwojowych dzieci. W grupie 4-
latkow szczegodlnie widoczna jest przewaga ocen pozytywnych. W
przypadku 3-, 5- i 6-latkow rowniez dominujg oceny pozytywne, choc
pojawiajg sie pojedyncze wskazania ,zle” oraz ,bardzo zle”, co moze
sugerowac¢ potrzebe dalszego doprecyzowania materiatow pod
katem indywidualnych potrzeb czesci dzieci.

Ogolnie rozktad odpowiedzi potwierdza, ze program jest postrzegany
jako wtasciwie dostosowany do wieku odbiorcow, przy jednoczesnym
potencjale do dalszej optymalizacji w wybranych obszarach.



PYTANIE 7
Ocen w skali 1-5 jakos¢ pomocy tradycyjnych (poradnikow, scenariuszy,
kart pracy, fizycznych pomocy dydaktycznych) dostepnych w pakiecie
mTalent.

S50%

40%

30%

20%

10%

0%

Oceny jakosci pomocy tradycyjnych dostepnych w pakiecie mTalent sg
w wiekszosci pozytywne.

Potowa badanych (50%) przyznata ocene 4, natomiast 12,5% wskazato
najwyzszg ocene 5. Jednoczesnie 25% respondentow ocenito materiaty
na2,al12,5% na 3.

Srednia ocena wynosi 3,5, co wskazuje na dobra, choé zréznicowang
percepcje jakosci materiatow tradycyjnych. Wyniki sugeruja, ze
pomoce s3g postrzegane jako wartosciowe wsparcie procesu
dydaktycznego, jednak w czesci przypadkéw moga wymagac
dopracowania lub lepszego dopasowania do oczekiwan
uzytkownikow.
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PYTANIE 8
Czy Twoim zdaniem dominacja tradycyjnych pomocy w zestawie
mTalent - Wczesne Wspomaganie Rozwoju jest odpowiednia i wspiera
skuteczng realizacje zajec?

Zdecydowana wiekszos¢ badanych (75%) uwaza, Zze dominacja
tradycyjnych pomocy w zestawie mTalent - Wczesne Wspomaganie
Rozwoju jest odpowiednia i wspiera skuteczng realizacje zajec.
Pozostate 25% wskazato odpowiedz “nie”.

Wyniki te potwierdzajg, ze tradycyjne materiaty dydaktyczne sa
postrzegane jako istotny i wspierajgcy element pracy z programem.
Jednoczesnie obecnos¢ odpowiedzi negatywnych moze sugerowac
potrzebe dalszej analizy proporcji miedzy komponentem tradycyjnym
a multimedialnym.

24



PYTANIE 9
Uzasadnienie odpowiedzi z pytania 7.

1) Znaczenie pracy wielozmystowej i ruchu

Najczesciej powtarzajgcym sie watkiem jest wartos¢ oddziatywania
wielozmystowego oraz potrzeba aktywnosci ruchowejw pracy z dzie¢mi
w wieku przedszkolnym, szczegolnie z SPE. Wyniki te potwierdzaja, ze
komponent tradycyjny jest postrzegany jako sprzyjajgcy gtebszemu
przetwarzaniu tresci oraz lepszemu dopasowaniu do potrzeb dzieci z
trudnosciami rozwojowymi.

2) Rbwnowaga cyfrowa i ograniczanie pracy z ekranem

Istotna czes¢ uzasadnien odnosi sie do potrzeby ograniczania
nadmiernej ekspozycji dzieci na ekran, zwtaszcza w kontekscie terapii i
edukacji przedszkolnej.

Uwazam, ze powinny byc¢
tylko tradycyjne pomoce.

Dzieci bardzo duzo czasu spedzajg przed

ekranem w domu, nie ma potrzeby, zeby

na zajeciach terapeutycznych rowniez to
robity.

3) Praktyczne wykorzystanie materiatow

Respondenci zwracajg takze uwage na mozliwos¢ wykorzystania
tradycyjnych pomocy w pracy grupowej lub jako wsparcia poza
zajeciami terapeutycznymi.

Takie zestawy mozna
wykorzystac na zajeciach z
wiekszg liczbg dzieci lub dac

jako zadanie domowe. 25




4) Sugestie

Wsrod uzasadnien pojawita sie uwaga wskazujgca, ze liczba pomocy
tradycyjnych jest ograniczona oraz ze niektore elementy mogtyby miec
bardziej realistyczng forme.

Tych pomocy jest niewiele.
Mozna by zamienic¢ kartonowa
lalke i misia na prawdziwe.

26



PYTANIE 10
Czy nagrody w postaci animacji za ukonczone zadanie multimedialne sg
atrakcyjne i motywujgce dla dzieci?

Nie mam zdania
37.5%

Tak
50%

Nie
12.5%

Potowa badanych (50%) uwaza, ze nagrody w postaci animacji za
ukonczone zadanie multimedialne sg atrakcyjne i motywujace dla
dzieci.

Jednoczesnie 12,5% respondentow ocenia je negatywnie, natomiast
37,5% nie ma w tej kwestii jednoznacznej opinii.

Rozktad odpowiedzi wskazuje na umiarkowanie pozytywna ocene tego

elementu programu, przy jednoczesnej widocznej grupie o0sob
niezdecydowanych.
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PYTANIE 11
Jaki procent czasu zajec z produktem mTalent
przeznaczytas/przeznaczytes na prace z multimedialng zawartosciag ?

50%

Zebrane odpowiedzi pokazujg duze zroznicowanie w zakresie czasu
przeznaczanego na prace z multimedialng zawartoscig programu.
Wskazania mieszczg sie w przedziale od 5% do 70%, przy czym czesc
respondentow deklaruje umiarkowany udziat komponentu cyfrowego
(40-50%), a pojedyncze osoby wskazujg zaréowno bardzo niski (5-
10%), jak i wysoki (70%) poziom wykorzystania.

Rozktad odpowiedzi wskazuje, ze sposob wykorzystania zasobow
cyfrowych jest silnie uzalezniony od indywidualnego stylu pracy
nauczyciela oraz potrzeb grupy. W zestawieniu z wczesniejszymi
danymi dotyczgcymi pomocy tradycyjnych mozna zauwazyC
elastycznosé w doborze proporcji miedzy elementami analogowymi i

multimedialnymi.
28



PYTANIE 12
Jaki procent czasu zajec z produktem mTalent
przeznaczytas/przeznaczytes na prace z tradycyjnymi pomocami?

50%

90%
1 1

Na podstawie zebranych odpowiedzi mozna zauwazy¢ wyrazne
zroznicowanie w proporcjach czasu przeznaczanego na prace z
tradycyjnymi pomocami.

Wskazania liczbowe mieszczg sie w przedziale od 30% do 95%, przy
czym wiekszos¢ odpowiedzi koncentruje sie na poziomie 60-95%, co
oznacza, ze w wielu przypadkach tradycyjne pomoce stanowig
dominujgca czes¢ zajeé. Pojawiajg sie rowniez wskazania umiarkowane
(50-60%).

Opis ten wskazuje, ze w praktyce dydaktycznej tradycyjne materiaty
odgrywajg istotng role i czesto stanowig gtowny komponent
realizowanych zajeé.
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PYTANIE 13
Czy program mTalent - Wczesne Wspomaganie Rozwoju wspiera rozwoj
dziecka w obszarach waznych na etapie przedszkola? Ocen w skali 1-5.

o1 02 3 @4 O5

Rozwdj ruchowy i integracja sensoryczna

Percepcja stuchowa i rozwéj komunikacji

Percepcja wzrokowa

Umiejetnosci spoteczno-emocjonalne

o
-
N
(4]
i)
n
o

Najwyzsze oceny uzyskata percepcja stuchowa i rozwoj komunikaciji ,
gdzie dominujg wskazania na poziomie 4, przy pojedynczych ocenach 5,
co $wiadczy o silnym postrzeganiu programu jako skutecznego
wsparcia w tym zakresie. Rownie pozytywnie oceniono percepcje
wzrokowsq, gdzie przewazajg oceny 4 i 5.

W obszarze rozwoju ruchowego i integracji sensorycznej rozktad
odpowiedzi jest bardziej zréoznicowany: pojawiajg sie zarobwno oceny
Srednie, jak i wyzsze, co moze wskazywa¢ na umiarkowang
skutecznosé¢ lub potrzebe wzmocnienia tego komponentu.

Catosciowo program oceniany jest pozytywnie, szczegolnie w
obszarach percepcyjno-komunikacyjnych, przy jednoczesnym
potencjale do dalszego rozwijania komponentéw spoteczno-
emocjonalnych i ruchowych. 20



PYTANIE 14
Jakie zmiany zaobserwowatas/zaobserwowates u dzieci po korzystaniu
z programu mTalent - Wczesne Wspomaganie Rozwoju?

Poprawa koordynacji ruchowej i integracji sensorycznej

Lepsze rozumienie i uzywanie jezyka (np. nowe stowa, budowanie wypowiedzi)
Rozwdj percepcji wzrokowej i sprawniejsze przetwarzanie informaciji

Wzrost umiejetnosci stuchowego rozrozniania dzwiekow i sekwenciji

Lepsze radzenie sobie w sytuacjach spotecznych i wyrazaniu emocji
Zwiekszenie koncentracji i uwagi na zadaniu

Wzrost motywacji do nauki poprzez aktywng zabawe

Sprawniejsze korzystanie z urzadzen cyfrowych (tablet, komputer)

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Wyniki wskazujg, ze program Wczesne Wspomaganie Rozwoju przynosi
zauwazalne efekty w Kilku kluczowych obszarach funkcjonowania
dzieci.

Najczesciej wskazywang zmiang byt wzrost motywacji do nauki oraz
sprawniejsze korzystanie z zadan i narzedzi. W dalszej kolejnosci
respondenci zauwazyli lepsze rozumienie i uzywanie pojec, wzrost
umiejetnosci stuchowych oraz rozwdj percepcji wzrokowej. Nie
odnotowano natomiast zmian w zakresie lepszego radzenia sobie w
sytuacjach trudnych.

Rozktad odpowiedzi pokazuje, Zze najwiekszy wptyw programu
dostrzegany jest w obszarze motywacji i kompetenciji poznawczych,
natomiast w mniejszym stopniu w zakresie funkcjonowania
emocjonalnego i regulacyjnego.
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PYTANIE 15
Co warto dodac lub zmienic w programie, zeby korzystanie z niego byto
tatwiejsze i przyjemniejsze?

W tym pytaniu otwartym respondenci wskazali kilka konkretnych

usprawnien, ktore mogtyby zwiekszy¢ komfort korzystania z programu
mTalent.

e wzmocnienia komponentu tradycyjnego (zamiana tekturowych
elementow na ,prawdziwe” materiaty)

e wiekszej roznorodnosci i trudnosci zadan,

e dodatkowych funkcji porzgdkujgcych prace nauczyciela (np.
ulubione ¢wiczenia/foldery, mini-scenariusze).

Pojawita sie rowniez pojedyncza uwaga o dostosowaniu obstugi do 3-
latkow i wprowadzeniu postaci ludzkich.

Trzy osoby nie miaty zdania (,nie wiem” / ,nie mam zdania”).
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PYTANIE 1
W skali 1-5, jak oceniasz program mTalent - Edukacja Przedszkolna?

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

W badaniu dotyczgcym oceny programu mTalent - Edukacja
Przedszkolna wzieto udziat 10 respondentow. Wyniki wskazujg na
bardzo wysokg ocene narzedzia.

Az 60% badanych przyznato programowi najwyzszg note, natomiast
30% ocenito go na 4. Jedynie 10% respondentow wskazato ocene 3.

Rozktad odpowiedzi pokazuje jednoznacznie, ze program jest
postrzegany jako rozwigzanie wartosciowe, dobrze dopasowane do
potrzeb edukacji przedszkolnej i wysoko oceniane przez
uzytkownikow. Dominacja ocen 4 i 5 (agcznie 90%) swiadczy o duzej
satysfakcji z pracy z narzedziem.
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PYTANIE 2
W skali 1-5, jak oceniasz tatwosc obstugi programow mTalent?

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

W pytaniu dotyczgcym tatwosci obstugi programu wyniki sg
jednoznacznie pozytywne i wskazujg na bardzo wysoka ocene
intuicyjnosci systemu.

Az 70% badanych przyznato najwyzszg ocene - 5, natomiast 30%
ocenito tatwosc¢ obstugi na 4.

Oznacza to, ze 100% respondentow ocenito obstuge programu wysoko (,
co swiadczy o jego przejrzystej strukturze, intuicyjnym interfejsie oraz
niskiej barierze wejscia dla nauczycieli. Program jest postrzegany jako
narzedzie przyjazne uzytkownikowi i niewymagajace
skomplikowanego wdrozenia.
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PYTANIE 3
Co najbardziej podobato Ci sie w pracy z programami mTalent?

Analiza odpowiedzi otwartych nauczycieli wskazuje na spojny i
jednoznacznie pozytywny odbior programoéow mTalent w codziennej
praktyce przedszkolnej. Respondenci podkreslajg zarédwno wysoka
jakos¢ merytoryczng narzedzia, jak i jego realny wptyw na
efektywnos¢ procesu dydaktycznego.

1. Wysoki poziom zaangazowania i motywaciji dzieci

Najczesciej  wskazywanym atutem programu  jest  wazrost
zainteresowania dzieci aktywnosciami edukacyjnymi. Nauczyciele
zwracajg uwage na zwiekszong sprawczos¢ dzieci, ich chec
podejmowania zadan oraz utrzymujgce sie zaangazowanie w trakcie
pracy. Program skutecznie taczy nauke z elementem zabawy, co
przektada sie na wiekszg efektywnos¢ oddziatywan dydaktycznych.

2. Atrakcyjnosc¢ wizualna i interaktywnosc¢

Doceniana jest przejrzystos¢é zadan, intuicyjnos¢ obstugi oraz
atrakcyjna grafika. Interaktywne c¢wiczenia oraz natychmiastowa
informacja zwrotna wzmacniajg motywacje wewnetrzng dzieci i
wspierajg proces utrwalania tresci.

3. Indywidualizacja procesu nauczania

Istotng wartoscig programu jest mozliwosc:
e dostosowania poziomu trudnosci do potrzeb dziecka,
e realizacji zadan w trybie indywidualnym,
e zapisywania wynikow i monitorowania postepow.

Elemment ten znaczgco wspiera nauczyciela w pracy z grupa
zroznicowang pod wzgledem kompetencji i tempa uczenia sie.

4. Wymierne efekty rozwojowe
W odpowiedziach nauczycieli pojawiajg sie konkretne obszary
wsparcia rozwoju dziecka, m.in.:

e rozwoj koordynaciji wzrokowo-ruchowej,

e wzmacnianie logicznego myslenia i spostrzegawczosci,

e nabywanie nowych kompetenciji poznawczych. 36



PYTANIE 4
Co Ci sie nie podobato w pracy z programami mTalent?

Analiza odpowiedzi otwartych pokazuje, ze zdecydowana wiekszosé
nauczycieli nie zgtasza istotnych zastrzezen do pracy z programem
(czes¢ odpowiedzi: ,nie ma takich”, ,brak uwag”). Pojedyncze
wskazania pozwalajg jednak zidentyfikowacC obszary potencjalnego
rozwoju produktu.

1. Zréznicowanie poziomu trudnosci

Pojawita sie sugestia rozszerzenia puli trudniejszych zadan dla dzieci 6-
letnich. Wskazuje to nie na niedopasowanie programu, lecz na
gotowosc czesci uzytkownikow do pracy z jeszcze bardziej
zaawansowanymi tresciami w starszych grupach przedszkolnych. Moze
to stanowicC naturalny kierunek rozwoju produktu w obszarze sciezek
rozszerzonych lub modutdow ,,dla zaawansowanych”.

2. Aspekty techniczne
Zgtoszono incydentalne trudnosci:
e sporadyczne problemy z wersjg offline,
e tadowanie niektorych ¢wiczen (zwtaszcza stuchowych),
e ograniczong mozliwosc¢ szybkiego przejscia do wybranego poziomu.

Sg to uwagi operacyjne, ktoére nie podwazajg wartosci merytorycznej
programu, lecz wskazujg na przestrzen optymalizacji technologicznej.

3. Balans cyfrowo-tradycyjny
Pojawita sie odpowiedz dotyczgca pracy ekranowej w edukaciji
przedszkolnej. Wskazuje to na rosngcg wrazliwos¢ nauczycieli w
obszarze rownowagi cyfrowej, co moze stanowi¢ kierunek dalszego
rozwoju modelu hybrydowego.

4. Rozszerzenie materiatow

Pojawita sie uwaga dotyczgca ilosci materiatow dydaktycznych, co
moze sugerowac oczekiwanie dalszego poszerzania zasobow.
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PYTANIE 5
Ocen w skali 1-5, w jakim stopniu program mTalent Edukacja
Przedszkolna pomaga w realizacji podstawy programowej wychowania
przedszkolnego.

40%

30%

20%

10%

0%

W pytaniu dotyczgcym stopnia, w jakim program mTalent - Edukacja
Przedszkolna wspiera realizacje podstawy programowej wychowania
przedszkolnego 40% badanych ocenito wsparcie na najwyzszym
poziomie Kkolejne 40% przyznato ocene 4, natomiast 20% wskazato
ocene 3.

tacznie 80% respondentow ocenito program wysoko (4-5), co wskazuje,
ze narzedzie jest postrzegane jako realne i skuteczne wsparcie w
realizacji wymagan podstawy programowej.

Jednoczesnie pojedyncze oceny na poziomie 3 mogg sugerowac
przestrzen do dalszego doprecyzowania powigzan tresci programu z
konkretnymi obszarami podstawy lub rozszerzenia materiatow
metodycznych dla nauczycieli.
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PYTANIE 6
Uzasadnienie odpowiedzi z pytania nr 5.

Odpowiedzi nauczycieli potwierdzajg, ze program mTalent jest
postrzegany jako narzedzie zgodne z wymaganiami podstawy
programowej wychowania przedszkolnego. Respondenci wskazuja
przede wszystkim na adekwatnos¢ tematyki oraz zakres tresci
obejmujacy kluczowe obszary rozwoju dziecka.

Podkreslano, ze materiaty:
e odpowiadajg tresciom ujetym w podstawie programowej,
e umozliwiajg realizacje roznych obszarow rozwoju (poznawczego,
jezykowego, spoteczno-emocjonalnego),
e wspierajg rozwOj kompetencji matematycznych, percepciji
wzrokowo-stuchowej oraz gotowosci do nauki czytania i pisania.

W wypowiedziach pojawia sie takze wskazanie na praktyczny wymiar
realizacji podstawy:

Materiaty sg przygotowane tak, by
odpowiadaty tresciom ujetym w
podstawie programowe].

Program mozna wykorzystac jako
narzedzie gtdwne lub pomocnicze do
realizacji podstawy.

Tematyka idzie z realizacjg
podstawy programowe;.
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W dwoch wypowiedziach pojawity sie uwagi o charakterze rozwojowym.
Dotyczyty one: (1) powtarzalnosci czesci zadan w dtuzszym
uzytkowaniu oraz (2) ograniczen wynikajgcych z pracy ekranowej w
kontekscie aktywnosci ruchowych i sensorycznych, rowniez waznych
W podstawie programowej.

Na poczatku jest to atrakcyjna forma dla dzieci,
ale... zadania po czasie sg tendencyjne, powielaja
sie, przez co dzieci sg mniej zaciekawione ich
wykonywaniem.

Program opiera sie na pracy z ekranem, co ogranicza
mozliwosc¢ realizacji zadan wymagajgcych aktywnosci
ruchowej, spotecznej i sensorycznej - rownie waznych

w podstawie programowe;j.

Analiza odpowiedzi nauczycieli potwierdza, ze program mTalent -
Edukacja Przedszkolna jest postrzegany jako narzedzie spodjne z
podstawg programowg wychowania przedszkolnego oraz realnie
wspierajgce realizacje jej celow w kluczowych obszarach rozwoju
dziecka. Wysoka liczba ocen pozytywnych, uzupetniona
merytorycznymi uzasadnieniami, wskazuje na praktyczng uzytecznosc
programu zarowno w pracy gtownej, jak i wspierajgce;j.

Whnioski z analizy jakosciowe]j wzmacniajg ocene ilosciowag
i potwierdzajag, ze program stanowi spodjne, funkcjonalne
i merytorycznie uzasadnione wsparcie w realizacji wymagan edukacji
przedszkolnej.
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PYTANIE 7
Ocen w skali 1-5, w jakim stopniu program mTalent - Edukacja
Przedszkolna jest dostosowany do docelowej grupy wiekowe.
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W  pytaniu oceniono stopien dostosowania programu do
poszczegodlnych grup wiekowych. Wyniki wskazujg na wysoka
adekwatnos$¢ narzedzia, przy jednoczesnym zréoznicowaniu ocen w
zaleznosci od wieku dzieci.

Najwyzsze oceny dominujg w grupie 4-latkow, co sugeruje bardzo dobre
dopasowanie tresci i poziomu trudnosci do tej grupy wiekowej. Wysoko
oceniono rowniez dostosowanie dla 3- i 5-latkow.

W przypadku 6-latkow przewazajg oceny ,dobrze” przy mniejszej liczbie
ocen ,bardzo dobrze”, co moze wskazywa¢ na potrzebe rozszerzenia
zakresu trudniejszych tresci dla starszych dzieci.

Oceny negatywne pojawity sie sporadycznie i w niewielkiej liczbie, co
potwierdza, ze program jest generalnie postrzegany jako odpowiednio
dostosowany do wieku przedszkolnego, z najwyzszg skutecznoscig w
grupach 4-5 lat.



PYTANIE 8
Ocen w skali 1-5 jakos¢ pomocy tradycyjnych (poradnikow,
scenariuszy, kart pracy, fizycznych pomocy dydaktycznych)
dostepnych w pakiecie mTalent.

50%

40%

30%
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10%

0%

W pytaniu dotyczgcym oceny jakosci pomocy tradycyjnych dostepnych
w programie mTalent potowa badanych przyznata najwyzszg ocene 5,
natomiast 30% ocenito jakos¢ materiatow na 4. 20% respondentow
wskazato ocene 3.

Oznacza to, ze 80% badanych ocenia jakos¢é pomocy tradycyjnych
wysoko, co potwierdza ich uzytecznosc i dobre dopasowanie do pracy z
dziecmi.

Jednoczesnie pojedyncze oceny na poziomie 3 mogg wskazywaé¢ na

mozliwos¢ dalszego wzbogacenia materiatow lub ich wiekszego
zréznicowania pod katem wieku i poziomu trudnosci.
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PYTANIE 9
Czy obecnosc materiatow tradycyjnych mTalent pomaga zachowac
rownowage cyfrowo-tradycyjng? Ocen w skali 1-5.
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0%

W pytaniu dotyczagcym wptywu materiatow tradycyjnych mTalent na
zachowanie rownowagi cyfrowo-tradycyjnej potowa badanych
przyznata najwyzszg ocene, wskazujgc, ze obecnos$¢ materiatéw
tradycyjnych w bardzo duzym stopniu wspiera utrzymanie wtasciwych
proporcji miedzy pracg z narzedziami cyfrowymi a aktywnosciami
offline.

tacznie 70% badanych ocenito wptyw wysoko , co potwierdza, ze
pakiet tradycyjnych pomocy dydaktycznych realnie wzmacnia idee
rownowagi cyfrowe;j.

Pojedyncze nizsze oceny mogg sugerowac potrzebe dalszego
doprecyzowania proporcji miedzy komponentem multimedialnym a
materiatami fizycznymi.
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PYTANIE 10
Czy nagrody w postaci animacji za ukonczone zadanie multimedialne
sg atrakcyjne i motywujgce dla dzieci?

Nie mam zdania
30%

W pytaniu dotyczgcym atrakcyjnosci i motywacyjnego charakteru
animacyjnych nagrod za ukonczone zadania multimedialne 70%
badanych uznato, ze nagrody w postaci animacji sg atrakcyjne i
motywujgce dla dzieci. 30% respondentow wskazato odpowiedz ,nie
mam zdania”.

Wyniki te wskazujg, ze element nagrody wizualnej petni istotna funkcje
wzmachiajgcg motywacje dzieci do podejmowania i konczenia zadan.
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PYTANIE 11
Czy animacje sg adekwatne do grupy wiekowej?

Nie mam zdania
30%

W pytaniu dotyczgcym adekwatnosci animacji do grupy wiekowej 70%
badanych uznato, ze animacje sg odpowiednio dostosowane do wieku
dzieci. 30% respondentow wskazato odpowiedz ,nie mam zdania”. Nie
pojawity sie odpowiedzi negatywne.

Wyniki te wskazujg na wysoka akceptacje formy wizualnej i poziomu
przekazu animaciji w kontekscie wieku przedszkolnego.
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PYTANIE 12
Jaki procent czasu zajec z produktem mTalent
przeznaczytas/przeznaczytes na prace z multimedialng zawartoscig?

65% 15%

30%
4

W odpowiedzi na pytanie dotyczgce procentowego udziatu pracy z
multimedialng zawartoscig podczas zaje¢ z produktem mTalent
uzyskano zroznicowane, lecz wyraznie umiarkowane wskazania.

Wyniki  wskazujg, ze w wiekszosci przypadkdw komponent
multimedialny stanowi okoto 25-40% czasu zajec, co sugeruje model
pracy oparty na rownowadze miedzy aktywnosciami cyfrowymi a
tradycyjnymi. Jedynie jedna osoba zadeklarowata wysoki udziat (65%),
co potwierdza, ze dominujgcag praktykg nie jest praca oparta gtownie
na ekranie.

Rozktad odpowiedzi potwierdza, ze program mTalent jest
wykorzystywany jako element wspierajgcy zajecia, a nie ich wytgczna
forma, co pozostaje spoéjne z deklarowanym przez nauczycieli
podejsciem do zachowania rownowagi cyfrowo-tradycyjnej.



PYTANIE 13
Jaki procent czasu zajec z produktem mTalent
przeznaczytas/przeznaczytes na prace z tradycyjnymi pomocami?

85% 35%

70%

Rozktad odpowiedzi logicznie koresponduje z wczesniejszym pytaniem
dotyczgcym pracy z komponentem multimedialnym. W wiekszosci
przypadkow deklarowany udziat pomocy tradycyjnych (60-75%) stanowi
odwrocenie proporcji wobec pracy ekranowej (25-40%), co potwierdza
zachowanie rownowagi cyfrowo-tradycyjnej.

Dane wskazujg, ze dominujgcym modelem pracy jest wykorzystanie
programu mTalent jako wsparcia zajec, przy jednoczesnym utrzymaniu
przewagi aktywnosci bezekranowych.
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PYTANIE 14
Czy program mTalent - Edukacja Przedszkolna wspiera rozwoj dziecka
w obszarach waznych na etapie przedszkola? Ocen w skali 1-5.
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Edukacja Kreatywnos¢ Rozwoj poznawczy

W obszarze edukacji dominowaty oceny wysokie, najczesciej
wskazywano 5 oraz 3 i 4 . Nie odnotowano ocen niskich, co swiadczy o
stabilnym i pozytywnym odbiorze programu jako narzedzia
wspierajgcego realizacje celow edukacyjnych.

W zakresie kreatywnosci najwiecej odpowiedzi uzyskata ocena 3,
nastepnie 5 i 4. Wynik ten wskazuje, ze program jest postrzegany jako
wspierajgcy kreatywnosé, cho¢ w tym obszarze istnieje przestrzen do
dalszego wzmacniania dziatan tworczych.

W przypadku rozwoju poznawczego przewazaty oceny wysokie, ale
rowniez tutaj nie pojawity sie oceny negatywne.

Podsumowujgc, program jest konsekwentnie oceniany jako narzedzie
wspierajgce rozwoj dziecka w kluczowych obszarach przedszkolnych,
z najmocniejszym odbiorem w zakresie edukacji i rozwoju poznawczego
oraz umiarkowang, lecz nadal pozytywna ocenga wptywu na
kreatywnosc¢.



PYTANIE 15
Jakie efekty zauwazytas/zauwazytes u dzieci w wyniku korzystania z
programu mTalent - Edukacja Przedszkolna? (Zaznacz wszystkie, ktore
dotyczg Twojej grupy)

Lepsze rozumienie poje¢ edukacyjnych (np. kolory, ksztatty, liczby)
Wieksze zainteresowanie nauka poprzez zabawe

Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni

Lepsze skupienie i koncentracja

Sprawniejsze postugiwanie sie tabletem/komputerem

0% 20% 40% 60% 80%

Najczesciej wskazywanym efektem byto wieksze zainteresowanie naukg
poprzez zabawe - odpowiedz te zaznaczyto 80% badanych. Wynik ten
potwierdza silny potencjat motywacyjny programu oraz jego
atrakcyjnag forme pracy z dzie¢mi.

Po 50% respondentow zauwazyto:
e |lepsze rozumienie pojec¢ edukacyjnych (np. kolory, ksztatty),
e rozwoj kreatywnosci i wyobrazni,
e sprawniejsze postugiwanie sie tabletem/komputerem.

40% badanych wskazato poprawe skupienia i koncentracji dzieci.
Zestawienie wynikow pokazuje, ze program oddziatuje wielowymiarowo:
wzmachia motywacje, rozwoj poznawczy i kompetencje cyfrowe, a takze

wspiera koncentracje. Najsilniej dostrzeganym efektem jest jednak
wzrost zaangazowania dzieci w proces uczenia sie poprzez zabawe.
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PYTANIE 16
Co warto dodac lub zmienic w programie mTalent, zeby korzystanie z
niego byto tatwiejsze i przyjemniejsze?

W pytaniu otwartym dotyczgcym tego, co warto dodac lub zmieni¢c w
programie mTalent, aby korzystanie z niego byto tatwiejsze i
przyjemniejsze, czesC respondentow nie zgtosita uwag. Pozostate
wypowiedzi koncentrowaty sie wokot kilku powtarzajgcych sie obszarow
rozwojowych.

1) Rozszerzenie zasobow dydaktycznych

Najczescie]j powtarzajgcg sie sugestig byto dodanie wiekszej liczby
materiatow dydaktycznych, w tym takze zasobdow do pracy offline.
Mozna uznac, ze uzytkownicy oczekujg pogtebienia bazy materiatow,
szczegoOlnie takich, ktore mozna bezposrednio drukowac i wdrazac w
zajeciach.

Wiecej materiatow do pracy
Wiecej materiatow dydaktycznych. bezekranowej - np. gotowe karty
PDF powigzane z ¢wiczeniami.

2) Dopasowanie tresci do starszych przedszkolakow
Pojawita sie potrzeba rozszerzenia tresci dla grupy 6-latkow,
szczegoOlnie w obszarze edukacji polonistycznej i matematyczne;j.

Dla 6 latkow wiecej sylab, czytania, w
edukacji matematyczniej przeliczanie,
dodawanie odejmowanie w zakresie 20.

Zroznicowane zadania do grupy
wiekowej.
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3) Dodatkowe moduty i elementy funkcjonalne
WSsrod sugestii pojawity sie konkretne propozycje rozszerzen: alfabet +
kalendarz.

4) Komfort korzystania: nawigacja, personalizacja i ustawienia
Jedna z odpowiedzi (rozbudowana) wskazata obszary zwigzane z
doswiadczeniem uzytkownika (UX) oraz personalizacjg pracy:

bardziej intuicyjna nawigacja i mozliwosc¢ tworzenia wtasnych
szybszy dostep do konkretnych zestawow ¢cwiczen dostosowanych do
dziatow dziecka

Opcje wyciszania lub zmiany narracji w
zadaniach.

5) Rownowaga cyfrowo-tradycyjna: ruch i sensoryka

W tej samej wypowiedzi pojawit sie takze watek rozszerzenia aktywnosci
uzupetniajgcych prace ekranowg. Rekomendacja ta jest spodjna z
wczesniejszymi odpowiedziami dotyczgcymi potrzeby utrzymania
rownowagi miedzy edukacjg cyfrowa a tradycyjna.

wieksza roznorodnosc¢ propozycji
ruchowych i sensorycznych jako
uzupetnienie cwiczen ekranowych.
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PYTANIE 1
W skali 1-5 jak oceniasz program mTalent - Tic, Tac, Toe! ?

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

W pytaniu dotyczgcym ogolnej oceny programu mTalent - Tic, Tac, Toel!
najwyzszg ocene przyznato 60% badanych. Nie odnotowano ocen
niskich. tgcznie 80% respondentow ocenito program wysoko.

Mimo niewielkiej proby wyniki wskazuja na wysoka akceptacje

programu wsrod uzytkownikéw oraz jego pozytywng ocene jako
narzedzia dydaktycznego.
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PYTANIE 2
Ocen w skali 1-5 w jakim stopniu program mTalent - Tic Tac Toe! sprzyja
budowaniu zainteresowania dziecka jezykiem angielskim?

80%

60%

40%

20%

0%

Wszyscy respondenci bardzo wysoko ocenili wptyw programu mTalent -
Tic Tac Toe! na budowanie zainteresowania dzieci jezykiem angielskim.
Az 80% badanych przyznato ocene maksymalng, natomiast pozostate
20% wskazato ocene 4. Nie odnotowano zadnych ocen nizszych.

Wyniki te jednoznacznie wskazuja, ze program jest postrzegany jako
skuteczne i angazujgce narzedzie wspierajgce rozwéj motywacji oraz
ciekawosci jezykowej dzieci. Wysoki poziom ocen potwierdza, ze
zastosowane rozwigzania dydaktyczne  sprzyjaja budowaniu
pozytywnego nastawienia do nauki jezyka angielskiego juz na
wczesnym etapie edukaciji
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PYTANIE 3
Uzasadnij odpowiedz z pytania nr 2.

Analiza odpowiedzi otwartych wskazuje na trzy gtobwne czynniki, ktore -
zdaniem nauczycieli odpowiadajg za wysoka skutecznosc programul.

Respondenci podkreslali, ze program opiera sie na naturalnym dla
dzieci modelu uczenia sie.

Program opiera sie na nauce poprzez
zabawe, ktora jest naturalng i
najskuteczniejszg forma przyswajania
wiedzy.

Mechanizm nauki poprzez zabawe
pozwala dzieciom chetnie i
bezstresowo przyswajac tresci.

Zwrocono uwage na atrakcyjnosc formy cyfrowe.

Dzieci lubig ekrany

Zadania na ekranie wzbudzajg ciekawosc¢ dzieci.

Program sprzyja ostuchaniu z jezykiem oraz utrwalaniu stownictwa w
kontekscie zabawy.

Naturalna ekspozycja na jezyk w . . . . ..
.. Ppozyc] o y. . Angazowanie dziecka w interakcje i
kontekscie zabaw, powtarzanie i .. . .
. wzmachianie pozytywnych doswiadczen z
ostuchanie z elementarnym

. Liem.
stownictwem. Jezykiem
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PYTANIE 4
W skali 1-5, jak oceniasz tatwosc¢ obstugi programow mTalent?

80%

60%

40%

20%

0%

Ocena tatwosci obstugi programow mTalent wypadta jednoznacznie
bardzo wysoko. 80% respondentéw przyznato najwyzszg ocene,
natomiast 20% ocenito intuicyjnosc i prostote obstugi na poziomie 4.
Nie pojawity sie zadne wskazania w przedziale 1-3.

Rozktad odpowiedzi wskazuje na wysoka funkcjonalnosé i
przejrzystosé¢ interfejsu. Program jest postrzegany jako narzedzie
intuicyjne, niewymagajgce dtugiego wdrozenia, co sprzyja jego
sprawnemu wykorzystaniu w codziennej pracy dydaktycznej.
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PYTANIE 5
Co najbardziej podobato Ci sie w pracy z programem mTalent?

Analiza odpowiedzi wskazuje, ze najwyzej ocenianymi elementami
programu sg jego interaktywnos¢, atrakcyjna forma multimedialna
oraz wysoki poziom zaangazowania dzieci.

W

silne zainteresowanie ze strony dzieci,

gry i interaktywne aktywnosci, ktére angazujg emocje i sprzyjaja
spontanicznemu przyswajaniu stownictwa,

dynamiczne, kolorowe ¢wiczenia oparte na mechanizmie gry,
zadania typu ,przeciggnij i upusc¢” oraz szybkie reagowanie na
bodzce,

natychmiastowg informacje zwrotng, wzmacniajgcg motywacije i
poczucie sprawczosci,

roznorodnosc cwiczen (stuchowych, powtorzeniowych,
utrwalajgcych stownictwo),

przejrzystosc i intuicyjnosc obstugi, utatwiajgcg planowanie zajec.

wypowiedziach nauczycieli wyraznie wybrzmiewa, ze najwiekszg

wartoscig programu jest skuteczne potaczenie nauki z zabawg, co
przektada sie na naturalne, bezstresowe i motywujgce srodowisko
uczenia sie.
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PYTANIE 6
Co Ci sie nie podobato w pracy z programem mTalent?

Wskazane przez nauczycieli uwagi miaty charakter rozwojowy
i dotyczyty gtdwnie organizacyjnych oraz technicznych aspektow pracy.

e ograniczong liczbe dodatkowych materiatow dydaktycznych,

e brak ttumaczen polecen w wybranych sytuacjach,

e koniecznosc rownowazenia czasu ekranowego - szczegolnie w pracy
z dzie¢mi przedszkolnymi,

e wyzwania organizacyjne zwigzane z oczekiwaniem dzieci na swojg
kolej,

e ograniczong elastycznos¢ czesci c¢wiczen oraz tempo pracy
uzaleznione od mozliwosci technicznych sprzetu,

e trudnosci z utrzymaniem Kkoncentracji podczas dtuzszych sesji

pracy.

Zgtaszane uwagi nie dotyczyty wartosci merytorycznej programu, lecz
wskazujg potencjalne kierunki dalszego doskonalenia, przede
wszystkim w obszarze wsparcia pracy offline, elastycznosci narzedzia
oraz optymalizacji organizacji pracy grupowe;.
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PYTANIE 7
Ocen w skali 1-5 w jakim stopniu program mTalent - Tic, Tac, Toe! jest
dostosowany do docelowej grupy wiekowe,.

@ 3lata 4lata @ 5lat @ 6lat
3,0
25
2,0
1,5
1,0
0,5
0,0
Bardzo zle Dobrze Bardzo dobrze

Wszyscy respondenci ocenili stopien dostosowania programu mTalent
- Tic, Tac, Toe! do grupy wiekowej pozytywnie, wskazujgc wytacznie
odpowiedzi ,,dobrze” oraz ,bardzo dobrze”.

W przypadku dzieci 3-letnich czesciej pojawiata sie ocena ,dobrze”, co
moze wskazywac¢ na potrzebe drobnych modyfikacji lub wiekszego
wsparcia w pracy z najmtodszg grupa. Natomiast w odniesieniu do
dzieci 4-, 5- i 6-letnich dominowata ocena ,bardzo dobrze”, co swiadczy
o wysokim poziomie adekwatnosci tresci, formy zadan oraz stopnia
trudnosci do mozliwosci rozwojowych tych grup.
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PYTANIE 8
Ocen w skali 1-5 jakos¢ pomocy tradycyjnych dostepnych w pakiecie
mTalent.

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Ocena jakosci pomocy tradycyjnych dostepnych w pakiecie mTalent
(poradnikow, scenariuszy, kart pracy oraz fizycznych materiatow
dydaktycznych) jest wyraznie pozytywna. Najwiecej respondentow
(60%) przyznato ocene 4, natomiast po 20% badanych wskazato ocene
S oraz 3.

Rozktad odpowiedzi pokazuje, Zze materiaty tradycyjne sg postrzegane
jako wartosciowe i uzyteczne w codziennej pracy, cho¢ czesc
nauczycieli dostrzega przestrzen do dalszego rozwoju Ilub
wzbogacenia pakietu. Ogdlnie mozna uznac, ze jakos¢ wsparcia offline
stanowi mocne uzupetnienie czesci cyfrowej programu.
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PYTANIE 9
Czy nagrody w postaci animacji za ukonczone zadanie multimedialne
sg atrakcyjne i motywujgce dla dzieci?

Tak
100%

Wszyscy respondenci (100%) potwierdzili, ze nagrody w postaci
animacji za ukonczone zadania multimedialne sa atrakcyjne i
motywujace dla dzieci. Nie odnotowano odpowiedzi negatywnych ani
niezdecydowanych.

Jednoznaczny wynik wskazuje, Zze element animacyjnej nagrody
skutecznie wzmacnia zaangazowanie oraz pozytywne emocje
towarzyszace realizacji zadan.
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PYTANIE 10
Czy animacje sg adekwatne do grupy wiekowej?

100%

Wszyscy respondenci (100%) wskazali, ze animacje sg adekwatne do
grupy wiekowej dzieci. Nie pojawity sie odpowiedzi negatywne ani
niezdecydowane.

Jednoznaczny wynik potwierdza, ze animacje sg wtasciwie dopasowane
do mozliwosci percepcyjnych i rozwojowych odbiorcow. Oznacza to, ze
elementy wizualne programu pozostajg spojne z potrzebami i etapem
rozwoju dzieci.
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PYTANIE 11
Jaki procent czasu zajec z produktem mTalent
przeznaczytas/przeznaczytes na prace z multimedialng zawartoscig?

70%

W odpowiedziach dotyczgcych udziatu pracy z multimedialng
zawartoscig w czasie zaje¢ wskazano rozne wartosci. Srednio oznacza
to, ze ok. 69% czasu zaje¢ z produktem mTalent byto przeznaczane na
prace z czescig multimedialna.

Jednoczesnie rozpietos¢ odpowiedziwskazuje na elastycznos¢é w
sposobie wykorzystania narzedzia. Nauczyciele dostosowujg proporcje
pracy cyfrowej i tradycyjnej do potrzeb grupy oraz przyjetej organizacji
zajec.
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PYTANIE 12
Jaki procent czasu zajec z produktem mTalent
przeznaczytas/przeznaczytes na prace z tradycyjnymi pomocami?

30%

W odpowiedziach dotyczgcych wudziatu tradycyjnych pomocy
dydaktycznych w czasie zajeé wskazano rézne wartosci.Srednio oznacza
to, ze ok. 31% czasu zajec¢ z produktem mTalent byto przeznaczane na
prace z materiatami tradycyjnymi. Powyzsze odpowiedzi potwierdzajg,
ze pomoce drukowane i fizyczne stanowig uzupetnienie czesci
multimedialnej, a nie jej dominujgcy element.

Rozktad odpowiedzi pokazuje, ze nauczyciele elastycznie tgczg oba

komponenty dostosowujgc proporcje do potrzeb grupy oraz celow
konkretnych zajec.
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PYTANIE 13
Jakie zmiany zaobserwowatas/zaobserwowates u dzieci po korzystaniu
z programu mTalent - Tic, Tac, Toe? (Zaznacz wszystkie, ktore dotycza
Twojej grupy)

Wieksze zainteresowanie jezykiem angielskim

Lepsze rozumienie prostych polecen w j. angielskim

Wzrost motywacji do nauki poprzez zabawe

Utrwalenie stownictwa z codziennego otoczenia

Respondenci jednoznacznie wskazali pozytywne efekty pracy =z
programem mTalent - Tic, Tac, Toe!. Najczesciej zauwazang zmiang byt
wzrost motywacji do nauki poprzez zabawe, odpowiedz te zaznaczyto
80% badanych.

Ponadto 60% respondentow zaobserwowato:
e wieksze zainteresowanie jezykiem angielskim,
* lepsze rozumienie prostych polecen w jezyku angielskim,
e utrwalenie stownictwa z codziennego otoczenia.

Wyniki pokazuja, ze program wptywa zaréwno na sfere motywacyjna,
jak i na konkretne kompetencje jezykowe dzieci. Szczegdlnie istotny
jest wysoki poziom wskazan dotyczgcych motywaciji, co potwierdza
skutecznosc¢ podejscia opartego na nauce przez zabawe.
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SERWOWANE EFEKTY
PRACY Z DZIECMI
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Niniejszy rozdziat prezentuje obserwowane efekty pracy z dziecmi w
oparciu o opinie nauczycieli i specjalistow korzystajgcych z programow
mTalent. Na podstawie analizy wypowiedzi wyodrebniono kluczowe
obszary oddziatywania programu: wzrost zaangazowania i motywaciji,
rozwoj funkcji poznawczych, rozwdj kompetencji jezykowych oraz
mozliwosc¢ indywidualizaciji pracy.

WZROST ZAANGAZOWANIA | MOTYWACJI

Dzieci chetnie podejmujg aktywnosci, a zajecia sg dla nich atrakcyjne i motywujgce.

“ Maluchy reagowaty z duzym “ \

zainteresowaniem i entuzjazmem - Program bardzo podoba sie dzieciom
od samego poczatku byty - chetnie wykonujg ¢wiczenia i
zaangazowane, chetnie reagujg z zainteresowaniem.
podejmowaty kolejne zadania.
Psycholog w Publicznym Przedszko/nf Omnibu‘s we Wroctawiu Nauczycielka w Publicznym Przedszkolu Tilia we Wroctawiu
Weczesne Wspomaganie Rozwoju Edukacja Przedszkolna
® 6 06 06 06 06 0 060 0 0 0 0 0 0 0 o0 o0 ® @ 6 6 6 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o0 o0

Dzieci z wielkim entuzjazmem
rozwigzujg zadania przy
wykorzystaniu tego pakietu.

Nauczycielka w Publicznym Przedszkolu Pitagoras w Stradunach
Edukacja Przedszkolna
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ROZWOJ FUNKCJI POZNAWCZYCH

Wypowiedzi wskazujg na wsparcie w obszarze funkcji poznawczych i percepcyjno-
motorycznych.

7 ~

Wspomaga w sposob atrakecyjny rozwaoj
roznych funkcji poznawczych,
jezykowych, percepcyjno-

ﬁ?rogram W znacznym stopniu wspiera

realizacje podstawy programowej (...)
zwtaszcza w obszarach rozwoju
poznawczego (..) i motorycznego.

motorycznych.
Logopeda w Publicznym Przedszkolu Galileo w Lublinie Psycholog w Publicznym Przedszkolu Omnibus we Wroctawiu
Wczesne Wspomaganie Rozwoju Wczesne Wspomaganie Rozwoju
o0 000 000000000000 o000 0000000000000

ROZWOJ KOMPETENCJI JEZYKOWYCH

Nauczyciele obserwujg postepy w ostuchaniu z jezykiem i wzrost odwagi w komunikacji.

‘ ‘ Obserwowalismy zauwazalny ‘ ‘ Program okazat sie (...) narzedziem
postep w zakresie ostuchania z (...) umozliwiajgcym atrakcyjne i
jezykiem angielskim oraz odwagi w efektywne wprowadzanie stownictwa
komunikacji werbalnej. oraz podstawowych zwrotow w
jezyku angielskim.
Dyrektor Publicznego Przedszkola Kropelka we Wroctawiu Dyrektor Publicznego Przedszkola Columbus we Wroctawiu
Tic Tac Toe! Tic Tac Toe!
® @6 6 06 06 06 060 0 0 0 0 0 0 0 0 0o ® &6 6 6 060 0 060 060 0 0 0 0 0 0 0 0 o
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INDYWIDUALIZACJA PRACY

Podkreslana jest mozliwos¢ dopasowania poziomu trudnosci i tempa pracy do mozliwosci
dziecka oraz uzytecznosc¢ narzedzia w codziennej praktyce.

7 DT ™
Program pozwala w prosty sposob Program zostat podzielony na dwie
dostosowac poziom trudnosci i tempo grupy wiekowe (...) Dzieki temu mozliwe
pracy do mozliwosci dziecka. byto dopasowanie poziomu trudnosci

do indywidualnych potrzeb dzieci.
Psycholog w Publicznym Przedszkolu Omnibus we Wrocfawiuj Dyrektor Publicznego Przedszkola Columbus we Wroctawiu
Wczesne Wspomaganie Rozwoju Tic Tac Toe!
® 6 6 6 6 0606000000 0 0 0 0o .................J

Zebrane opinie potwierdzajg, ze programy mTalent oddziatujg
wielowymiarowo tgczgc funkcje motywacyjng z realnym wsparciem
rozwoju poznawczego i jezykowego dzieci. Szczegdlnie wyraznie
podkreslany jest wzrost zaangazowania oraz aktywnosci dzieci
podczas zajec, co stanowi istotny wskaznik skutecznosci narzedzia w
praktyce edukacyjnej.

Program nie zastepuje pracy nauczyciela, lecz jg wzmacnhia

umozliwiajgc elastyczne dostosowanie poziomu trudnosci i formy
pracy do potrzeb grupy.
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ROVIAIOWAGA CYFROWA
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Wspotczesna edukacja przedszkolna wymaga swiadomego podejscia
do technologii. Placowki coraz czesciej podkreslajg potrzebe
zachowania  wtasciwych proporcji miedzy aktywnosciami
ekranowymi a dziataniami ruchowymi, sensorycznymi i spotecznymi.

W trakcie testow programow mTalent uwage zwrdocono rowniez na to,
czy rozwigzania cyfrowe wspierajg proces dydaktyczny, nie dominujgc

go.

Wyniki pokazujg, ze nauczyciele dopasowywali sposdb pracy do celu
programu i potrzeb dzieci.

Wczesne Wspomaganie Rozwoju (WWR)

W module terapeutycznym zdecydowanie wazniejsze sg dziatania
bezekranowe: praca wielozmystowa, ruch, integracja sensoryczna
i bezposrednia interakcja z dzieckiem. Dlatego technologie byty
uzywane selektywnie, jako wsparcie wybranych c¢wiczen, a nie jako
gtowna forma zajec.

Edukacja Przedszkolna

Tu dominuje model mieszany: czesc cyfrowa pomaga zaciekawic dzieci,
wprowadzi¢ temat i utrwalic tresci, a aktywnosci bezekranowe
pogtebiajg prace i pozwalajg realizowac wazne elementy rozwoju (ruch,
manipulacja, wspotpraca).

Tic, Tac, Toe!

W module jezykowym czestsze uzycie komponentu cyfrowego jest
naturalne (¢wiczenia stuchowe, ostuchanie z jezykiem, szybka
informacja zwrotna). Jednoczesnie nauczyciele podkreslali potrzebe
rownowazenia pracy ekranowej zadaniami tradycyjnymi
i aktywnosciami ruchowymi.
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W praktyce wytania sie spéjny schemat:

e ekran: motywuje, angazuje, daje informacje zwrotng, utatwia

utrwalanie,

o offline: pogtebia nauke (konkret, dziatanie, rozmowa),

e ruch i sensoryka: réwnowazg czas ekranowy i wspierajg
koncentracje.

To podejscie pomaga utrzymac higiene cyfrowg i jednoczesnie
korzystac z zalet nowoczesnego narzedzia.
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UNIKACJA PROJEKTU
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Projekt byt komunikowany przede wszystkim za posrednictwem
mediow spotecznosciowych placowek oraz Fundacji OOO. Publikacje
miaty charakter relacyjny i edukacyjny. Prezentowaty przebieg zajec,
zaangazowanie dzieci oraz konkretne efekty pracy z programami
mTalent.

W okresie realizacji projektu opublikowano 14 postow, ktore tgcznie
wygenerowaty 8 322 wyswietlen oraz 132 interakcje.

PRZYKLADOWE PUBLIKACJE

2 Publiczne Przedszkole Rubi w Czerwonaku
RUBl january 15 @
W naszym przedszkolu dzieje sie cos naprawde ekscytujacego! «

Dotgczylismy do projektu ,LABOOORATORIUM — testu) | tworz z nami innowacje”, w ramach
ktdrego razem z naszymi najmiodszymi odkrywamy, jak nowoczesne materiaty edukacyjne moga
wspierac codzienng nauke | zabawe.

Tym razem pod lupe WOREK NA DOBRY HUMOREK od @LearneticPolska. Kazdego dnia testujemy
nowe aktywnoscl, bawimy sie, uczymy, cwiczymy wyobraZnie | rozwijamy kreatywnosd. To Swietna
okazja, by sprawdzic, ktdre rozwigzania najlepie] wspieraja zarowno dzieci, jak | nauczycieli.

| wiecie co? Z kazdym dniem coraz bardziej widzimy, Ze nauka moze byc naprawde swietna
zabawa!

#FundacjaO0O #LEARNETIC #CSR #InnowacyjnaEdukacja #LabOOOQratorium

< Pulpit profesjonalny m 2
Statystyki postow e
1274 0,00 USD
Wyswietlenia Dochody
74 0
Aktywnos¢ Liczba obserwatoréw netto

A2 Ten post ma 1x wyswietlen niz zwykle >

Zobacz przyczyne i dowiedz sig, jak mozesz poprawi...

Wyswietlenia ©
1274

Wyswietlenia

57% 43% 74

Obserwujacy @ ® Osoby nieobserwujgce



o Ogdlnopolski Operator Oswiaty
1 260 obserwujacych

4 mies. =

@ Od samego poczatku realizagji projektu LabOOOratorium — testuj i twarz z nami
innowacje wiedzielismy, jak bardzo jest on wartosciowy! Nic wiec dziwnego, ze
firma Learnetic postanowita ponownie przezyc z nami te przygode | przetestowacd

kolejne produkty wirdd naszych przedszkolakow. & &

@ Tym razem pod lupe trafiajg zestawy mTalent: Edukacja Przedszkolna, Tic Tac Toe!
i Wczesne Wspomaganie Rozwoju, a takZze Edukacyjna Mata STEAM do kodowania.

Co dzieki temu zyskuja dzieci?

= atrakcyjne zajecia, podczas ktdrych moga uczyc sie poprzez zabawe,
= wsparcie rozwoju psychoruchowego i spotecznego,

= przygotowanie do postugiwania sie jezykiem angielskim,

= umiejetnosc dziatania w grupie,

« wprowadzenie w Swiat nowych technologii,

= ksztattowanie kompetendji przysztosci.

@ Fundagja 000 od lat dba o to, by edukacja w jej placdwkach byla nowoczesna,
angazujaca i zgodna z naturalng ciekawoscia dzieci. Tym bardzig) cieszymy sie, Ze
ponownie mozemy potaczyd sity | dziatad na rzecz innowacyjne] edukacji!

@ Ofigjalne rozpoczecie projektu odbyto sie w Gdarisku w Publicznym przedszkelu
Octopus w Gdansku Osowa, ktore wraz z 18 innymi przedszkolami z naszej sieci
bierze w nim udziat. Razem z przedstawicielami Learnetic Polska podpatnywalismy
przebieg pierwszych testow. @

@ A to dopiero poczatek - przed nami kolejne tygodnie, a nawet miesiace pracy z
nowymi produktami.
Bedzie sie dziato - sledicie nas, zeby zobaczy¢ efekty!

#Fundacja000 #LEARNETIC #C5R #InnowacyjnaEdukacja #LabO00ratorium

Wyszukiwanie organiczne

53 285

'.'.':,"_’.'.'. etlenia Czlonkowie, do -:!::':,';_f' dotarh

n Ten rodzaj publikagji nie moze bye promowany. @ Pramu
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Qbserwujacy pozyskani dzigki e publikac) 2

Zainteresowanie organiczne
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Lainteresowania WskaZnik zainteresowania

Kliknigcia 100
Wskaznik klikalnosci 18.8%
Reakcje 22 3
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- Publiczne Przedszkole Kameleon w Pabianicach
Movember 27, 2025 - &

% Masze przedszkole w #LaboratOOOrium! &

Cieszymy sig, Ze Publiczne Przedszkole ,Kameleon™ w Pabianicach po raz kolejny bierze udziat w
programie Ogdlnopolski Operator Oswiaty- #LaboratOOOrium, w ramach ktérego testujemy
nowoczesne materiaty edukacyjne. W te) edygji sprawdzamy program #mTalent firmy #Leamnetic,
£ 4

Czigki udziatowi w programie nasi wychowankowie maja okazje korzystac z innowacyjnych,
interaktywnych narzedzi wspomagajacych rozwd) umigjetnosa jezykowych, matematycznych,
grafomotorycznych i wielu innych, ¥ & |

To dla nasze) kadry 1 dzieci wyjatkowa szansa, by poznawad nowoczesne technologie edukacyjne,
ktdre wspierajg kreatywnodd, ciekawois, 72

Crigkujemy za te mozliweosd | juZ teraz dzielimy sie pierwszymi wrazeniami — jest kolorowo,
angaZzujaco i bardzo inspirujaco! M = @
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WNIOSKI
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1. Wysoka akceptacja i gotowos¢é do rekomendaciji

Wyniki ewaluacji potwierdzajg bardzo wysoki poziom satysfakcji
uzytkownikow oraz gotowos¢ do rekomendowania programow innym
nauczycielom.

Oznacza to, ze mTalent zostat pozytywnie zweryfikowany
w rzeczywistych warunkach pracy dydaktycznej i terapeutycznej,
w zroznicowanych placowkach oraz przy pracy z dziecmi o roznych
potrzebach rozwojowych, w tym z dziecmi ze SPE.

Program nie byt oceniany wytgcznie przez pryzmat atrakcyjnosci, lecz
przez jego realng uzytecznosc¢ w codziennej pracy.

2. Wartos¢ edukacyjna i rozwojowa
Analiza wynikow wskazuje, ze programy mTalent:

e skutecznie zwiekszajg motywacje dzieci do nauki poprzez zabawe,
e wspierajg rozwoj poznawczy i jezykowy,

e pomagajg w realizacji podstawy programowej,

e umozliwiajg indywidualizacje pracy,

e wzmachiajg koncentracje i zaangazowanie.

W module jezykowym szczegolnie silnie widoczny jest efekt budowania
zainteresowania jezykiem obcym, natomiast w module Wczesnego
Wspomagania Rozwoju wsparcie funkciji percepcyjnych
i komunikacyjnych.
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3. Elastycznos$¢ wdrozeniowa

Jednym z Kkluczowych wnioskéw jest elastycznos¢ modelu pracy z
programem. Nauczyciele dopasowywali proporcje pracy cyfrowej i
tradycyjnej do:

wieku dzieci,

celu zajec,

charakteru modutu (terapia / edukacja ogoélna / jezyk),
dynamiki grupy.

Szczegolnie wyraznie widoczne jest to w module WWR, gdzie
technologia ma charakter wspierajagcy, a dominujg dziatania
wielozmystowe i bezposrednie.

4. Robwnowaga cyfrowa jako realny model pracy
Dane nie wskazujg na dominacje pracy ekranowej. Program funkcjonuje
w modelu hybrydowym, w ktorym:

e komponent cyfrowy inicjuje zaangazowanie i wspiera utrwalanie
tresci,

e materiaty tradycyjne pogtebiajg przetwarzanie i umozliwiajg prace
wielozmystowa,

e aktywnosciruchowe i spoteczne rownowazg czas ekranowy.

W kontekscie rosngcej wrazliwosci placowek na temat higieny cyfrowej
jest to istotny atut produktu.

5. Obszary dalszego rozwoju
Uwagi zgtaszane przez nauczycieli miaty charakter konstruktywny i
dotyczyty gtownie:

rozszerzenia zasobow materiatow tradycyjnych,

zwiekszenia roznorodnosci i gradacji trudnosci,

usprawnien technicznych (nawigacija, tempo pracy),
dodatkowego wsparcia metodycznego w zakresie pracy offline.

Warto podkreslic¢, ze zastrzezenia nie dotyczyty wartosci merytorycznej
programow, lecz potencjatu ich dalszego wzmacniania.



6. Wniosek strategiczny

Testy potwierdzajg, ze mTalent jest rozwigzaniem:

funkcjonalnym i wysoko ocenianym przez uzytkownikow,

realnie wspierajgcym proces dydaktyczny i terapeutyczny,
elastycznym w zastosowaniu,

zgodnym z ideg odpowiedzialnego wdrazania technologii w edukac;ji.

Na podstawie przeprowadzonej ewaluacji,
analizy wynikow ilosciowych i jakosciowych
oraz wysokKiej oceny uzytecznosci
dydaktycznej i terapeutycznej, programom
mTalent - Wczesne Wspomaganie Rozwoju,
Edukacja Przedszkolna oraz Tic, Tac, Toe!
przyznano Certyfikat Jakosci Programu
sLaboooratorium - testuj i tworz z nami
innowacije”.

Certyfikat potwierdza wysokg wartosc
merytoryczng rozwigzan, ich praktyczng
funkcjonalnosc w codziennej pracy
nauczycieli i specjalistow oraz gotowos¢ do
szerszego wdrozenia W placowkach
edukacyjnych.
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