REGULAMIN KONKURSU ,,nieTUSinkowy konkurs”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu ,nieTUSinkowy konkurs” oraz fundatorem nagrod jest
Learnetic SA z siedzibg w Gdansku, 80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd
Rejonowy Gdansk-Potnoc w Gdansku, Wydziat VII Gospodarczy KRS pod numerem
KRS 0000367973, NIP 5842705459, kapitat zaktadowy 100 tys. zt (wptacony w
catosci), zwana dalej ,Organizatorem”.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony w serwisie Facebook.com na profilu
~Wyrownywanie szans” prowadzonym przez Organizatora, dostepnym pod adresem
https://www.facebook.com/WyrownywanieSzans.mTalent, na warunkach i zasadach
okreslonych w niniejszym regulaminie.

3. Regulamin stanowi podstawe organizacji Konkursu i okresla prawa i obowigzki jego
uczestnikow.

4. Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie Profilu Organizatora.

5. Nastepujgcym pojeciom uzywanym w Regulaminie oraz w poszczegolnych
ogtoszeniach nalezy nadawac znaczenie okreslone ponizej:

a. Konkurs — konkurs pod nazwg ,nieTUSinkowy konkurs” organizowany przez
Organizatora za posrednictwem Profilu Organizatora, adresowany do terapeutow,
nauczycieli i pedagogow specjalnych,

b. Ogtoszenie — publikowane na Profilu Organizatora zaproszenie do udziatu w
Konkursie;
C. Uczestnik - terapeuta, nauczyciel lub pedagog specjalny, ktéry spetnia warunki

okreslone w Regulaminie;

d. Data Konkursu — okreslenie ram czasowych Konkursu, w ktérych Uczestnicy mogag
wzig¢ udziat w Konkursie; Konkurs trwa od 14.10.2025 r., godz. 12:00 do 29.10.2025 r.,
godz. 12:00;

e. Rozpoczecie Konkursu — okreslona w Ogtoszeniu godzina oraz dzien od kiedy
Uczestnicy mogg publikowa¢ odpowiedzi na pytanie/zadanie konkursowe;

f. Zwyciezca — Uczestnik, ktéry opublikowat w komentarzu do Ogtoszenia Zadanie
konkursowe, w sposob okreslony Regulaminem i ktérego Zadanie zostato wybrane przez
jury zgodnie z § 5 Regulaminu.

g. Regulamin - niniejszy regulamin wraz z zatgcznikami.

§ 2. Uczestnictwo w Konkursie

1. Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne.

2. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w Regulaminie zasad, jak
réwniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki okreslone w Regulaminie, ktore
uprawniajg go do udziatu w Konkursie.
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a.

Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie
dobrowolne. Uczestnik, ktory przystepuje do Konkursu tym samym akceptuje jego
warunkKi i jest zwigzany postanowieniami niniejszego Regulaminu.

Uczestnikami Konkursu nie moga by¢ pracownicy Organizatora ani cztonkowie ich
rodzin.

§ 3. Przebieg i warunki udziatlu w Konkursie

Zadanie konkursowe (dalej: Zadanie konkursowe) polega na przygotowaniu
scenariusza zaje¢ TUS na podstawie wersji demo programu “mTalent Trening
umiejetnosci spotecznych” oraz dotgczonych do programu pomocy tradycyjnych
widocznych w wersji demo i wiasnych pomocy, a nastepnie opublikowaniu
scenariusza w postaci komentarza pod Ogtoszeniem. Scenariusz zaje¢ moze by¢
przedstawiony w formie zdjecia, pliku pdf, lub filmu.

Organizator zaleca, aby Zadanie konkursowe nie zawierato wizerunkéw oséb, w
szczegolnosci dzieci. W przypadku, kiedy wizerunek dziecka lub osoby dorostej jest
utrwalony na Zadaniu konkursowym, Uczestnik zobowigzuje sie do uzyskania od
przedstawicieli ustawowych/opiekunéw prawnych dziecka lub osoby dorostej
przedstawionej na Zadaniu konkursowym zgody na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie i w celu koniecznym do przeprowadzenia Konkursu,
o$wiadczenia o zapoznaniu sie z postanowieniami Regulaminu i jego akceptacji oraz
zgody na udzielenie licencji w zakresie okreslonym w niniejszym Regulaminie, a
nastepnie przekazanie w/w zgdd i oswiadczenh Organizatorowi Konkursu w terminie 7
dni od dnia wykonania Zadania konkursowego. Zgody zostang przestane
Organizatorowi za posrednictwem poczty na adres ul. Azymutalna 9, 80-298 Gdansk.
Odpowiednie formularze stanowig zatgczniki do Regulaminu.

Zadanie Konkursowe nie moze zawierac tresci wulgarnych, obrazliwych lub
naruszajgcych dobra osobiste innych osob.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy:

zaakceptowaé Regulamin, poprzez umieszczenie komentarza do posta

zawierajgcego Ogloszenie ,Akceptuje regulamin”,

b.

C.

wykonac Zadanie konkursowe opisane w ust. 1 powyzej,

umiesci¢ Zadanie konkursowe w komentarzu do posta zawierajgcego Ogtoszenie;

umiesci¢ Zadanie konkursowe w komentarzu moze jedynie Uczestnik.

5.

Za date wykonania Zadania konkursowego, uwaza sie moment, w ktérym komentarz
zostanie zapisany na serwerze serwisu Facebook.com.

Po opublikowaniu komentarza zawierajgcego Zadanie konkursowe, Uczestnik nie
moze dokonywac w nim zadnych zmian.

Jeden Uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu dowolng liczbe Zadarn konkursowych.



§ 4. Licencja

Poprzez opublikowanie Zadania konkursowego w sposéb okreslony w niniejszym
Regulaminie, Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze przystuguja mu wytgczne i
nieograniczone autorskie prawa majgtkowe do Zadania konkursowego stanowigcego
utwdr w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (t.j.: Dz. U. z 20016 r. poz. 666.) lub posiada licencje w odpowiednim
zakresie. Uczestnik oswiadcza ponadto, ze tres¢ przestanego przez niego Zadania
konkursowego nie narusza przepisow prawa, dobrych obyczajow ani prawem
chronionych débr oséb trzecich, a Uczestnik konkursu jest w petni uprawniony do
zgtoszenia Zadania konkursowego do Konkursu oraz udzielenia zezwolen
okreslonych w niniejszym Regulaminie.

Z chwilg opublikowania Zadania Konkursowego, Uczestnik Konkursu udziela
Organizatorowi w odniesieniu do Zadania Konkursowego, nieograniczonej
terytorialnie, nieodptatnej, niewytgcznej licencji na czas nieokreslony, uprawniajgce;j
Organizatora Konkursu do korzystania z Zadania Konkursowego poprzez publiczne
udostepnienie i rozpowszechnianie Zadania Konkursowego na Profilu Organizatora,
jak rowniez na stronie internetowej Organizatora www.learnetic.pl.

§ 5. Zasady wytaniania Zwyciezcy

Organizator wytoni 3 Zwyciezcow Konkursu, ktérzy otrzymajg Nagrody (I miejsce, |l
miejsce, Il miejsce).

Zwyciezcy Konkursu zostang wytonieni przez jury tylko sposrod Uczestnikow, ktorzy:
opublikowali Zadanie konkursowe na Profilu Organizatora oraz spetniajg warunki
uczestnictwa okreslone w niniejszym Regulaminie.

Sposrod Uczestnikow spetniajgcych warunki okreslone w ust. 1 powyzej jury wskaze
Zwyciezcow, ktorzy otrzymajg Nagrody. Kryterium wybierania Zwyciezcow przez jury
jest poziom merytoryczny oraz stopien kreatywnosci zgtoszonych Zadan
konkursowych.

W skifad jury wchodzg pracownicy Organizatora.

Organizator po zakonczeniu Konkursu opublikuje komentarz na Profilu Organizatora,
zawierajgcy wskazanie Uczestnikéw Konkursu, ktorym zostat przyznany status
Zwyciezcy oraz prosbe o przestanie przez Zwyciezce do Organizatora za
posrednictwem Profilu Organizatora prywatnej wiadomosci potwierdzajgcej cheé
otrzymania Nagrody, a takze adres, na ktéry Nagroda zostanie wystana oraz inne
dane niezbedne do wydania i rozliczenia Nagrody zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa.

Zwyciezca wyraza zgode na to, ze jego Zadanie konkursowe lub jego fragmenty beda
udostepniane anonimowo. Organizator Konkursu nie bedzie oznaczat Zadania
konkursowego ani jakichkolwiek ich egzemplarzy nazwiskiem jego tworcy badz
innymi oznaczeniami identyfikujgcymi Zwyciezce.
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§ 6. Nagrody

1. Nagrodami w Konkursie sa:

a. za zajecie | miejsca - 1 x zestaw sktadajgcy sie programu ,mTalent Trening
umiejetnosci spotecznych” oraz gadzety mTalent o tacznej wartosci 3 940 zt (stownie: trzy
tysigce dziewiecset czterdziesci ztotych),

b. za zajecie Il miejsca - voucher na zakupy pomocy multimedialnych z oferty
Organizatora o wartosci 1 000 zt (stownie: jeden tysigc ztotych),

C. za zajecie lll miejsca - zestaw ksigzek z programu ,mTalent Trening umiejetnosci
spotecznych” oraz zestaw gadzetow mTalent o tgcznej wartosci 100 zt (stownie: sto ztotych).
2. Nagrody zostang wystane do Zwyciezcow pocztg lub kurierem.

3. Nagrody zostang wydane wytgcznie w postaci okreslonej Regulaminem, bez

mozliwo$ci wyptaty ich rownowartosci w gotéwce lub zamiany na inng nagrode rzeczowa.
4, Nagrody bedg wysytane do 14 dni od daty ogtoszenia wynikow Konkursu.

5. W przypadku nie podania przez Zwyciezce danych koniecznych do wydania,
rozliczenia i wysytki Nagrody wskazanych w § 8 ust. 5 Regulaminu, traci on prawo do
Nagrody.

6. Niewydane Nagrody pozostajg do dyspozycji Organizatora.

7. Organizator przyzna zdobywcy | miejsca dodatkowg nagrode pieniezng w kwocie
odpowiadajgcej wysokosci podatku dochodowego obcigzajgcego Zwyciezce (I miejsce) z
tytutu uzyskania Nagrody za | miejsce, przeznaczong na zaptate tego podatku. Organizator
zgodnie z przepisami prawa pobierze od Zwyciezcy | miejsca podatek dochodowy od oséb
fizycznych od Nagrody, poprzez potragcenie podatku z dodatkowg nagrodg pieniezna, o ktorej
mowa powyze;.

§ 7. Postepowanie reklamacyjne

1. Reklamacje dotyczgce spraw zwigzanych z organizacjg i przebiegiem Konkursu
nalezy skfada¢ na pismie wraz z uzasadnieniem do Organizatora na adres: Learnetic
SA, ul. Azymutalna 9, 80-298 Gdansk z dopiskiem wskazujgcym nazwe Konkursu.
Reklamacje nalezy sktada¢ w terminie 30 (trzydziestu) dni od daty opublikowania listy
Zwyciezcow listem poleconym (decyduje data stempla pocztowego).

2. Reklamacje rozpatrywac¢ bedzie Organizator niezwtocznie, nie pdzniej niz w terminie
30 (trzydziestu) dni od dnia ich otrzymania. Odpowiedz w sprawie reklamacji zostanie
przestana na adres wskazany w piSmie zawierajgcym reklamacije.

3. Niezaleznie od postepowania reklamacyjnego mozna dochodzi¢ swoich praw na
drodze postepowania sgdowego przed sgdami powszechnymi.



§ 8. Ochrona danych osobowych

1. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane w celach przeprowadzenia
Konkursu, wytonienia Zwyciezcéw i przyznania oraz wydania Nagréd, a takze w celu
rozpatrywania reklamaciji.

2. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu beda przetwarzane zgodnie z
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych), zwanego dalej
.,Rozporzadzeniem”.

3. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Learnetic SA z
siedzibg w Gdansku,
80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, adres e-mail info@learnetic.com, tel. +48 58 764
75 00.

4. Podanie danych osobowych przez Uczestnika Konkursu jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie uniemozliwia udziat w Konkursie. Podanie danych osobowych przez
Zwyciezce w celu wydania Nagrody jest dobrowolne, ale ich niepodanie uniemozliwia
wydanie Nagrody. Podanie danych osobowych przez osobe sktadajgca reklamacje
dotyczgcg Konkursu jest dobrowolne, lecz ich niepodanie uniemozliwia rozpatrzenie
reklamacji i odpowiedz na reklamacje.

5. Przetwarzanie danych osobowych obejmowac bedzie nastepujgcy zakres danych:

a. imie i nazwisko Uczestnika Konkursu,

b. imie i nazwisko Zwyciezcy,

C. adres, na ktéry ma by¢ przestana Nagroda (w przypadku Zwyciezcy),

d. adres zamieszkania i numer PESEL w przypadku Zwyciezcy | miejsca (do rozliczenia
nagrody dodatkowej);

e. imie i nazwisko oraz adres osoby skfadajacej reklamacje dotyczgcg Konkursu.

6. Kazda osoba, ktérej dane osobowe sg przetwarzane ma prawo dostepu do swoich

danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo
do whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz przenoszenia danych, a w przypadku
przetwarzania danych na podstawie zgody — prawo do wycofania zgody na przetwarzanie
swoich danych osobowych przez Organizatora w dowolnym momencie (dotyczy to takze
wizerunku i gtosu), przy czym wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych nie ma
wptywu na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed
jej cofnieciem.

7. Organizator udostepni dane kontaktowe Zwyciezcy dostawcom ustug pocztowych w
celu doreczenia Zwyciezcy Nagrody oraz wkasciwym organom w celu spetnienia obowigzkéw
wynikajgcych z przepisow prawa. Organizator udostepni dane kontaktowe osob sktadajgcych
reklamacje dostawcom ustug pocztowych w celu doreczenia odpowiedzi na reklamacje.

8. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu mogg zosta¢ przekazane firmom
wspotpracujgcym z Organizatorem i zapewniajgcym mu obstuge informatyczng, hostingowag



i/lub ksiegowa. Dane osobowe moga by¢ rowniez przetwarzane przez firme Facebook (z
siedzibg w Irlandii) jako platforma, na ktorej organizowany jest Konkurs.

9. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu oraz osob skfadajgcych reklamacje beda
przetwarzane przez Organizatora do celéw wynikajgcych z prawnie usprawiedliwionych
celow Organizatora tj. przeprowadzenia Konkursu oraz rozpatrzenia reklamaciji. Ponadto,
dane osobowe Zwyciezcy, ktory otrzymat Nagrode beda przetwarzane przez Organizatora w
celu wypetnienia obowigzkéw prawnych (prawa podatkowego i prawa rachunkowego)
cigzacych na Organizatorze w zwigzku z wydaniem i prawidtowym rozliczeniem Nagraéd.

10. Dane Uczestnikéw Konkursu oraz dane osob sktadajgcych reklamacje beda
przetwarzane do dnia przedawnienia roszczen. Dane Zwyciezcy, ktéremu wydano Nagrode
gtéwng lub Nagrode dodatkowg beda przetwarzane przez okres wymagany przepisami
prawa w zwigzku z wypetnieniem obowigzkow prawnych cigzgcych na Organizatorze.

11. Kazda osoba, ktorej dane dotyczg, ma prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jezeli sadzi, ze przetwarzanie
danych osobowych jej dotyczgce narusza Rozporzgdzenie.

12. Organizator oswiadcza, ze dane osobowe nie beda poddawane profilowaniu.

§ 9. Postanowienia koncowe

1. Konkurs nie jest sponsorowany, popierany, administrowany ani w zaden sposoéb
powigzany z serwisem Facebook. Wszelkie tresci wysytane przez Uczestnikow
Konkursu w zwigzku z Konkursem (np. komentarze, pytania, skargi, itp.) powinny by¢
adresowane do Organizatora. Organizator zwalnia serwis Facebook z
odpowiedzialnosci za szkody powstate w zwigzku z przeprowadzeniem Konkursu za
posrednictwem Profilu Organizatora.

2. Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zakladem wzajemnym ani loterig
promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art.2 ust.1 ustawy z
dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj. Dz.U. z 2016 r. poz. 471).

3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu cywilnego i inne obowigzujgce przepisy prawa.



