Program Mis prawde Ci powie — do kojarzenia par:)

Do napisania programu -
korzystamy ze strony https://python.microbit.org/v/3
gdzie znajduje sie edytor kodu do pythona zintegrowany z ptytkg micorbit

Potrzebujemy dwdch ptytek microbit podtaczonych do zasilania (baterii).

Ponizej przedstawimy napisany przez nas program na potrzeby konkursu ,,Programuje z learn:bit
Arcade”.

Zadaniem programu Mis prawde Ci powie jest doradzenie ,,Parom” czy maja przed sobg
przysztosé, czy raczej ich zwigzek nie przetrwa préby czasu. Jak Misie (ptytki) to robig?

Po pierwsze wyswietlajg obrazek i czekajg na zmiane pola magnetycznego (przez zblizenie
magnesu). Gdy to sie wydarzy, losuja cyfre od 1 do 4. Nastepnie przesytajag do siebie wylosowana
cyfre. Dokonuja odejmujg przestang cyfre od wylosowanej przez siebie cyfry. Nastepnie w
zaleznosci od tego czy wylosowane cyfry sg identyczne (wynik odejmowania = 0), czy sg rézne
(wynik odejmowania rézny od 0) wyswietlajg odpowiednig grafike i grajg muzyczke.

A w programie wyglada to nastepujaco:

Najpierw importujemy potrzebne moduty: muzyki, losowania i radia:
from microbitimport *

import music

import random

import radio

Nastepnie konfigurujemy kompas a takze wtaczamy radio i ustawiamy je na odpowiedniej
czestotliwosci:

podstawa = compass.get_z()
pini

radio.on()
radio.config(group=45)

scan =i2c.scan()

Teraz piszemy podprogram ,,akcja”
def akcja():
while True:
Piszemy kod, dzieki ktéremu na ekranie micorbita pojawi sie obrazek celownika

display.show(Image.TARGET)


https://python.microbit.org/v/3

Teraz piszemy kod odpowiedzialny za uruchomienie programu, jezeli zmieni sie pole
magnetyczne od podstawy (trzeba to samemu wyczu¢ ile). Nam wyszto, ze 50000 wystarczy

ifabs (compass.get _z() - podstawa) >=50000:
gdy tak sie wydarzy, ze pole magnetyczne sie zmieni microbit zagra melodyjke

music.play(music.BA_DING)

Nastepnie piszemy kod, ktéry umozliwi nam losowanie cyfr z odpowiedniego zakresu. My
wybraliSmy od 1 do 4:

random_number = random.randint(1, 4)
display.scroll(random_number)
Teraz nasze ptytki wysytaja do siebie wylosowane numery - przez radio
radio.send(str(random_number))
while True:
Nasze ptytki prowadza nastuch oczekujac na wiadomosé ,,message”
message = radio.receive()

Niestety wiadomos¢ nie jest wartoscia liczbowa, dlatego musimy jg na takg zamienié za
pomoca polecenia int(message)

if message:

received_num = int(message)
Teraz program musi dokona¢ dziatania na wylosowanej wartosci i otrzymanej. Robimy to tak:

diff = abs(received_num - random_number)
display.scroll(diff)

Jezeli wynik odejmowania tych wartosci rowna sie 0, czyli byty wylosowane te samy liczby,
ptytka wyswietla serce i wygrywa muzyke weselna

if diff ==0:
display.show(Image.HEART)
music.play(music.WEDDING)

W przeciwnym razie wyswietla ,,smutng minke” i gra muzyke, ktdra bedzie przygnebiajaca, My
wybraliSmy tg o nazwie Funeral

else:
display.show(Image.SAD)
music.play(music.FUNERAL)
Teraz warto by troszke ta ikona sie powyswietlata a nastepnie, czyscimy wyswietlacz ptytki
sleep(3000)

display.clear()



break
break

Jezeli (w przeciwnym wypadku) pole magnetyczne sie nie zmienia, chcemy by na
wyswietlaczu ciggle pokazywata sig grafika ,,celownik”

else:

display.show(Image. TARGET)

Teraz programujemy uruchomienie podprogramu ,,akcja” za pomoca nacisniecia przycisku
»a’” na ptytce

while True:
if button_a.is_pressed():
akcja()

A tak wyglada caty program:

from microbit import *
import music
import random
import radio
podstawa = compass.get_z()
pin1
radio.on()
radio.config(group=45)
scan =i2c.scan()
def akcja():
while True:
display.show(lImage.TARGET)
if abs (compass.get_z() - podstawa) >= 50000:
music.play(music.BA_DING)
random_number = random.randint(1, 4)
display.scroll(random_number)

radio.send(str(random_number))



while True:
message = radio.receive()
if message:
received_num = int(message)
diff = abs(received_num - random_number)
display.scroll(diff)
if diff == 0:
display.show(Image.HEART)
music.play(music. WEDDING)
else:
display.show(Image.SAD)
music.play(music.FUNERAL)
sleep(3000)
display.clear()
break
break
else:

display.show(Image.TARGET)

while True:
if button_a.is_pressed():

akcja()



