SCENARIUSZ ZAJEC

Temat: Zegar $cienny.

Cele ogolne:
— rozwijanie kreatywnosci, logicznego myslenia i programowania w jezykach Python 1

Arduino IDE.

Cele szczegolowe:

— uczen projektuje prosty model 3D w programie Tinkercad.
— uczen przygotuje plik STL i przekonwertuje go na G-code.
— uczen poznaje jezyki Python oraz Arduino IDE

— uczen poznanie technik programowania tasmy LED oraz silnikow servo 360.

Metody pracy:
— metody podajace
— metody problemowe

— metody praktyczne

Formy pracy:

— zespolowa,

Srodki dydaktyczne:
— drukarka 3d Banach,

— program Tinkenkard, Ultimaker Cura, Arduino IDE, Micro:bit pyton editor,
— ptytka Arduino Uno,

— przewody,

— silnik Servo 360,

— tasma LED,

— klej na goraca,

— lutownica,

— tasma izolacyjna, dwustronna,

— pada Learn:bit arcade.



Przebieg zajeé

1. Stworzenie w programie Tinkercad, cyfr zegara oraz obudowy do serca zegara.

3. Wydrukowanie wszystkich niezbednych elementow potrzebnych do projektu.



4. Podtaczenie dwoch Servo 360 oraz tasmy LED do ptytki UNO.

5. Pisanie programu w Arduino IDE, przy uzyciu biblioteki Adafruit Neopixel, oraz
wykorzystanie jezyka programowania Python do zaprogramowania rgcznego sterowania

wskazowka minutowa za pomoca pada Learn:bit arcade.




