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O firmie

Zatozona w 2010 roku gdanska firma Learnetic to lider w tworzeniu i wdrazaniu innowacyjnych
rozwigzan edukacyjnych. Dzieki inkluzywnemu podejsciu — ktére przyswieca wszystkim naszym
dziataniom - technologie stworzone przez specjalistéw Learnetic zdobyty uznanie w Polsce i na $wie-
cie. Z naszych programow, platform i narzedzi korzystajg szkoty, samorzady, instytucje i placowki
edukacyjne, wydawcy oraz ministerstwa edukacji.

Inkluzywne podejscie naszej firmy widoczne jest przede wszystkim w metodologii, w jakiej tworzymy
technologie, narzedzia i pomoce edukacyjne. Programy znajdujgce sie w naszym portfolio oferujg uzyt-
kownikom — nauczycielom czy terapeutom — wybor i mozliwosc¢ indywidualizacji procesu edukacyjnego.

Rozwigzania i technologie Learnetic obecne sg w:

et 50 6

szkot w Polsce (w poradniach, szkotach krajach na catym swiecie kontynentach
i przedszkolach)

>80%

Nasze doswiadczenie w branzy edukacyjnej jednoznacznie pokazato, ze rolg technologii jest wspierac
i utatwia¢ prace nauczyciela. Doktadnie z takg intencjg powstajg nasze programy. Ten postulat realizu-
jemy, tworzac oprogramowanie w technologii HTMLS5 — dzieki czemu produkty wydane przez Learnetic
mozna uruchomi¢ na niemal dowolnym urzgdzeniu multimedialnym.

Nie stosujemy nosnikéw fizycznych, nie wymagamy instalacji, a wrecz przeciwnie — oferujemy bezptatne
aktualizacje i nieodptatne szkolenia. Dodatkowo proponujemy programy w najbardziej wygodnej dla szkoét
polityce licencyjnej, ktéra w catej naszej ofercie jest nieograniczona czasowo, terytorialnie i zaktada
zawsze wiecej niz jedno stanowisko.

Na rynkach miedzynarodowych Learnetic funkcjonuje jako software i content developer, oferujgc wy-
dawcom i ministerstwom edukacji narzedzia i platformy wspierajgce caty proces tworzenia i wydawania
nowoczesnych materiatéw edukacyjnych. Dzieki funkcjonowaniu tych dwéch segmentéw firmy mozemy
oferowacd wszystkim naszym uzytkownikom najnowoczes$niejsze rozwigzania, ktore zawsze dostosowane
sg do wymagan wspétczesnej szkoty.

www.learnetic.pl
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Talenty

WYROWNYWANIE SZANS

Indywidualne potrzeby rozwojowe i edukacyjne
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mTalent to najnowoczesniejsze, wielokrotnie nagradzane i stworzone przez specjalistéw z ponad
30-letnim doswiadczeniem programy, ktore skutecznie wspierajg terapie dzieci ze specjalnymi po-
trzebami edukacyjnymi i pozwalajg na catkowitg indywidualizacje przebiegu nauczania

Seria programow mTalent zostata zaprojektowana w celu wspomagania wspdtczesnego terapeuty
i nauczyciela w pracy z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i rozwojowymi. Programy
z serii mTalent to gotowe narzedzia diagnostyczno-terapeutyczne zawierajgce tysigce interaktywnych
éwiczen, ktére z tatwoscig mogg zostaé¢ wigczone w program zajec¢ dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych, logopedycznych i korekcyjno-kompensacyjnych.

Indywidualizacja i wybér Bezptatne aktualizacje
mTalent to najnowsza i najbogatsza na polskim rynku Uzytkownicy mTalent otrzymujg bezptatne aktualizacje
seria programoéw wspierajgcych terapie. programéw oraz dostep do Centrum Szkolen mTalent.
Najwieksze doswiadczenie na rynku Bezterminowa licencja
Nad mTalent pracuje zespdt, ktoéry jako pierwszy Wydawca serii mTalent udziela bezterminowej i wielo-
w Polsce wprowadzit technologie do gabinetéw stanowiskowej licencji (4 lub 9 stanowisk) na wszystkie
terapeutycznych. produkty z tej serii.
Udowodniona skutecznosé Najczesciej nagradzana seria
Wartos$¢ merytoryczna programow serii mTalent mTalent to jedyny polski program wspierajacy terapie,
i ich efektywnos$¢ zostata potwierdzona w opiniach ktéry otrzymat nagrode BELMA, a takze nominacje do
klinicznych. Bett Awards i konkursu ERA.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.mTalent.pl




mTalent Zajecia Logopedyczne cz. 1

Seria programow multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy
i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej

Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych
i innych, majgcych na celu ksztattowanie umiejetnosci jezykowych
i niwelowanie trudnosci z tym zwigzanych.

Blisko 2400 ekrandw interaktywnych, ponad 400 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Dla logopeddw i pedagogdw zajmujgcych sie wspomaganiem
rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka.

mTalent Zajecia Logopedyczne cz. 2

Seria programéw multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy
i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej

Wspiera terapie dzwiecznosci wymowy i stuchu fonemowego,

a takze terapie artykulacji wybranych gtosek jezyka polskiego;
zawiera materiat na tematyczne zajecia logopedyczne (profilaktyka
i zajecia grupowe).

Blisko 1700 ekrandw interaktywnych, prawie 400 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla logopedoéw i pedagogdéw zajmujagcych sie wspomaganiem
rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka.

mTalent Zajecia Logopedyczne dla
miodziezy i dorostych

Zestaw przeznaczonych dla mtodziezy i dorostych interaktyw-
nych ¢wiczen wspomagajacych terapie realizacji wybranych
gtosek, a takze ¢wiczenia z zakresu prozodii i dykcji

Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych majacych na celu
wspomaganie terapii wad wymowy ucznidw starszych oraz oséb
dorostych.

Blisko 1000 ekrandw interaktywnych, ponad 150 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla logopeddw i pedagogdw zajmujgcych sie wspomaganiem
sprawnos$ci w wyzej wspomnianym zakresie.
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mTalent Percepcja Stuchowa

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych usprawnianie
i rozwa@j percepcji stuchowej, a takze wspierajgcy koncentracje
uwagi opartej na analizatorze stuchowym

Przygotowuje do podjecia nauki w szkole podstawowej poprzez
ksztattowanie umiejetnosci powtarzania i uktadania rymow, wyod-
rebniania wyrazéw i gtosek oraz analizy i syntezy sylabowe;.

Ponad 600 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatdw dodatkowych
w jednym pudetku.

Dla terapeutdéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zaj-

mujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji
stuchowej.

mTalent Zaburzenia przetwarzania
stuchowego

Zestaw interaktywnych ¢éwiczen stymulujgcych wyzsze funkcje
stuchowe

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale
takze logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, majgcych na celu
stymulacje wyzszych funkcji stuchowych.

Niemal 600 ekrandw interaktywnych, ponad 150 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla terapeutéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zajmuja-
cych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji stucho-
wej, w tym wyzszych funkcji stuchowych.

mTalent Percepcja Wzrokowa

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych usprawnianie
i rozwoj percepciji wzrokowej, a takze wspierajgcy koncentracje
uwagi opartej na analizatorze wzrokowym

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych, majgcych
na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowej.

Ponad 600 ekrandéw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych

w jednym pudetku.

Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem spraw-
nosci w zakresie percepcji wzrokowej (np. dzieci z grupy ryzyka
dysleksiji).
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mTalent ADHD

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do Fitatents
pracy z uczniem z objawami lub diagnoza zespotu nadpobudli- B
wosci psychoruchowej z deficytem uwagi

4

P
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» Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu roz-
wijania kompetencji emocjonalno-spotecznych) lub doraznie, wedtug
potrzeb, mozliwosci i planu pracy konkretnych terapeutdw i uczniow.

o Blisko 700 ekrandéw interaktywnych, przewodnik metodyczny,
wydrukowane scenariusze i karty pracy oraz zestaw materiatéw
dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdw i nauczycieli pracujgcych z dzie¢mi w dwdch gru-
pach wiekowych (6+ i 11+) w zakresie zaburzen uwagi, nadruchli-
wosci i impulsywnosci, czyli trzech obszardw, w ktorych pojawiajg
sie objawy charakterystyczne dla ADHD.

ADVD

Program powstat przy wspétpracy ze
Stowarzyszeniem Pomocy Dzieciom
z Nadpobudliwoscig Psychoruchowa

POMOST
mTalent Koncentracja i pamiec )
v
Zestaw interaktywnych éwiczen stymulujgcych funkcje poznaw- Eitatonti
cze, a takze usprawniajacych spostrzeganie, pamiec i koncen- : &
tracje uwagi &
1€ g KONCENTRACJA <
o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, IPAMIEC 1
rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych : g*_.fr
na celu ksztattowanie i usprawnianie funkcji poznawczych, spo- 1]
strzegania, pamieci i koncentracji uwagi. §5
o Blisko 700 ekrandw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodniki Q
metodyczne oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku. _
» Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem spraw-
nosci w zakresie ksztattowania i usprawniania funkcji poznawczych,
spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.
mTalent Autyzm. Mowa czynna, od stowa
: v
do zdania BNt
Zestaw interaktywnych éwiczen do pracy z uczniami ze spek- _:
trum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscia intelektualng, opdz- &gm“y
hionym rozwojem mowy i innymi problemami komunikacyjnymi e g
z"g
« Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych ﬁ%g
i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w matych ’5§§
grupach. 4%
o Blisko 900 ekrandéw interaktywnych, niemal 100, przewodnik meto-

dyczny oraz zestaw materiatdw dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdéw pracujgcych z uczniami ze spektrum autyzmu,
niepetnosprawnoscig intelektualng, niedoksztatceniem mowy o typie Program stworzony Q.

e . . . . . | Instytut Wspomagania Rozwoju Dziecka
afazji i innymi problemami komunikacyjnymi. przy wspétpracy z

Institute for Child Development




mTalent Autyzm. Rozumienie
i nasladowanie mowy

Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniami ze spek-
trum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscia intelektualng i in-
nymi problemami komunikacyjnymi

o Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych
i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

o Blisko 1600 ekrandw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, prze-
wodnik metodyczny oraz zestaw dodatkowych pomocy i publikacji
autorskich.

o Dla terapeutéw pracujgcych z uczniami ze spektrum auty-
zmu, niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi problemami
komunikacyjnymi.

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 1

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie

sprawnosci komunikacyjnej

o Do wspomagania i uatrakcyjniania zaje¢ wspomagajgcych spraw-
nos$¢ komunikacyjng w wybranych obszarach.

o Ponad 220 ekrandéw interaktywnych, ponad 50 kart pracy, przewod-
nik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym
pudetku.

o Dla nauczycieli i terapeutéw pracujgcych z dzie¢mi ze spektrum
autyzmu i innymi zaburzeniami sprawnosci komunikacyjnej.

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 2

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie

sprawnosci komunikacyjnej

o Do wspomagania i uatrakcyjniania zaje¢ wspomagajgcych spraw-
nos$¢ komunikacyjng w wybranych obszarach.

o Blisko 260 ekrandw interaktywnych, prawie 50 kart pracy,przewod-
nik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym
pudetku.

o Dla nauczycieli i terapeutéw pracujgcych z dzie¢mi ze spektrum
autyzmu i innymi zaburzeniami sprawnosci komunikacyjnej.
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To jest wyréb medyczny. Uzywaj go
zgodnie z instrukcjg uzywania lub etykieta.
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mTalent Autyzm. Tworzenie umiejetnosci
zyciowych - uczen starszy

Zestaw interaktywnych éwiczen do pracy z uczniami ze spek-

trum autyzmu wymagajgcymi wsparcia umiejetnosci spotecz-

nych i zyciowych

e Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych oraz podczas
treningu umiejetnosci spotecznych, a takze na lekcjach wychowaw-
czych oraz wszystkich zajeciach skoncentrowanych na rozwijaniu
kompetencji spotecznych i zyciowych.

e Ponad 600 ekrandéw interaktywnych, blisko 100 kart pracy, tablet,
przewodnik metodyczny oraz zestaw pomocy sensorycznych
w jednym pudetku.

o Dla pedagogow, psychologdw, logopeddw, wychowawcdw, treneréw
umiejetnosci spotecznych.

mTalent Potrafie. Obszar matematyczny
(klasy 4-6)

Zestaw ¢wiczen i materiatow interaktywnych do wykorzystania
podczas zaje¢ wyrownawczych, korekcyjno-kompensacyjnych
i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej

Do wykorzystania na zajeciach terapii pedagogicznej, na zajeciach wy-
réwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako utrwalenie lub uzupetnienie
na lekcjach matematyki.

o Blisko 600 ekranow interaktywnych, prawie 100 kart pracy,przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutdw i nauczycieli, ktérzy chcg uatrakcyjni¢ prowadzone
przez siebie zajecia w obszarze matematycznym z uczniami klas 4-6.

mTalent Matematyka. Dyskalkulia

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, wspomagajacych myslenie
i umiejetnosci matematyczne, przeznaczony dla dzieci przeja-
wiajgcych trudnosci w tym zakresie i dzieci z dyskalkulig

+ Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych
i dydaktyczno-wyrownawczych, a takze majgcych na celu ksztat-
towanie i nabywanie umiejetno$ci matematycznych na poziomie 1.
etapu edukacyjnego lub wyréwnawczo w klasach starszych.

e Ponad 600 ekrandw interaktywnych, niemal 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

» Dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspo-
maganiem dzieci w nabywaniu przez nie sprawnosci w zakresie
liczenia i myslenia matematycznego.
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mTalent Czytanie SY-LA-BA-Mi cz. 1

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania, opartych
ha zbiorze sylab otwartych

o Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych (np. roczne przy-
gotowanie przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnaw-
czych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach
rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach majgcych
na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania.

o Ponad 550 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 100 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopeddw i pedagogow
zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem
sprawnosci umiejetnosci czytania u dziecka.

mTalent Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 2

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania, inspirowa-
nych metoda 18 struktur wyrazowych

+ Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych, dydaktyczno-wy-
réwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej,
zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach
majacych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania.

o Ponad 550 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 100 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopeddw i pedagogow
zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem
sprawnosci umiejetnosci czytania u dziecka.

mTalent Czytanie. Litery

Zestaw multimedialnych éwiczen do nauki i réznicowania

drukowanych i pisanych liter polskiego alfabetu dla uczniow

postugujacych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka

polskiego jako obcego

o Do wykorzystania w ramach zaje¢ z dzie¢mi rozpoczynajgcymi
swojg przygode z czytaniem i pisaniem, a takze ze zdiagnozowany-
mi trudnos$ciami w tym zakresie (np. ryzyko dysleks;ji).

e Blisko 1000 ekrandw interaktywnych, prawie 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

e Dla nauczycieli i terapeutéw pracujgcych z dzie¢mi w wieku 5+
postugujgcych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskie-
go jako obcego.
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mTalent Czytanie ze zrozumieniem

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do ksztatcenia i treningu umie-
jetnosci czytania ze zrozumieniem dla ucznidw postugujacych sie
jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

* Do wykorzystania na zajeciach z zakresu pomocy psychologiczno-
-pedagogicznej lub zajeciach dodatkowych z jezyka polskiego dla
uczniéw przybywajacych z zagranicy.

e Ponad 700 ekrandw interaktywnych, wiecej niz 250 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatow dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla nauczycieli i terapuetdw pracujgcych z dzie¢mi w wieku 7+,
11+ i 14+ w ramach ksztatcenia i treningu umiejetnosci czytania ze
zrozumieniem, w tym réwniez ucznidow przygotowujgcych sie do
egzaminu ésmoklasisty.

mTalent Trudnosci w pisaniu

Specijalistyczny produkt przeznaczony do diagnozy, profilaktyki
i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania motoryki matej

+ Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewa-
lidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych z dzieémi ze specyficz-
nymi trudnosciami w uczeniu sie oraz jako narzedzie profilaktyczne
przygotowujgce dzieci do nauki pisania, wspomagajgce tradycyjna
nauke pisania liter.

e Ponad 1200 ekrandw interaktywnych, prawie 100 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla terapeutoéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspo-
maganiem sprawnosci w zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.

mTalent Ortografia

Seria programow ksztatcgcych swiadomos¢ ortograficzng i na-
wyki poprawnej pisowni

« Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych lub
dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze na lekcjach majgcych na
celu ksztattowanie swiadomosci ortograficznej i poprawnej pisowni.

o Blisko 1200 ekranoéw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla nauczycieli, logopeddw i pedagogdéw zajmujgcych sie wspoma-
ganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka,
ze szczegdlnym uwzglednieniem sprawnosci w pisaniu zgodnym
z zasadami ortografii.
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mTalent Nauka polskiego jako obcego

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do ksztatcenia podstaw jezyka
polskiego jako jezyka obcego na poziomie A1 z elementami A2.
Program z podziatem na dwie grupy wiekowe

o Do wykorzystania na indywidualnych oraz grupowych zajeciach
Z jezyka polskiego jako obcego, a takze na zwyktych lekcjach jezyka
polskiego, na ktére uczeszczajg uczniowie z niskg znajomoscig
jezyka polskiego.

o Blisko 1500 ekrandw interaktywnych, ponad 150 kart pracy,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

o Dla nauczycieli jezyka polskiego jako obcego, nauczycieli, ktérzy
pracujg z uczniami z doswiadczeniem migracji oraz pracujgcych
w oddziatach przygotowawczych.

mTalent Potrafie. Obszar polonistyczny
(klasy 4-6)

Zestaw ¢wiczen i materiatéw interaktywnych do wykorzystania
podczas zaje¢ wyrownawczych, korekcyjno-kompensacyjnych
i rewalidacyjnych z obszaru edukacji polonistycznej

« Do wykorzystania na zajeciach terapii pedagogicznej,logopedycz-
nej, na zajeciach wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako
utrwalenie lub uzupetnienie na lekcjach jezyka polskiego.

» Blisko 800 ekranéw interaktywnych, ponad 50 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatdw dodatkowych w jednym pudetku.

o Dla terapeutow i nauczycieli, ktérzy chcag uatrakcyjnié¢ prowadzone
przez siebie zajecia w obszarze polonistycznym z uczniami klas 4-6.

mTalent Dysleksja

Interaktywny zestaw narzedzi oraz materiatow diagnostycznych
i dydaktyczno-terapeutycznych dla szkét podstawowych

o Do wykorzystania w szkole w procesie diagnostycznym i edukacyj-
no-terapeutycznym w pracy z uczniem z dysleksjg, dysortografig
i dysgrafig. Program sktada sie z modutu diagnostycznego, dydak-
tycznego i terapeutycznego.

o Ponad 1400 ekrandw interaktywnych, zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny, pomocnik diagnostyczny, kompleksowy
plan udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej w szkole,
wskazéwki dla rodzicdéw oraz zestaw materiatdw dodatkowych.

o Program dla terapeutéw pedagogicznych, pedagogdéw specjalnych,
logopeddw i nauczycieli pracujgcych z dzie¢mi w obszarze szeroko
pojetego zagadnienia dysleks;ji.
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mTalent Potrafie. Niepetnosprawnos¢
intelektualna cz. 1

Zestaw c¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw
z umiarkowang niepetnosprawnoscia intelektualng oraz inny-
mi deficytami rozwojowymi dostosowany do potrzeb uczniow
w dwoch grupach wiekowych

o Do wykorzystania jako wsparcie tradycyjnych dziatann podejmowa-
nych przez specjalistéw w ramach wspomagania rozwoju spotecz-
no-osobistego ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualna.

o Blisko 2000 ekrandw, a takze zestaw drukowanych kart pracy do
pracy indywidualnej lub w matych grupach.

» Dla pedagogdéw specjalnych pracujgcych z dzie¢mi na zajeciach
rewalidacyjnych, zarowno w szkolnictwie specjalnym, strukturach
integracyjnych, jak i w szkotach masowych.

mTalent Potrafie. Niepetnosprawnos¢
intelektualna cz. 2

Zestaw c¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw
z umiarkowana niepetnosprawnoscia intelektualng oraz inny-
mi deficytami rozwojowymi dostosowany do potrzeb uczniéw
w dwoch grupach wiekowych

o Propozycje tematdéw i aktywnosci podzielone pod wzgledem trud-
nosci, skomplikowania zadan i stylem graficznym na dwa poziomy
(osobno dla ucznia starszego i ucznia mtodszego).

o Blisko 2000 ekrandéw interaktywnych, karty pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dodatkowych.

o Dla pedagogdw specjalnych pracujgcych z dzieémi nad ksztattowa-
niem ich wiedzy o $wiecie w szkotach specjalnych i masowych.

mTalent Opdzniony Rozwdj Mowy

Zestaw ekranow interaktywnych wspomagajacych stymulacje
jezykowa dzieci, w tym grupy z podejrzeniem lub diagnoza
opoOznionego rozwoju mowy

o Do wykorzystania na zajeciach stymulujgcych rozwéj mowy, a takze
w ramach pomocy psychologiczno-pedagogicznej w przedszkolu
i w szkole.

e Ponad 700 ekrandw interaktywnych, zestaw kart pracy, przewodnik
metodyczny, ponad 15 autorskich tekstow i zestaw materiatéw
dydaktycznych.

o Dla terapeutdw i nauczycieli na zajecia z dzie¢mi w wieku przed-
szkolnym organizowane w ramach terapii logopedycznej, pedago-
gicznej, wczesnego wspomagania rozwoju i zaje¢ rewalidacyjnych.
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mTalent Wczesne Wspomaganie

Nowosé

Rozwoju 2024
Zestaw ¢wiczen interaktywnych wspierajacych psychoruchowy %

i spoteczny rozwoj dziecka od chwili wykrycia deficytow rozwo- ws‘,’,‘g;f\sm'{im

jowych az do podjecia nauki w szkole _Rozwogy

o Do wykorzystania jako uzupetnienie tradycyjnych dziatan podejmo-
wanych w ramach zaje¢ WWR dziecka w obszarach: rozwdj ruchowy
i integracja sensoryczna, percepcja stuchowa i rozwdj komunikaciji,
percepcja wzrokowa, umiejetnosci spoteczno-emocjonalne.
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WNCTZESNE
WNSPOMAGANIE
ROZWO3IU

e Ponad 1000 ekranéw interaktywnych i blisko 100 kart pracy
do wydruku, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw
dodatkowych.

o Dla nauczycieli, terapeutdw i innych specjalistow pracujgcych indy-
widualnie lub w matych grupach z dzie¢mi wymagajgcymi wsparcia.

mTalent Afazja

Nowosé
Zestaw ekranow interaktywnych z ¢wiczeniami dla odbiorcy 2024
z afazja lub diagnoza niedoksztatcenia mowy o typie afazji

o Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycz-
nych i logopedycznych organizowanych w szkole lub poradni
psychologiczno-pedagogicznej.

e Ponad 2000 ekrandw interaktywnych, zestaw kart pracy do wydru-
ku, przewodnik metodycznego i zestaw materiatéw dydaktycznych
w jednym pudetku.

AYERZIA

o Dlalogopeddw, pedagogow specjalnych i innych specjalistéw pro-
wadzacych zajecia wspomagajgce jezykowo odbiorcéw z diagnozg
alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji (w tym z afazjg po
przebytym udarze, urazie czaszkowo-mdzgowym czy guzie mozgu).

Program powstat pod patronatem organizacji

=
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Pakiety Ekspert - programy mTalent

Programy mTalent dostepne sg rowniez w specjalnie przygotowanych pakietach. Takie zestawy to im-
ponujaca baza éwiczen, kompleksowe podejscie do terapii, a takze najkorzystniejsza opcja dla kazdego
hauczyciela i terapeuty, ktory chce wprowadzi¢ do swojej pracy interaktywne materiaty edukacyjne.
o Zajecia logopedyczne — Pakiet Ekspert (cz. 1icz. 2) e« Potrafie. Niepethosprawnos¢ intelektualna — Pakiet
« Percepcja stuchowa — Pakiet Ekspert (cz. 1i cz. 2) Ekspert (cz. 1icz. 2)
« Percepcja wzrokowo-stuchowa — Pakiet Ekspert + ORMi Afazja - Pakiet Ekspert

Czytanie SY-LA-BA-MI - Pakiet Ekspert (cz. 1i cz. 2)




mTalent Edukacja Przedszkolna

Zgodny

z podstawqg
programowq

Zestaw ekranow interaktywnych wspierajgcych nauczyciela Talent Prredszkola
przedszkola w organizaciji atrakcyjnych zaje¢ zgodnych z pod-
stawg programowa i wptywajacych na osiggniecie przez dzieci
gotowosci do nauki w szkole

EDUKACIA
PRZEDSZKOLNA | MNP

o Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych
oraz podczas realizacji zaje¢ zgodnych z podstawg programowa.

e Blisko 2000 ekranéw interaktywnych, prawie 200 tematdéw tygo-
dniowych ze scenariuszami zaje¢ w formie zeszytéw dla nauczycie-
la, zestaw kart pracy do wydruku, przewodnik metodyczny, zestaw
materiatow dydaktycznych i program ,,Gotowi do szkoty” (przesie-

wowe badanie na okolicznos¢ gotowosci szkolnej) gratis!
Program wspotpracuje z najczesciej wybieranym

o Dla nauczycieli przedszkoli pracujgcych z dzie¢mi z grup wieko- systemem do komunikacji z rodzicami, do rozliczer
wych: trzylatkéw, czterolatkéw, pieciolatkéw i dzieci z tzw. ,zeréw- i dokumentacii dla przedszkoli w Polsce.

ki”, czyli rocznego przygotowania szkolnego.

mTalent Tic Tac Toe! ) oy
- X L. . z podstawq
Zestaw interaktywnych aktywnosci wspomagajacych przygo- R rrodszkola.
towanie do postugiwania sie jezykiem angielskim przeznaczony e
dla nauczycieli pracujgcych z dzieémi w wieku przedszkolnym

TIC TAC TOE

Zovtoe
ke e e

« Do wykorzystania podczas zaje¢ w przedszkolu wprowadzajacych Nowo$é

podstawy jezyka angielskiego.

o Blisko 700 ekranow interaktywnych i kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

e Zgodna z podstawg programowg wychowania przedszkolnego oraz
innych form wychowania przedszkolnego interaktywna pomoc dla
nauczycieli prowadzacych zajecia jezyka angielskiego z dzie¢mi
w wieku przedszkolnym.

Programy mTalent wspomagajace realizacje podstawy
programowej w przedszkolu

Z mTalent przeprowadzisz zajecia terapeutyczne i korekcyjno-kompensacyjne, a takze zajecia rozwi-
jajace uzdolnienia dzieci. Ponizej znajdziesz programy mTalent, ktore z powodzeniem wykorzystywane
sg w przedszkolach w catej Polsce.

o Afazja o Zajecia logopedyczne cz. 1icz. 2 o Autyzm. Rozumienie i nasladowa-
o Opdzniony rozwdj mowy o Czytanie SY-LA-BA-Mlcz. 1icz. 2 nie mowy

« Wczesne wspomaganie rozwoju e Czytanie. Litery * Autyzm. Mowa czynna. Od stowa
do zdania

Koncentracja i pamie¢ Trudnosci w pisaniu

Percepcja stuchowa Nauka polskiego jako obcego




MTalent}'
PrZEDSZKOLE

Czas na steamowe przedszkole!
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W ofercie Learnetic dla przedszkoli znajdujg sie przede wszystkim programy z serii mTalent, czyli
gotowe materialy i narzedzia - dla nauczycieli, terapeutow, w tym psychologéw — stworzone tak, aby
przygotowac dzieci nha wszystkie wyzwania, ktore czekajg na nie w szkole podstawowej, rozbudzié
w nich ciekawos$¢ swiata i zaspokoi¢ potrzebe wiedzy.

W serii mTalent znajdujg sie programy realizujgce podstawe programowg wychowania przedszkolnego
(mTalent Edukacja Przedszkolna wraz z programami Gotowi do szkoty i mTalent Tic Tac Toe!) oraz
materiaty na zajecia dodatkowe organizowane w przedszkolu lub wspomagajgce realizacje podstawy
programowej, na ktére sktada sie 15 innych programéw mTalent wymienionych na poprzedniej stronie.

o

a|0)zspazid

Specjalnie dla przedszkoli Rozwdj procesow poznawczych
mTalent to specjalistyczne programy stworzone Cwiczenia przygotowuijg dzieci do nauki czytania,
z myslg o potrzebach i mozliwosciach dzieci w wieku pisania, liczenia oraz stymulujg spostrzeganie wzroko-
przedszkolnym i wczesnoszkolnym. we, stuchowe, myslenie i méwienie.
@ @
Nauka przez zabawe Zajecia dodatkowe i podstawowe
Interaktywne ¢wiczenia, atrakcyjna warstwa graficzna, Atrakcyjne ¢wiczenia mTalent to doskonaty materiat
nagradzajgce animacje i gry wspierajg nauczyciela na zajecia w przedszkolu — i te realizujgce podstawe
w przeprowadzaniu ciekawych i wartosciowych zajec. programowsg i te, ktdre jg uzupetniajg
Jakosé pracy przedszkola Praca na dowolnym urzadzeniu
Programy wptywajg na poziom pracy przedszkola Programy mTalent uruchomisz na kazdym urzgdzeniu
i wzbogacenie oferty ksztatcenia, co decyduje o pozy- - komputerze, laptopie, monitorze interaktywnym,
cji placowki w srodowisku lokalnym. a takze tablecie czy smartfonie.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.mTalent.pl/przedszkole




S=E/\M Mata

Edukacyjna Mata STEAM z interaktywna

obudowag cyfrowg

Narzedzie do prowadzenia steamowych zajec¢ dydaktycznych na etapie edukacji przedszkolneji wcze-
shoszkolnej. Mata STEAM to réwniez Swietny sposdb na wprowadzenie najmtodszych dzieci w swiat

technologii i informatyki.

Zajecia z wykorzystaniem Maty STEAM otwierajg umysti pobudzajg kreatywnos$¢ dziecka, dajg poczucie
sprawczosci i wytrwatos¢ w dazeniu do celu, zachecajg do dziatania w grupie, a tym samym ksztattujg

kompetencje przysztosci.

Cele i korzysci w pracy z Matg STEAM:

o Doskonalenie percepcji wzrokowej, koordynacji
wzrokowo-ruchowej i orientacji przestrzennej.

» Rozwijanie umiejetnosci matematycznych, wyobraz-
ni przestrzennej, znajomosci kierunkdw i orientacji
w przestrzeni.

o Ksztattowanie postawy wspdtpracy, poszukiwania
rozwigzan, wytrwatosci w dgzeniu do celu, anali-
tycznego myslenia oraz rozwigzywania problemadw.

o Rozwdj Swiadomego korzystania z nowych techno-
logii i poczucia sprawczosci.

o Wsparcie w edukacji zgodnej z nurtem higieny
cyfrowej.

Produkt stworzony c\/frOW\/
przy wspétpracy z 3 |a LO g

Cele i korzysci obudowy cyfrowe;j:

Ponad 150 interaktywnych ¢wiczen i zestaw rozbu-
dowanych scenariuszy zajec.

Interaktywne zadania, gry i inne aktywnosci do-
stosowane do dziecka w wieku przedszkolnym lub
wczesnoszkolnym.

Cwiczenia uzupetniajace zagadnienia ze scena-
riuszy (m.in. ¢wiczenia w zakresie kompetencji
kluczowych).

Karty pracy do organizacji zabaw stolikowych lub
pracy indywidualnej.

Drukowalne elementy do wykorzystania na Macie
STEAM, ktére mozna personalizowa¢ wedtug
mozliwosci i potrzeb grupy

Zawartos¢ zestawu:

Mata STEAM, dwustronna 2,2 x 2,2m

327 bloczkéw do uktadania na macie

Interaktywna obudowa cyfrowa (ponad 150 interak-
tywnych éwiczen)

Licencja bezterminowa na 12 stanowisk

Zestaw scenariuszy opartych o metode STEAM

Przewodnik metodyczny STEAM ,Stowa na
warsztat”

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.matasteam.pl
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Qdbicia lustrzane i symetria (STEAM) Lol o

Dopasuj kapelusze tak, aby kazdy chtopak moégt zobaczy¢ swaj kapelusz w lustrze.

©

Qdbicia lustrzane i symetria (STEAM)

Przenos$ przedmioty do ramki obok lustra. Przyjrzyj sie, jak wyglada ich lustrzane
odbicie.

Edukacyjna Mata
STEAM

z interaktywna obudowa cyfrowa
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Budowa komérki zwierzecej Symbale pierwiastkow chemicznych
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Interaktywne Plansze Przyrodnicze

Seria Interaktywne Plansze Przyrodnicze to wszystko, czego potrzebuje nauczyciel, aby wyttumaczy¢
nawet najtrudniejsze zagadnienia - tatwo, skutecznie i w sposdéb atrakcyjny dla kazdego ucznia. Sa to
w petni interaktywne zasoby pomocnicze do wykorzystania przez nauczyciela w trakcie zaje¢.

Interaktywne Plansze Przyrodnicze to znane i lubiane przez wszystkich nauczycieli plakaty edukacyjne
w nowym i dostosowanym do wspoétczesnych realiow wydaniu. W przeciwienstwie do zawieszonych
na $cianie plansz — Interaktywne Plansze Przyrodnicze nie sg ptaskie i jednowymiarowe, a oferujg duzo
wiecej atrakcyjnych tresci.

©

Atrakcyjnie, bo interaktywnie Znane w nowoczesnym wydaniu
W programach nauczyciel znajdzie symulacje, filmy, Seria IPP jest inspirowana klasycznymi plakatami edu-
modele, ilustracje, zdjecia i inne aktywnosci przykuwa-  kacyjnymi — nie sg to jednak ptaskie ilustracje, a w petni
jace uwage ucznia interaktywne zasoby
Gotowe materiaty w jednym miejscu Bezterminowa licencja
Programy moga skutecznie zastgpi¢ powszechnie sto- Programy z serii IPP dostepne sg na zasadzie bezter-
sowane i czasochtonne w przygotowaniu prezentacje. minowej i wielostanowiskowej licencji (9 stanowisk).
W zestawie plakaty z elementami AR Zgodnie z podstawg programow
W pudetku kazdego programu nauczyciel znajdzie pie¢ Kazdy program z serii IPP to interaktywne plansze
petnowymiarowych plakatow edukacyjnych do zawie- z zagadnieniami z podstawy programowej dla szkoty
szenia w klasie. podstawowej.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.nhaTablice.pl/ipp
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IPP Chemia

o Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajgce chemie w sposdb silnie nawigzujacy
do zycia codziennego.

o Interaktywne zasoby oparte m.in. na uktadzie okresowym pierwiastkdw chemicz-
nych, schematach, modelach, wzorach i ilustracjach.

o Symulacje, ktére pokazujg, w jaki sposdb zmiana czy dobdr warunkéw lub danych
wptywa na przebieg i wynik prezentowanych procesow.

o Filmy przedstawiajgce reakcje chemiczne przeprowadzone zaréwno w laborato-
rium, jak i zachodzgce w najblizszym otoczeniu.

o Tréjwymiarowe, obracalne modele czgsteczek.

80 plansz blisko 500 ilustracji i zdje¢
10 zagadnien ponad 60 filmoéw i animaciji
prawie 200 ekranow prawie 50 modeli 3D

IPP Biologia

o Pokazy ilustracji zawierajgce przyktady organizméw wszystkich krélestw.

» Interaktywne zasoby wyjasniajgce budowe organizmdw i prezentujgce nawet
najdrobniejsze elementy roslin, zwierzat, wirusow, grzybdow i bakterii.

o Symulacje rozwijajgce umiejetnosci wykonywania doswiadczen i obserwacji
metodg naukowa.

« llustracje w grafice trojwymiarowej, a na nich miedzy innymi odwzorowanie
obrazu medycznego, anatomia ludzkiego ciata i budowa wewngtrzkomoérkowych
struktur.

o Filmy ukazujace zwierzeta i rosliny w ich naturalnych srodowiskach, m.in. filmy
przyrodnicze nagrywane w siedliskach wielu gatunkow ptakéw.

o Fotografie w technice mikro i makro, dajgce mozliwos¢ zobaczenia tego, czego
nie jest w stanie dostrzec ludzkie oko.

ia

Biolog

[
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80 plansz blisko 1000 ilustracji i zdje¢
10 zagadnien 10 modeli 3D
ponad 300 ekranow 24 filmy




IPP Fizyka

Przejrzyscie zaprezentowane zagadnienia tematyczne w czytelny sposéb
tgczace definicje, wzory, schematy i wykresy.

Przyktadowe obliczenia krok po kroku.

Symulacje, ktére pokazujg, w jaki sposdb zmiana czy dobdr warunkoéw lub
danych wptywa na przebieg i wynik prezentowanych zjawisk.

Animacje i filmy obrazujgce zjawiska fizyczne i przeprowadzanie doswiadczenia.

Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajgce zagadnienia fizyczne w sposob
nawigzujgcy do zycia codziennego.

80 plansz blisko 600 ilustracji i zdje¢
13 zagadnien ponad 50 filmow i animaciji
prawie 200 ekranow

IPP Geografia

Filmy, animacje i prezentacje zdje¢ obrazujgce réznorodne krajobrazy Polski

i Swiata, w tym charakterystyczne dla nich zwierzeta i roslinnos¢, naturalne
procesy przyrodnicze i zjawiska pogodowe wyjasniajgce przyczyny i skutki ich
wystepowania (np. tornada, cyklony tropikalne, wybuchy wulkandw, trzesienia
ziemi i tsunami).

Interaktywne mapy.

Prezentacje zagadnien geografii spoteczno-ekonomicznej, fizycznej i politycznej
wzbogaconych o przyktady oraz dane statystyczne z wykresami i mapami.

Interaktywne, tréjwymiarowe grafiki utatwiajgce postrzeganie zaleznosci prze-

strzennych, na przyktad rozpoznawanie form uksztattowania terenu, okreslanie
wspotrzednych geograficznych, ruch Ziemi.

80 plansz blisko 1000 ilustracji i zdje¢
16 zagadnien ponad 40 filméw i animaciji
prawie 350 ekranow prawie 100 map

‘Geografia

emomelspod ejoyzs




& BIOLOGIA

“ .- Organizm czlowieka
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. MATEMATYKA

Ostrosh

Ostrostupy proste i pochyte

Poznaj ostrostupy proste i pochyte.

Ostrostup prosty jest wieloscianem, ktérego sciany boczne
53 tréjratami réwnoramiennymi o wspélnym wierzchotku,
a podstawa Jest wielokgtem, na Rtérym mozna opisaé okrag.

wysokos¢ ostrostupa

‘———— krawedz boczna

& CHEMIA

Kwasy

1 2 3 4 5 6 .

czas na test

Uzupelnij ponizsza tabele tak, aby zawierata informacje prawdziwe.

kwas siarkowy(IV) )| kwas weglowy | kwas chiorowodorowy

~——— krawgd? podstawy

e podstawa

Nazwa kwasu Wzér sumaryczny Kwas tlenowy/beztlenowy

Ostrostup pochyly jest wieloscianem, ktorego spodek wysokosci nie
pokrywa sie ze srodkiem okregu opisanego na podstawie ostrostupa.

wysohko&¢ ostrostupa

— krawedz boczna
sciana boczna ————+

spodek wysokosci
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Multimedialne Pracownie Przedmiotowe

To zestawy nowoczesnych i sprawdzonych multimedialnych materiatow edukacyjnych, ktdre zostaty
stworzone z mysla o realizacji atrakcyjnych lekcji z wykorzystaniem tablic i monitoréw interaktywnych
w szkole oraz komputeréw i tabletéw w domu.

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe to zgodne z podstawg programowg zasoby, wypetnione zréz-
nicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, animacjami oraz grami edukacyjnymi, a takze ekranami do pracy
grupowej. Wszystkie te materiaty swietnie sprawdzg sie zardwno w trakcie zajec stacjonarnych, jak
i podczas lekcji prowadzonych na odlegtosé (zdalnie i hybrydowo).

Trzy rodzaje éwiczen

W programie znajdujg sie trzy typy zasobow, ktore
pozwalajg przyswoi¢ wiedze, nastepnie jg utrwalic,
a na koniec sprawdzi¢ swoje umiejetnosci.

Zgodnie z podstawg programowa

Programy z serii MPP to doskonaty pomyst na ciekawe
lekcje w szkole podstawowej oparte o zasoby zgodne
Z podstawg programowa.

Bezterminowa licencja

Programy z serii MPP oferowane sg na zasadzie bez-

terminowej i wielostanowiskowej licencji (9 stanowisk).

Na monitor interaktywny

Programy MPP to sprawdzony merytorycznie materiat
do nauki przy uzyciu monitora lub innego urzgdzenia
multimedialnego.

Aktywizacja uczniéw

Czescig programow sg plansze ,,Razem na Tablicy!” do
pracy grupowej, prowadzenia burzy mozgodw, analiz,
sondazy i proceséw badawczych.

Dodatkowe tresci dla uczniow

Programy mozna rozszerzyc¢ o licencje dla uczniéw
- pozwalajg nauczycielowi wprowadzi¢ interaktywne

tresci takze podczas pracy ucznia w domu lub w szkole.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.naTablice.pl/mpp
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MPP Biologia

o Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki biologii na etapie
szkoty podstawowe;.

e Po 14 lekcji typu ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,,Sprawdz sie”, ktére
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.

 Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,
¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujgcych.

42 lekcje ponad 750 ekranow 14 gier dydaktycznych
14 zagadnien ponad 500 zadan 16 filmow

MPP Chemia

+ Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki chemii na etapie
szkoty podstawowej.

o Po 11 lekcji typu ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktore
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.

+ Dodatkowe materiaty, takie jak symulacje i modele 3D.

 Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,

¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujacych.

43 lekcje niemal 700 ekranéw 11 gier dydaktycznych
11 zagadnien prawie 500 zadan 17 filmow

MPP Geografia

o Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki geografii na etapie

szkoty podstawowej. Geogroﬁq
o Po 20 lekcji typu ,Powtdrz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktére [ ———

odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy. @
o Dodatkowe materiaty, takie jak multimedialny globus mapy Swiata, Polski

i Europy.
 Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,

¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujgcych.

60 lekcji ponad 750 ekranow 20 gier dydaktycznych
20 zagadnien ponad 500 zadan 20 filmow




MPP Fizyka

Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki fizyki na etapie
szkoty podstawowej.

Po 13 lekcji typu ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktére
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.
Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,
éwiczenia dla uczniéw, symulacje, a takze tresci do pracy grupowej z wyko-
rzystaniem réznych metod aktywizujgcych.

39 lekgciji niemal 600 ekranéw

13 zagadnien

13 gier dydaktycznych

ponad 350 zadan 10 filmow

MPP Matematyka

Gotowe materiaty multimedialne i interaktywne do nauki matematyki na etapie

szkoty podstawowej.

Po 31 lekcji typu ,Powtdrz wiedze”, ,,Czas na test” i ,Sprawdz sie”, ktére
odpowiadajg naturalnemu procesowi zdobywania i przyswajania wiedzy.
Dodatkowe materiaty, takie jak symulacje i modele 3D.

Kompleksowy pakiet zawierajgcy materiaty suplementarne dla nauczyciela,
¢wiczenia dla ucznidw, a takze tresci do pracy grupowej z wykorzystaniem
réznych metod aktywizujacych.

93 lekcje
22 zagadnienia

1500 ekranow
ponad 1000 zadan

31 gier dydaktycznych
38 filméw

emomelspod ejoyzs



‘Wiasciwosci kwasow 2

@ Wyblerz prawidiawe odpowiedzi.

Przeprowadzono doswiadczenie, w ktorym badano wiasciwosci wybranych kw:
przedstawia schemat.

mn Zbieranie | opracowywanie danych statystycznych Il

| 1
Mg Mg
. Zazmiacz wszystkic inne prawidhowe sposaby przcdstawienia danych zilustrowanych i ponigszym diagramie.
@ Skiad ucaniow pewne] Klasy pod wagledem miejsca zamieszhania
’ = miseto powya0| 20 s
HCO H350, H.
2t P miasto do 20 tys.

" wish

Uzupelni obserwacje § wnioski 7 tego dodwiadezs

Obserwacje

praypadku zachodzi 7 tensywnos

‘Whiaski

Badane h'wnwz magnezem. Podczas tej reakcji wydziela sig | Wifes =4
% Skrobia i celuloza
tejrenkeii ] od rodzaju kwasu, mizsto do 20 tys.

12510 powy263 20 tys, - 2 Rozwiaz zadania.
Zaznacz 2djecie, ktére mode praedstawiad przebieg tego dofwiadczenia dia jed Mlocto POWY2E] 20 Vs @ = =
Do nanw cukrw zlaonych dopasu] wzory sumaryczne.

miasto do 20 tys, (CeH100s),, CuaHnOn CsHi120u

miasta powyzej 20 tys.

weh dopasuj zawarte w nich cukry 2lozone.

tuski zb6z pszenica

Widzenie

. Zurmacz prawiiowe odpowieid,

Ma rysunku w sposob schematyczny pokazana bieg promieni swietinych i powstajacy w oku obraz
blisko potozenego przedmiotu, Obraz powstaje za siatktwka oka.

7%

ko pokazane na rysunku jest
krétkowidza dalekovidza Paprotniki

Ktéra 2 pokazanych soczewek nalezy zastosowac aby poprawi¢ ostrosé widzenia bliskiego p 0 Uporzadkuj ilustracje paprotnikéw w kolejnosci adpowiadajacej podpisom.

widtak



Paka

Cwiczenia dopasowane do podrecznikow
wiodacych wydawnictw

Seria interaktywnych zadan i ¢wiczen przedmiotowych eduPaka to obowigzkowe wyposazenie dla
nauczycieli szkoty podstawowej, ktorzy cenig sobie aktywizacje uczniéw zaréwno w szkole, jak
i w domu. To dopasowane do kazdego podrecznika narzedzie do aktywizacji oraz oceny postepow
ucznidw. Programy sprawdzg sie rowniez jako indywidualne lub grupowe przygotowanie do egzaminéw,
konkursow czy powtorki przed testami.

Wybierajgc eduPake, otrzymasz multimedialne i interaktywne ¢wiczenia dopasowane do kazdego pod-
recznika. Nie sg to przypadkowe zadania, a specjalnie przygotowany pakiet, ktory odpowiada catemu pro-
gramowi zajec¢ i tematom w podrecznikach wszystkich wiodgcych wydawnictw dla szkoty podstawowej!

Atrakcyjna i skuteczna nauka Natychmiastowa informacja zwrotna
Interaktywne ¢wiczenia odpowiadajg percepc;ji Dzieki bezptatnej platformie Dzwonek.pl nauczyciel
wspoétczesnego ucznia, pozytywnie wptywajgc najego  moze oszczedzi¢ cenny czas, otrzymujgc automatycz-
motywacije i rezultaty. ne raporty z pracy uczniow.
Réznorodne zastosowanie Praca na dowolnym urzadzeniu
Seria eduPaka moze by¢ wykorzystywana jako ¢wi- Uczniowie moga wykonywac zadania wspodlnie na
czenia na lekcjach, utrwalenie wiadomosci, powtdrka tablicy interaktywnej lub indywidualnie na laptopach,
przed testem lub przygotowanie do konkursu. tabletach lub smartfonach.
Bezterminowa licencja Realizacja podstawy programowej
Programy z serii eduPaka dostepne sg na zasadzie Seria eduPaka to doskonate uzupetnienie podreczniko-
bezterminowej i wielostanowiskowej licencji (tzw. wej oferty wydawniczej — zgodne z podstawg progra-
licencja szkolna mowa narzedzie do ewaluacji i aktywizacji ucznidw.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.eduPaka.pl
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eduPaka Matematyka. Klasy 4-5

o Interaktywne ¢wiczenia pozwalajg opanowac podstawowe umiejetnosci z za-
kresu dziatania na liczbach naturalnych, utamkoéw oraz figur geometrycznych.

o Materiat wprowadza ucznia w $wiat figur przestrzennych na przyktadzie
graniastostupow.

ponad 900 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, GWO
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Matematyka. Klasy 6-8

o Obszerna baza zadan z zakresu liczb naturalnych, catkowitych, wymiernych
i procentéw.

o Wsparcie w realizacji podstawy programowej obejmujgcej takie pojecia jak
rachunek prawdopodobienistwa czy potegi i pierwiastki.

ponad 1100 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, GWO
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Przyroda. Klasa 4

o Program wspiera ksztattowanie postaw ekologicznych, dotykajgc zagadnien
dotyczacych funkcjonowania najblizszego srodowiska.

« Cwiczenia prowadza ucznia ku osiggnieciu umiejetnosci odczytywania map
oraz zrozumieniu budowy ciata.

ponad 450 zadan
100% zgodnosé z podrecznikami Nowa Era, WSiP, Operon
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Chemia. Klasy 7-8

e Zadania z zakresu m.in. budowy i przemiany materii oraz reakcji chemicznych.

e Program pomaga ¢wiczy¢ materiat niezbedny do osiggniecia celdéw ujetych
w podstawie programowe;j.

ponad 450 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP
bezterminowa licencja dla szkoty

Paka

Matematyk

Paka

Matematyka

eduPaka

Przyroda

—

eduPaka

Chemia




eduPaka Geografia. Klasy 5-8

o Atrakcyjne, zréznicowane ¢wiczenia rozwijajgce w uczniach pasje do otacza-
jacego nas Swiata.

o Materiaty pozwalajg poszerzy¢ wiedze na temat Polski, najblizszych sgsiaddw,
a takze dalekich zakagtkow.

eduPaka

Geografia

ponad 400 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Fizyka. Klasy 7-8

o Materiaty stuzg lepszemu zrozumieniu podstawowych praw fizyki dziatajgcych
W naszym otoczeniu.

« Cwiczenia utrwalajg wiedze z zakresu optyki, elektrycznosci i energii
mechanicznej.

ponad 300 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP, GWO
bezterminowa licencja dla szkoty

eduPaka Biologia. Klasy 5-8

o Dzieki interaktywnym ¢wiczeniom uczniowie poznajg budowe organizmdw,
zaczynajgc od protistow i grzybow, przez rosliny, ryby, ptazy i gady, az do
budowy anatomicznej cztowieka.

eduPaka

Biologia

emomelspod ejoyzs

¢ Lekcje na temat dziedziczenia i ewolucjonizmu sg wsparciem w zrozumieniu
podstawowych zasad genetyki.

ponad 750 zadan
100% zgodnos¢ z podrecznikami Nowa Era, WSiP
bezterminowa licencja dla szkoty




Bedzie
Dobrze

Kompetencje emocjonalno-spoteczne i pomoc
psychologiczno-pedagogiczna

Przygotowany przez pedagogow i psychologow zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiatéw dy-
daktycznych wspierajacy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-spotecznych oraz udzielanie pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych.

Program Bedzie Dobrze to idealne wsparcie dla nauczyciela prowadzgcego zajecia o charakterze tera-
peutycznym lub lekcje godziny wychowawczej:

30 zagadnien dotyczacych waznych spotecznie tematdw, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces,
depresja, uzaleznienia, fake news czy trolling,

10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedago-
gicznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem zaje¢ wspierajgcych kondycje psychiczng ucznidw,
program do wykorzystania podczas zaje¢ rozwijajgcych kompetencje emocjonalno-spoteczne, innych
zajec o charakterze terapeutycznym, a takze na godzinie wychowawczej,

materiaty dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutdéw pracujgcych indywidualnie lub grupowo
Z uczniami w wieku 10+,

karty pracy i szczegdtowe scenariusze zaje¢ uwzgledniajgce wykorzystanie multimedialnej zawartosci
programu Bedzie Dobrze pozwalajgce dostosowac sposob prowadzenia zaje¢ w zaleznosci od potrzeb
i mozliwosci klasy,

interaktywne materiaty aktywizujgce uczniéw stworzone z myslg o wspdlnej pracy przy tablicy inte-
raktywnej (np. mapa skojarzen, metaplan, analiza SWOT, piramida priorytetéow czy poker kryterialny).

/ : P ; y N
Bedzie )\ & N 'S NagRoDA
Dobrze™ 3 sid - ———

Program Bedzie Dobrze to laureat
Nagrody Gtéwnej w kategorii Edu-
kacja Konkursu Swiat Przyjazny
Dziecku organizowanego przez
Komitet Ochrony Praw Dziecka.




Zawartos¢ pudetka programu

Gtéwna czescig programu Bedzie Dobrze sg interaktywne ekra-
ny i multimedialne plansze. Jednak to nie wszystko! W pudetku
uzytkownicy znajdg takze wiele innych pomocy utatwiajgcych
przeprowadzenie zaje¢ o charakterze terapeutycznym lub lekcji
godziny wychowawczej:

e 9 bezterminowych licencji dla nauczyciela i 30 licencji
uczniowskich,

setki angazujgcych ekrandw interaktywnych,

dwa obszerne podreczniki metodyczne,

dwa zestawy autorskich kart do gier, zabaw i ¢wiczen,
karty pracy i szczegotowe scenariusze zajec.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.bdobrze.pl

emomelspod ejoyzs

Il Dyskryminacja

M Zaznacz sytuacje, ktore stanowia przejawy dyskryminacji.

EEEEEEERLE
o __

Il Dyskryminacja

Rodzaje dyskryminacji

Jakie ma
i Konsekwendle?
Dyskryminscjs ze waglgdu
na wiek. Objawia sig m. i,
lekeewataeym stosunkiem i

da cadb mlodych - Zjawisko dyskryminacji istnialo juz w starozytnosci, a samo slowo
dyskryminacia’ pochodzi od facifiskiego stowa discrimin, ktdre oznacza
\rozrétniam”.

Czy wiesz ze?

postrzeganych jake
niedojrzate, niedotwiadezone:
i nickompetentne.
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SZKOLNE LABORATORIA

Modutowe pracownie przyrodnicze

Zestawy LaboLAB Szkolne Laboratoria to dziewie¢ rozbudowanych pakietéw do nauczania biologii,
chemii, fizyki i geografii, ktére pozwalajg przeprowadzi¢ ciekawe i angazujgce lekcje w szkotach
podstawowych.

Kazdy zestaw LaboLAB sktada sie z rozbudowanego pakietu wyposazenia do przeprowadzania ekspery-
mentow i doswiadczen i projektéw, drukowanych materiatéw dla uczniéw, rozbudowanego podrecznika
metodycznego dla nauczyciela, scenariuszy lekcji, a takze multimedialnych i interaktywnych materiatow,
na ktére sktadajg sie symulacje, podreczniki cyfrowe, éwiczenia i testy. Najwiekszg zaletg LabolL AB jest
metodyka i merytoryczne opracowanie zgodne z podstawg programowa.

©

Atrakcyjna i skuteczna forma zaje¢ STEAM i model 5E n
N
Kazdy zestaw Labol AB to rozbudowany pakiet do Zestawy LaboL AB poprzez doswiadczenia pozwalajg §
przeprowadzania eksperymentéw, doswiadczen, realizowa¢ zajecia w oparciu o metode STEAM oraz b
a takze dtugoterminowych projektéw badawczych. model SE. -§_
o),
Q
3
S
s
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Pewnos¢ i skutecznosé Oszczednos$é czasu nauczyciela
LaboLAB to opracowane przez specjalistow, Przewodnik metodyczny dotgczany do kazdego
przetestowane pakiety dedykowane pracowniom zestawu to gotowe rozwigzania, scenariusze zajec
przedmiotowym. i szczegdtowe instrukcje do kazdej lekcji.
Nauczanie hybrydowe Zestaw klasowy i licencja szkolna
W ramach zestawow LaboLAB tradycyjne metody Kazdy pakiet LaboLAB to fizyczne wyposazenie dla 30
nauczania wspdtistniejg wraz z nowoczesnymi, multi- 0s0b i tzw. szkolna licencja na oprogramowanie.

medialnymi rozwigzaniami.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.labolab.pl




LaboLAB Biologia. Struktury roslin i zwierzat

o Uczniowie poznajg budowe konkretnych roslin i zwierzat.
Identyfikujg behawioralne i strukturalne adaptacje réznych
organizmdw i dyskutujg o tym, w jaki sposéb kazda z nich
wptywa na przetrwanie.

o W ramach pracy z modutem omawia sie réwniez pie¢ zmy-
stéw i bada ich znaczenie dla przetrwania zwierzat.

e Uczniowie dowiadujg sig, jak dziata oko i w jaki sposéb
widzimy obrazy. Dostepna sekcja krowiego oka pozwala
na doswiadczalne zapoznanie sie z budowg tego narzadu.
Uczniowie dyskutujg o falach swiatta i o tym, dlaczego rézne
zwierzeta widzg kolory inaczej.

LaboLAB Biologia. Zycie w ekosystemach

o Uczniowie dowiadujg sie, w jaki sposob jestesmy zalezni od
innych organizmoéw w ekosystemie, ze wzgledu na nasze
zapotrzebowanie na zywnos¢, schronienie i niezbedny do
oddychania tlen.

o W pieciu seriach, zaproponowanych w module, dziatan
badawczych uczniowie zapoznajg sie z cyklem zycia, dzie-
dziczonymi i nabytymi cechami, adaptacjami i informacjami
zawartymi w skamielinach.

« Uczniowie poznajg zagadnienia poprzez badanie, dyskusje
i aktywne rozwigzywanie problemow.

LaboLAB Biologia. Materia i energia w ekosystemach

o Uczniowie poznajg réoznorodnos¢ form zycia w ekosystemach
oraz unikalnos¢ sposobodw podtrzymania tych form zycia.

o Uczniowie dyskutujg, jak czynniki biotyczne zalezg od czyn-
nikdw abiotycznych, takich jak Storice, woda i powietrze oraz
od innych czynnikéw biotycznych, w tym roslin i zwierzat,
umozliwiajgc im wzrost, reprodukcje i przetrwanie.

o Poprzez szesc serii dziatann badawczych uczniowie badaja
ruch materii oraz obieg energii w ekosystemie.




LaboLAB Geografia. Pogoda i klimat

o Porzadkuje wiedze ucznidow na temat pogody i pomiaréw jej
sktadnikdw, pdr roku oraz zagrozen wynikajgcych z niebez-
piecznych zjawisk pogodowych.

o Uczniowie poznajg przyrzady stuzgce do pomiaru sktadni-
kéw pogody, a nawet samodzielnie budujg klasowg stacje
meteorologiczna.

o Podczas pracy z modutem sg prowadzone obserwacje
sktadnikdéw pogody — dane sg codziennie zbierane i analizo-
wane, a nastepnie konfrontowane z rzeczywistymi danymi

- SRS pogodowymi z okolicy.

LaboLAB Geografia. Ziemia i Kosmos

e Celem modutu Ziemia i Kosmos jest pokazanie uczniom, ze
zaréwno nasza planeta, jak i caty Wszechswiat stanowig
systemy, w ktérych zachodzi obieg materii i energii.

+ Uczniowie badajg oddziatywania; dyskutujg o miejscu Ziemi
we Wszechswiecie, omawiajg wzajemny wptyw Stonca, Ziemi
i Ksiezyca, poznajg nature gwiazd.

* Wykorzystujgc modele, uczniowie analizujg ruch obrotowy
i obiegowy Ziemi i Ksiezyca, co pozwala im wyjasni¢ mecha-
nizm zjawisk dnia i nocy, por roku i faz Ksiezyca.
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LaboLAB Geografia. Zmieniajaca sie planeta Ziemia

o Uczniowie poznajg warstwy Ziemi i budujg jej model. Tworzg
takze uktad ptyt litosfery i analizujg mapy, aby wychwycié
zaleznosci miedzy trzesieniami ziemi, erupcjami wulkanéw
i potozeniem ptyt tektonicznych.

e W tym module sg omawiane erupcje wulkandéw oraz proces
formowania sie skat na skutek stygniecia lawy.

o Uczniowie poznajg znaczenie réznych typdéw map, poréwnujg
je i zyskujg wiedze o tym, co méwig nam one o formach
uksztattowania terenu i potozeniu akwendw.




LaboLAB Fizyka. Energia. To dziata!

o Uczniowie poznajg rozne rodzaje energii oraz dowiaduja sie,
e jak sie ona zmienia.

e W oparciu o doswiadczenia z budowanymi przez siebie
obwodami elektrycznymi, uczniowie poznajg koncepcje
transportu i przemian energii.

o Dzieki pracy z LaboL AB poznajg pojecia odnawialnych
i nieodnawialnych zasobdw energii, a takze analizujg wady
i zalety alternatywnych zrodet energii.

LaboLAB Fizyka. Sity i oddziatywania

o To modut, ktdéry pozwala uczniom przeprowadzi¢ szereg
doswiadczen, w wyniku ktérych zrozumiejg zagadnienia sit
fizycznych i oddziatywania. Istotny nacisk zostat potozony na
tarcie, mase oraz magnetyzm.

o Omodéwione w module trzy zasady dynamiki Newtona pomoga
uczniom zrozumie¢ sity i oddziatywania, a zaproponowane
dziatania badawcze rozwing zdobytg przez nich wiedze.

* W module jest dostepnych pie¢ serii dziatan badawczych.
W trakcie ich realizacji uczniowie poznajg koncepcje row-
nowagi i braku rownowagi sit, rozwazajgc takie pojecia jak:
grawitacja, magnetyzm, tarcie, masa i odlegtosc.

LaboLAB Chemia. Struktura i wlasciwosci materii

e Modut uzmystawia uczniom, ze wszystko wokot nas jest
materig. Zrozumienie tej koncepcji moze by¢ trudne, biorgc
pod uwage fakt, ze materia nie zawsze jest widoczna gotym
okiem, na przyktad wtedy, gdy wystepuje w postaci gazowe;j.

o To szes$¢ serii praktycznych, opartych na dociekaniach dzia-
tan badawczych, ktérych celem jest zaznajomienie uczniow
Z pojeciami i zjawiskami zwigzanymi z materig.

« Uczniowie poznajg stany skupienia materii oraz pojecie wita-
$ciwosci fizycznych i chemicznych, w tym: objetosé¢, mase,
temperature krzepniecia, temperature topnienia, temperature
wrzenia i zdolno$¢ do tworzenia mieszanin i roztwordw.




Szkota podstawowa




Jak postugujemy sie mikroskopem?

Wytaez (0 powigkszenie: 60 razy

o y =X kamérki skorki
@% @ ¢ i j warstwy liscia

komérki wystepuiace
wwierzchotku korzenia

Whkretarka akumulatorowa

Whkretarka akumulatorowa jest popularnym narzedziem. Pomimo 7e jest zasilana bezpiecznym napigciem, to
niepoprawnie obstugiwana moze stanowi¢ zagrozenie dla uzytkownika.

Zapamietaj!

= Brak prawidlowej postawy podczas nauki moze prowadzi¢ do powaznych wad kregostupa;
powodowac béle gtowy i problemy z koncentracjg.

= Zadbaj o wi a wysokosc swojego biurka i krzesta, tak aby zdrowo i wygodnie sie uczyc.

« Nie siadaj na krawedzi krzesta.

= W trakcie nau j telewizora i gtosnej muzyki - tatwie] sie skupisz.

» Czyste biurko bez zbednych przedmiotéw pozwala sie skoncentrowac.

= Dbaj o prawidtowe oéwietlenie.
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Laboratorium
przysztosci

Pomoce projektowe i schematy pogladowe

Seria Laboratorium przysztosci to nowoczesne i w petni interaktywne materiaty edukacyjne, bedace
odpowiedzig na potrzebe ksztatcenia wsrdd ucznidw szkot podstawowych i branzowych kompetencji

przysztosci — w ramach edukacji STEAM.

Programy Laboratorium przysztosci zostaty stworzone tak, aby umozliwi¢ uczniom nabycie praktycznych
umiejetnosci. Programy zawierajg tresci zaréwno dla prowadzgcego zajecia, jak i dla uczniéw. W ramach
serii dostepne sg interaktywne instrukcje BHP, plansze, ktdre nauczyciel moze wykorzystaé¢ podczas
nauczania kompetencji technicznych, a takze interaktywne schematy poglgdowe ttumaczgce dziatanie

maszyn i urzgdzen wokot nas.

Bezpiecznie i efektywnie

Programy z tej serii sprawdzg sie w kazdej szkole,
ktora prowadzi zajecia o charakterze praktyczno-tech-
nicznym i chce zadbac¢ o bezpieczenstwo.

Praktyczne umiejetnosci

Materiaty zostaty przygotowane tak, aby wspomagac
nabycie u ucznidw praktycznych umiejetnosci i kompe-
tencji z tym zwigzanych.

Bezterminowa licencja

Wydawca serii LP udziela bezterminowej i wielostano-
wiskowej licencji (9 stanowisk) na wszystkie produkty
Z tej serii.

Atrakcyijnie, bo interaktywnie

Programy wypetnione sg interaktywnymi, multime-
dialnymi zasobami, ktore odpowiadajg na percepcje
wspotczesnych ucznidw.

AN
Dodatkowe wyposazenie pracowni

Kazdy zestaw uzupetniony jest o plansze do powiesze-
nia w klasie i/lub naklejki z oznaczeniami na niebez-
pieczne urzgdzenia.

Zgodne z podstawg programowa

Programy z serii LP to pomoce dydaktyczne zgodne
Z podstawg programowg zajec technicznych w szkole
podstawowe;.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.naTablice.pl/Ip

emomelspod ejox)zs
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Instrukcje BHP — w szkole i poza nig

Z czym kojarzg sie instrukcje BHP? Mata plansza zawieszona w rogu
klasy, nudne wyktady? A moze angazujace i w pehni interaktywne
materiaty? Tak wiasnie wyglada standard w prawdziwym laboratori-
um przysztosci - takze w przypadku tak podstawowych materiatow
jak instrukcje BHP!

Jnstrukcje BHP —w szkole i poza nig” to interaktywne, multimedialne
zasoby, ktére odpowiadajg na potrzeby percepcji wspotczesnych
uczniow. Takie podejscie gwarantuje, ze uczniowie faktycznie za-
poznajg sie z danymi instrukcjami, dzieki czemu ich praca bedzie
bezpieczniejsza i bardziej efektywna.

ponad 350 ekrandw interaktywnych  ponad 20 animaciji i filméw
ponad 800 ilustracji i zdje¢ 12 plakatéw do powieszenia w klasie

Instrukcje BHP - zestaw podstawowy

Jak bezpiecznie pracowaé¢ w szkolnych pracowniach? Jakie zas-
ady ostroznosci zachowa¢ pracujac z réznorakimi narzedziami?
Ten zestaw interaktywnych materiatéw przedstawia uczniowi na-
jwazniejsze instrukcje BHP zapoznajace go z zasadami bezpiecznej

pracy.

Pracujgc z programem, uczniowie zapoznajg sie z multimedialnymi
instrukcjami dotyczgcymi postugiwania sie zaréwno popularnymi
w pracowniach narzedziami jak i tymi mniej oczywistymi jak np.
drukarka 3D.

ponad 200 ekrandéw interaktywnych 20 animacji i filmow
ponad 500 ilustracji i zdje¢ 6 plakatow do powieszenia w klasie

ZESTAW PODSTAWOWY




Kompetencje techniczne i praktyczne

Nauka kazdej umiejetnosci zaczyna sie od teorii, a w prawdziwym
Laboratorium przysztosci nawet teoria jest w petni interaktywna!
Program ,Kompetencje techniczne i praktyczne” skupia sie na
realizacji podstawy programowej, pozwalajac uczniom nabywaé
umiejetnosci praktyczne.

W programie znajdujg sie rysunki, filmy i animacje, ktére przedsta-
wiajg, jak wykonac rézne czynnosci (np. podstawowe wezty, sciegi,
klejenie materiatdw, wymiana detki, tworzenie modeli urzadzen).
Dodatkowo w produkcie znajdujg sie takze rézne rady i wskazowki
dla majsterkowiczow.

ponad 500 ekrandéw interaktywnych  ponad 40 animaciji i filméw
ponad 1600 ilustracji i zdje¢ 12 plakatéw do powieszenia w klasie

Maszyny wokot nas — schematy dziatania

Aby wyttumaczygé, jak to dziata, najtatwiej jest to pokazac¢. W szkole
hie zawsze mamy jednak mozliwos$¢ siegnac¢ po dane urzadzenie,
szczegolnie kiedy pytanie dotyczy dziatania silnika odrzutowego.
Aczkolwiek w prawdziwym laboratorium przysztosci wszystko to
mozemy doktadnie zaprezentowaé - dzieki bogatym i w petni in-
teraktywnym materiatom!

.Maszyny wokot nas — schematy dziatania” to zgodny z podstawa
programowg techniki program, ktéry dzieki obszernym zasobom
w postaci rysunkdw, filmow, animacji i interaktywnych materiatéw po-
zwala na lepsze zrozumienie otaczajgcych nas wytwordw cywilizacji.

blisko 300 ekranéw interaktywnych 12 plakatéw do powieszenia w klasie
blisko 600 ilustracji i zdje¢ naklejki z oznaczeniami na
19 animaciji i filmow urzadzenia

emomelspod ejoyzs
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0 learn:bit
D E

ARCA

Hybrydowy kurs programowania

Wciagnij uczniow w projektowanie nawigzujgce do ztotej ery gier arcade! learn:bit Arcade to hybry-
dowy kurs programowania w jezyku Python dla uczniow szkoty ponadpodstawowej i klas 7-8 szkoty
podstawowej oparty o polska ptytke rozszerzajgca i mikrokontroler micro:bit.

learn:bit Arcade to pierwsze rozwigzanie typu ,all in one”, ktére odpowiada na oczekiwania i rzeczywi-
stos$¢ szkolng — zaréwno w roli ucznia, jak i nauczyciela. Dzieki atrakcyjnej formie nawigzujgcej do gier
retro i profesjonalnie przygotowanej obudowie merytorycznej learn:bit Arcade jest doskonatg pomocg
dla kazdego, kto chce zdoby¢ kompetencje programistyczne na miare XX| wieku!

STEAM & learn:bit

Praca z zestawem learn:bit realizuje nauczanie w podejsciu STEAM. Hybrydowos¢ pakietu tgczy w sobie
interaktywny kurs na platformie edukacyjnej Dzwonek.pl i interakcje z fizyczng ptytkg rozszerzajaca.
Uczen tworzy, a nastepnie testuje projekty programistyczne w swiecie fizycznym! Papier, nozyczki i folia
aluminiowa to sprzymierzency w realizacji zadan, ale w zestawie znajdujg sie rowniez gotowe makiety
do konstruowania wtasnych prototypdw.

Jeden zestaw przewidziany jest do pracy z dwu- lub trzyosobowg grupg ucznidw. Interaktywne materiaty
edukacyjne w kursie zostaty podzielone na logiczne fragmenty (dni, ¢wiczenia), tak aby w czasie kazdej
lekcji mozna byto doprowadzi¢ projekt do edukacyjnego sukcesu ucznia i nauczyciela.

Idea i podstawa programowa

Rozktad zadan w kursie czerpie z podstawy programowej w sposob interdyscyplinarny. Kazda lekcja
w kursie zostata doktadnie opisana pod wzgledem punktdéw z podstawy programowej i ma doktadnie
okreslone cele edukacyjne, ktére zostaty przetozone zaréwno na tresci poznawcze, jak i na angazujgce
zadania ewaluacyjne. Zestaw, jest rowniez znakomitg pomocg edukacyjng wspierajgcg nauczanie pro-
gramowania tekstowego w srodowisku Python w szkole podstawowej w klasach starszych.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.learnbit.pl




Zawartosé zestawu

o Ptytka rozszerzajgca learn:bit (1 szt.)

e Licencja bezterminowa kursu (3 uczniow, 1
nauczyciel)

e Serwo 180 stopni

learn:bit

o Zestaw przewoddw potgczeniowych Interaktywny kurs programowania
. , . . s w jezyku Pythonz mikrokontrolerem
e Szablony 4 projektow (labirynt, gitara, koszykowka, i

pitka nozna)
o Skrécona instrukcja obstugi

o Wszystkie materiaty i oprogramowanie w jezyku
polskim

o Gwarancja na 24 miesigce

emomelspod ejoyzs

Dzieni 3 - Gromadzimy dane { Dziefi 3 - Gromadzimy dane

WYSWIETLANIE TEKSTU | ZADANIE 2 READ EACH QUESTION CAREFULLY AND SELECT THE CORRECT ANSWER FROM THE FOUR OPTIONS PROVIDED. THERE
IS ONLY ONE CORRECT ANSWER FOR EACH QUESTION. GOOD LUCK!

emomelspodpeuod ejoyzs

Polacz obie metedy w jednym programie display.scrolli display.show, aby uzyskaé ciekawy wizulanie efekt odliczania “3, 2,1, Start”.

WWhen studying for an important exam, it's crucial to A:medical attention
give the material your in order to
Untitied project and remember It effectively. B:unwanted attention

# Imports go at the top €: undivided attention
from microbit import

Drhindered attention

# Code 1n a 'while True:' loop repeats farever !
while True: : » @
display.shom(Image. HEART)

sleep(1006)
gisplay.scroll('Hello") a
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Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze

Na okulary VR i monitory interaktywne

Stworz w swojej szkole laboratorium wirtualnej rzeczywistosci w oparciu o sprawdzone, polskie
rozwigzania. eduLabVR to kompleksowe oprogramowanie edukacyjne do okularéw wirtualnej rzeczy-
wistosci (VR) dla szkét ponadpodstawowych do nauki biologii, chemii, fizyki i geografii.

VR i 3D z petng obudowg merytoryczng

Zasoby z serii eduLabVR to kompletny pakiet dla szkdt, ktdre chcg wykorzystac¢ potencjat takich urzadzen
jak okulary VR i tablica interaktywna. Jest to wyjgtkowo obszerne oprogramowanie dostepne na zasadzie
licencji bezterminowej, w ktorym uzytkownik znajdzie nie tylko wysokiej jakosci tre$ci multimedialne 3D
i VR, ale tez sparowane z nimi materiaty i ¢wiczenia interaktywne zgodne z podstawg programowa na
etapie szkoty $redniej.

eduLabVR. Chemia, fizyka, biologia, geografia to:

ponad 1300 wysokiej jakosci modeli 3D prawie 2000 ilustracji i zdje¢

ponad 200 zdje¢ sferycznych blisko 100 animacji i 100 map

blisko 1300 interaktywnych ¢wiczen karty pracy do wydruku

100 filmoéw edukacyjnych (w tym filmy 360°) panel zarzadzania szkotg, klasg i postepami ucznia

Poradnik w pracy metodg projektu z okularami VR

W ramach pakietu eduLabVR nauczyciel otrzymuje takze autorski poradnik przedstawiajgcy w przyja-
zny i przystepny sposéb zatozenia pracy metodg projektu z wykorzystaniem okularéw i zasobdéw VR.
Publikacja przeznaczona jest dla oséb dopiero zaczynajgcych swojg przygode z tg technologig oraz dla
wszystkich chcacych poszerzy¢ swoj warsztat.

o metodyka pracy w podejsciu STEAM

¢ 16 interdyscyplinarnych scenariuszy

o dostep do bazy darmowych dodatkowych zasobow edukacyjnych

e poradnik zgodny z podstawg programowg i tresciami eduLabVR

e angazujgce materiaty dla ucznia i nauczyciela

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.edulLabVR.pl




Bezterminowy dostep do wirtualnej szkoty

System edulLabVR wspierany jest przez polskg platforme
Dzwonek.pl, ktérej funkcjonalnosci pozwalajg uzytkow-
nikom wyposazonym w okulary VR przenies¢ sie do
réznych wirtualnych klas wyposazonych adekwatnie do
danej potrzeby. Wirtualne klasy moga stuzy¢ takze jako
miejsce wspotpracy w czasie rzeczywistym miedzy szko-
tami, uczelniami lub jako miejsce spotkan np. z przysztymi
pracodawcami. W ramach oprogramowania eduLabVR
uzytkownik otrzymuje 90 bezterminowych licencji dla
uczniéw i 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli na
kazdy z przedmiotéw: chemia, fizyka, biologia, geografia.
To fgcznie ponad 360 bezterminowych licenciji!

KOPODST 5y
W MYCH| UHJ.:

UNE VR 0L s
STRRSZYCH gLy “F?Wﬂﬂnwﬁa;mu

SZHDY | POLSTAWOWE

emomelspod ejoyzs
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Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze

Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze to kompleksowe materiaty interaktywne do nauki biologii, chemii,
fizyki i geografii na etapie szkoty ponadpodstawowej. Kazdy zestaw umozliwia przeprowadzanie
angazujacych lekcji stacjonarnych oraz zdalnych.

Materiaty WLP powstaty przy wspotpracy z nauczycielami i kadrg uniwersytecka. Wsréd zasobdw znajdujg
sie przede wszystkim réznorodne doswiadczenia, a takze multimedialne i drukowalne karty pracy oraz
interaktywne testy dla uczniow. Programy WLP sg bardzo tatwe w uzyciu, a praca z nimi mozliwa jest
na praktycznie dowolnym sprzecie — komputerze, laptopie, tablecie, tablicy i monitorze interaktywnym.

©

Kompleksowe materiaty edukacyjne Oparte o prace metoda naukowa
Kazdy program sktada sie z 25 zagadnien zgodnych Materiaty wspomagajg samodzielne myslenie uczniow
z podstawg programowg, a takze bogatej kolekcji oraz ich aktywizacje przez prace grupowg, tgcza
multimediéw i interaktywnych ¢wiczen. wiedze teoretyczng z doswiadczeniami i symulacjami.
Wsparcie dla nauczycieli i uczniow Atrakcyjne elementy VRi AR
Zasoby programu to materiaty dla nauczyciela (np. do Programy uzupetnione zostaty o atrakcyjne i angazu-
prezentacji na monitorze) i karty pracy (do notowania jace elementy do nauki z wykorzystaniem wirtualnej
whnioskow z doswiadczen) oraz testy i ¢wiczenia dla i rozszerzonej rzeczywistosci.
uczniow.
Bezterminowa licencja Wirtualne laboratorium
W pudetku kazdego programu WLP znajduje sie 9 Nauka przypomina prace w laboratorium: materiaty za-
bezterminowych licencji dla nauczycieli i dodatkowo 90  poznajg uczniow ze sprzetem laboratoryjnym, ucznio-
bezterminowych licencji dla ucznidw. wie wyciggajg wnioski na podstawie doswiadczen.

Zobacz wiecej i wyprébuj demo na

www.naTablice.pl/wip

emomelspodpeuod ejoyzs



WLP
Biologia

llustracje, zdjecia i filmy z profesjonalnych obserwaciji roslin i zwierzat
oraz doswiadczen wykonywanych w pracowniach biologicznych.

Elementy interaktywnego atlasu ludzkiej anatomii z doktadnym
wyodrebnieniem poszczegdlnych struktur budowy ciata cztowieka.

Mozliwos$¢ modelowania przebiegu doswiadczen i doboru wtasci-
wych odczynnikdw, sprzetu i badanego materiatu.

Rozwijanie umiejetnosci planowania i przeprowadzania badan
biologicznych zgodnie z ideg metody naukowe;j.

zakres podstawowy i rozszerzony ponad 500 ilustracji i zdje¢
25 zagadnien 23 animacje
ponad 300 ekranow 20 filmoéw

WLP
Chemia

Rozwijanie umiejetnosci projektowania i opisywania doswiadczen
chemicznych w oparciu o instrukcje .

Filmy z rzeczywistych doswiadczen chemicznych, opatrzone
odpowiednim komentarzem, pozwalajgce uczniom na dokonywanie
obserwacji, a nastepnie wycigganie wnioskow.

Modele 3d struktur chemicznych.

Nauka metody naukowej — zadawania pytan, formutowania hipotez,
a takze zbierania i analizowania danych.

zakres podstawowy i rozszerzony prawie 400 ilustracji i zdje¢
25 zagadnien 19 animacji
niemal 300 ekranéw 58 filmow

WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE

Bio og|q

Interoityune symulo
Caonio | estyt
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'WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE

Chemiqg
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WLP
Fizyka

Mozliwos¢ przeprowadzania pomiaréw w symulowanych doswiad-
czeniach odpowiadajgcych rzeczywistym warunkom.

Obrébka wynikéw pomiaréw uwzgledniajgca analize niepewnosci
pomiarowych.

Symulacje zjawisk fizycznych, oparte o parametry zmierzone
podczas prawdziwych doswiadczen.

Karty obserwacji online umozliwiajgce uczniom obrobke i prezen-

tacje wynikéw pomiaréw w formie tabel, szkicow i wykresdw oraz
notowanie obserwacji i wnioskéw.

zakres podstawowy i rozszerzony ponad 350 ilustraciji i zdjeé
25 zagadnien 59 animacji
niemal 300 ekranéw 8 filmow

WLP
Geografia

Grafiki w postaci interaktywnych map, diagramow i wykresow
prezentujgce zagadnienia z zakresu geografii spoteczno-ekono-
micznej Polski i swiata.

Animacje i symulacje zjawisk i procesow fizyczno-geograficznych.
llustracje w grafice trojwymiarowej prezentujgce m.in ciata niebie-
skie Uktadu Stonecznego.

Zadania wymagajgce wyciggania wnioskdw na podstawie analizy
danych w postaci tabel, wykreséw, map.

zakres podstawowy i rozszerzony prawie 600 ilustracjii zdje¢
25 zagadnien 93 mapy
niemal 400 ekranéw 10 filméw

WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE

Fizyka

Wleraityume symaig
. dodwiadczenio | ]
itbogacons o slementy VR A T

WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE

Geografig
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Z#: Dzwonek.pl

%B PLATFORMA EDUKACYJNA

Bezptatna platforma edukacyjna LMS

Dzwonek.pl to platforma edukacyjna klasy LMS (ang. Learning Management System - system zarzg-
dzania edukacja), ktdra integruje liczne funkcje potrzebne w nowoczesnej edukaciji w jedno spojne
i efektywne narzedzie, odpowiadajgc przy tym na wszystkie najwazniejsze zapotrzebowania admi-
nistracji oswiatowej, uczniéw i nauczycieli.

Dzwonek.pl to jedyna na polskim rynku platforma LMS, ktdra oferuje materiaty edukacyjne od réznych
wydawcow. W repozytorium znajdujg sie e-podreczniki, zbiory é¢wiczen, kursy jezykowe i inne multime-
dialne pomoce edukacyjne dla kazdego etapu szkolnego. Zarowno nauczyciel, jak i uczen oraz rodzic
korzystajg ze wszystkich funkcji serwisu zupetnie bezptatnie. Wystarczy sie zarejestrowac.

Kompleksowe materiaty edukacyjne Bogata biblioteka e-podrecznikéw
W strukturze szkoty stworzonej ha Dzwonek.pl swoje Dzwonek.pl to takze obszerny zbidr interaktywnych
odbicie znajdujg poszczegdlne klasy, przedmioty materiatow edukacyjnych od réznych wydawcoéw dla
szkolne oraz wychowawstwo, a takze role ucznia, wszystkich etapdw szkolnych, a takze zasoby do nauki
nauczyciela oraz rodzica. jezykdéw obcych.
Bezpieczna komunikacja Konkursy edukacyjne
Platforma pozwala na bezpieczng komunikacje w ramach Na platformie Dzwonek.pl przeprowadzone sg lokalne
danej szkoty. Nauczyciele i uczniowie mogg w tym celu oraz ogolnopolskie konkursy, jak na przyktad najwiek-
wykorzystaé system poczty elektronicznej oraz czatu. szy w Polsce konkurs informatyczny Bdbr.
Zlecanie zadan uczniom Przyjazne podejscie
Dzwonek.pl pozwala nauczycielom na wysytanie Dzwonek.pl jest stworzony w sposoéb intuicyjny
uczniom indywidualnych lub grupowych ¢wiczen. i z petnym wsparciem: mozesz korzystac¢ z samoucz-
Obok powiadomien nauczyciel otrzymuje petne raporty kow, ogladac instrukcje wideo lub skontaktowac sie
o postepach uczniow. Z naszym zespotem.

Zobacz wiecej na

www.Dzwonek.pl

auffoexnpa AwJiojie|d
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g eKreda.pl

- TWORZE INTERAKTYWNE LEKCJE

Tworz interaktywne lekcje

Portal eKreda.pl to oparte o przegladarke internetowg bezptatne narzedzie dla nauczycieli, terapeutow
i rodzicow (w ramach edukacji domowej) pozwalajgce wiasnorecznie — i w tatwy sposob - tworzy¢
wysokiej jakosci multimedialne i interaktywne zasoby edukacyjne.

eKreda.pl to takze obszerne repozytorium e-podrecznikow i innych zasobow stworzonych przez polskich
nauczycieli. W tym momencie na portalu dostepnych jest ponad 2000 e-lekcji przygotowanych dla
réznych przedmiotow i etapdw edukacyjnych. Wszystkie materiaty udostepnione na portalu eKreda.pl
sg catkowicie bezptatne!

Mocng strong portalu jest zorganizowana spotecznos¢ nauczycieli i terapeutdw, ktorzy sg gwarancja
jakosci oraz dostosowania ¢wiczen do wymagan polskich szkét. Pomocny jest takze system ocen, ktory
pozwala docenid i wyrdzni¢ najlepsze lekcje.

Autorskie materiaty Latwosc obstugi

Portal eKreda.pl stanowi bezptatne narzedzie, ktére Tworzenie interaktywnych ekranéw za pomoca

umozliwia praktykom stworzenie materiatéw edukacyj- specjalnych modutéw jest bardzo proste i intuicyjne,
nych dopasowanych do ich potrzeb. a poczatkujgcy moga skorzystac z kursu wideo.
‘ @
Baza pomocy edukacyjnych Ogromne mozliwosci

Bezptatnie mozesz nie tylko tworzy¢ tresci, ale takze Korzystajgc z gotowych modutdw, mozesz stworzy¢

korzystac¢ z bazy materiatdéw stworzonych przez innych zréznicowane ¢wiczenia, takie jak puzzle, taczenie
praktykow. elementow, gra memo czy wykreslanka.
/8\
Kazdy przedmiot i poziom edukacyjny Silna i kreatywna spotecznos¢
Na portalu eKreda.pl znajdziesz gotowe i bezptatne Portal eKreda.pl tworzg nauczyciele z catej Polski,
lekcje interaktywne z kazdego przedmiotu i poziomu ktoérzy, tworzac interaktywne materiaty, wymieniaja sie
edukacyjnego (np. WF, muzyka, jezyk koreanski). swoimi doswiadczeniami.

Zobacz wiecej na

www.eKreda.pl

auffoexnpa AwJiojie|d



fLearnetic

Kczdy uczy sie inaczej
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Ustugi i narzedzia dla wydawcow

Learnetic wspiera wydawcow edukacyjnych w catym procesie wydawniczym zwigzanym z tworze-
niem e-podrecznikéw, cyfryzacjg materiatdw, a takze ich dystrybucjg na platformach edukacyjnych.
Jako producent innowacyjnego narzedzia mAuthor oferujemy zaréwno mozliwos¢ ich samodzielnego
tworzenia, jak rowniez realizacje zasobow na zamdwienie.

Wspodtpracujgc z zespotem firmy Learnetic, otrzymasz gotowy i w petni interaktywny materiat edukacyjny
- stworzony zgodnie z Twoimi wytycznymi — ktéry moze by¢ takze zrealizowany zgodnie z zasadami

uniwersalnego projektowania i zaleceniami WCAG 2.1.

Doswiadczeni redaktorzy

Zespot firmy Learnetic opracowat kilkadziesigt tysiecy
stron kurséw e-learningowych z praktycznie wszelkich
dziedzin nauki i etapow edukacyjnych

Analityka i bazy danych

Nasze materiaty mogg generowac dane na temat za-
chowania uzytkownikéw, co jest bardzo cenne z punk-
tu widzenia autoréw, wydawcoéw, szkot i nauczycieli

Nieograniczony dostep

Tworzymy materiaty w standardzie HTML5, ktére uru-
chamiane sg w aplikacji o otwartym kodzie zrédtowym
(open-source player)

Aplikacje, platformy i programy

Oferujemy takze stworzenie aplikacji mobilnej, progra-
mu do obstugi tresci offline, a takze pomagamy w dys-
trybuciji tresci (np. poprzez platforme edukacyjna)

WCAG 2.1 w materiatach edukacyjnych Learnetic

Miedzynarodowy standard WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) okresla, jak tworzy¢ tresci,
aby byty dostosowane do uzytkownikow ze specjalnymi potrzebami oraz do osdb z niepetnospraw-
nosciami.

Implementacja WCAG pozwala dotrze¢ do wiekszej grupy odbiorcow i zadbac¢ o brak wykluczen
informacyjnych i cyfrowych w edukacji. Wprowadzenie WCAG jest takze odpowiedzig na Europejski
Akt o Dostepnosci, ktory zacznie obowigzywac od 06/2025 .




Z rozwigzan Learnetic korzystajg wydawnictwa z catego swiata, miedzy innymi:

n
@ Pearson 5 ofs [ Pl Byt samacmillan
(D]

Learnetic dziata na rynku edukacyjnym od prawie 15 lat. W tym czasie mieliSmy przyjemnos¢ wspot-
pracowac z najwiekszymi wydawnictwami oraz instytucjami edukacyjnymi z catego swiata. Nasze
rozwigzania stuza takze Ministerstwu Edukacji Narodowej w Polsce oraz Sopockiej Akademii Nauk
Stosowanych.

Author MCourser

eContent Development Platform Adaptive Learning Platform

Tworzenie materiatéw edukacyjnych Dystrybucja tresci edukacyjnych
Twoj zespdt moze tworzy¢ interaktywne tresci wiasno- Wydawco, dystrybuuj swoje materiaty edukacyjne za
recznie, korzystajgc z narzedzia mAuthor. Wystarczy posrednictwem nowoczesnych platform. Skorzystaj ze
krétkie szkolenie, zeby przeja¢ kontrole nad catym sprawdzonej platformy Dzwonek.pl lub zbuduj dosto-
procesem —i to bez potrzeby zatrudniania kosztow- sowang do swoich potrzeb platforme opartg na silniku
nych software developeréw! mCourser

Zobacz wiecej na

www.learnetic.pl/uslugi
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Cennik

mTalent

Zajecia logopedyczne cz. 1

Zajecia logopedyczne cz. 2

Zajecia logopedyczne dla mtodziezy i dorostych
Opdzniony rozwdj mowy

Afazja

Percepcja stuchowa

Zaburzenia przetwarzania stuchowego

Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy (+ Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym
cz.)

Autyzm. Mowa czynna, od stowa do zdania (+ Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym
cz.2)

Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1
Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 2
Autyzm. Tworzenie umiejetnosci zyciowych — uczen starszy
Potrafie. Niepetnosprawno$¢ intelektualna cz. 1
Potrafig. Niepetnosprawnos¢ intelektualna cz. 2
Matematyka. Dyskalkulia

Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6)
Percepcja wzrokowa

Koncentracja i pamie¢

ADHD

Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 1

Czytanie SY-LA-BA-Ml cz. 2

Czytanie. Litery

Czytanie ze zrozumieniem

Trudnosci w pisaniu

Ortografia

Potrafie. Obszar polonistyczny (klasy 4-6)

Nauka polskiego jako obcego

Dysleksja

Wczesne wspomaganie rozwoju

Edukacja Przedszkolna + Tic Tac Toe!

Tic Tac Toe!

Zajecia logopedyczne - Pakiet Ekspert (cz. 1i 2)
Percepcja stuchowa - Pakiet Ekspert (cz. 1i 2)
Percepcja wzrokowo-stuchowa — Pakiet Ekspert
Czytanie SY-LA-BA-MI - Pakiet Ekspert (cz. 1i2)
Potrafie. Niepetnosprawnos¢ intelektualna — Pakiet Ekspert (cz. 1i 2)

ORM i Afazja — Pakiet Ekspert

Steamowe przedszkole

Edukacyjna Mata STEAM z interaktywng obudowa cyfrowg

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe

Biologia

Geografia

Chemia

Fizyka

Matematyka

Licencja uczniowska / 1 przedmiot

Licencja uczniowska / 1 przedmiot

licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa

bezterminowa

bezterminowa

bezterminowa

bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
licencja
bezterminowa
licencja
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
bezterminowa
12 miesiecy

24 miesigce

liczba stanowisk

2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline

2 online + 2 offline

2 online + 2 offline

2 online + 2 offline

2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
3 online + 6 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
2 online + 2 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline
3 online + 6 offline
2 online + 2 offline
2 online + 2 offline

liczba stanowisk

4 online + 8 offline
liczba stanowisk
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
1 online

1 online

cena brutto
1950 zt
1950 zt
1950 zt
1950 zt
1950 zt
2 490 zt
2 490 zt

2990 zt

2990 zt

990 zt
990 zt
4 390 zt
2490 zt
2 490 zt
2 490 zt
1490 zt
2 490 zt
2 490 zt
2 490 zt
890 zt
890 zt
890 zt
1490 zt
1690 zt
1490 zt
1490 zt
1490 zt
3690 zt
3490 zt
3890 zt
990 zt
3690 zt
3890 zt
3890 zt
1690 zt
3890 zt
3690 zt
cena brutto
3490 zt
cena brutto
850 zt
850 zt
850 zt
850 zt
1250 zt
29 zt
49 zt

Cennik aktualny na 1.04.2025




Interaktywne Plansze Przyrodnicze licencja

liczba stanowisk
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline

3 online + 6 offline

liczba stanowisk

cena brutto
570 zt
570 zt
570 zt
570 zt

cena brutto

Biologia bezterminowa
Geografia bezterminowa
Chemia bezterminowa
Fizyka bezterminowa
Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze licencja

Biologia bezterminowa
Geografia bezterminowa
Chemia bezterminowa
Fizyka bezterminowa
Laboratorium Przysztosci licencja

Instrukcje BHP — w szkole i poza nig bezterminowa
Kompetencje techniczne i praktyczne bezterminowa
Maszyny wokoét nas — schematy dziatania bezterminowa
Pakiet 3 (powyzszych) programow bezterminowa
Instrukcje BHP - zestaw podstawowy bezterminowa
LaboLAB licencja

Struktury roslin i zwierzat (biologia) bezterminowa
Materia i energia w ekosystemach (biologia) bezterminowa
Zycie w ekosystemach (biologia) bezterminowa
Pogoda i klimat (geografia) bezterminowa
Zmieniajgca sie planeta Ziemia (geografia) bezterminowa
Ziemia i kosmos (geografia) bezterminowa
Struktury i wtasciwosci materii (chemia) bezterminowa
Sity i oddziatywania (chemia) bezterminowa
Energia. To dziata! (chemia) bezterminowa
eduPaka licencja

Przyroda. Klasa 4 bezterminowa
Biologia. Klasy 5-8 bezterminowa
Matematyka. Klasy 4-5 bezterminowa
Matematyka. Klasy 6-8 bezterminowa
Geografia. Klasy 5-8 bezterminowa
Chemia. Klasy 7-8 bezterminowa
Fizyka. Klasy 7-8 bezterminowa
Pakiet 7 programéw (dla klas 4-8) bezterminowa
Bedzie Dobrze licencja

Bedzie Dobrze bezterminowa
learn:bit Arcade licencja

learn:bit Arcade (z ptytkag micro:bit) 1 szt. bezterminowa
:j:;r;:vk\;i; Arcade (z ptytka micro:bit) 10 szt., pakiet T
eduLabVR licencja

edulabVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze (bez
gogli)

edulLabVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze
(zestaw z goglami VR, 4 szt.)

bezterminowa

bezterminowa

3 online + 6 offline dla nauczycieli i 90 dla uczniéw
3 online + 6 offline dla nauczycieli i 90 dla uczniéw
3 online + 6 offline dla nauczycieli i 90 dla uczniéw
3 online + 6 offline dla nauczycieli i 90 dla uczniéw
liczba stanowisk
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
3 online + 6 offline
liczba stanowisk
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
liczba stanowisk
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
licencja szkolna
liczba stanowisk
3 online + 6 offline dla nauczycieli i 30 dla uczniéw
liczba stanowisk

1 online + 3 offline dla nauczycieli i 3 dla uczniéw

10 online + 30 offline dla nauczycieli i 30 dla uczniéw
liczba stanowisk

12 dla nauczycieli i 360 dla uczniow

12 dla nauczycieli i 360 dla uczniéw

1500 zt
1500 zt
1500 zt
1500 zt
cena brutto
1590 zt
1590 zt
1590 zt
3990 zt
999 zt
cena brutto
5490 zt
4390 zt
4390 zt
3290 zt
5490 zt
4 390 zt
6 590 zt
6090 zt
5490 zt
cena brutto
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
1290 zt
5990 zt
cena brutto
1490 zt
cena brutto

990 zt

8900 zt

cena brutto

6990 zt

19 990 zt

Cennik aktualny na 1.04.2025



Nagrody

Bett Awards 2024

Programy z serii mTalent otrzymaty prestizowg nagrode
Bett Awards 2024 Finalist w kategorii ,SEND Resources
Products & Services”.

THE EDTECH
{ AWARDS
7 CO0LTOOL
FINALIST 2023

Cool Tool Finalist 2023

mCourser, czyli stworzony przez Learnetic system, na
ktérym oparta jest platforma Dzwonek.pl i mTalent.
pl, zostat finalistg konkursu EdTech Cool Tool i trafit
tym samym do grona pietnastu najlepszych platform
edukacyjnych na $wiecie.

2021 FINALIST

Education Resources Awards 2021

Seria programoéw mTalent zostata wyrézniona w kon-
kursie Education Resources Awards 2021 w kategorii
~Special Education Resource or Equipment” organizo-
wanego przez British Educational Suppliers Association
(BESA).

XVIII, XX i XXI edycja Swiat Przyjazny Dziecku

Programy Bedzie Dobrze i mTalent otrzymaty nagrody
gtdéwng w kategorii edukacja w réznych edycjach
konkursu Swiat Przyjazny Dziecku organizowanego
przez Komitet Ochrony Praw Dziecka.

), SESS
( § AWARDS
WINNER

‘\‘ 2022

GESS Education Awards 2022

Programy z serii mTalent otrzymaty gtéwng nagrode
w konkursie GESS Education Awards 2022 w kategorii
SEN and Inclusive Resource/Equipment.

&

AWARDS 2021
FINALIST

Bett Awards 2021

Za swoje dziatania wspierajgce nauczycieli i uczniow
podczas pandemii Learnetic otrzymat nagrode specjal-
ng ,Highly commended” w konkursie Bett Awards 2021

w kategorii Covid-19 Response Champions — Interna-

tional Initiatives.

NAGRODA

7 POMORSKA
GRYF
GOSPODARCZY

2023

Nagroda Pomorska Gryf Gospodarczy 2023

Firma Learnetic otrzymata nagrode w kategorii ,Gryf
Medialny”i ,Lider innowacji — srednie i duze przedsie-
biorstwo” za m.in. program mAuthor, czyli komplek-
sowe narzedzie dla wydawcéw do tworzenia tresci
edukacyjnych.

B

Best European Learning Materials Awards

BELMA 2019

Program mTalent Percepcja Wzrokowa otrzymat
Specjalng Nagrode Jury w konkursie BELMA (Best
European Learning Materials Awards) 2019 dla wydaw-
céw edukacyjnych z Europy.







Ponad 30 lat doswiadczenia w tworzeniu
nowoczesnhych pomocy wspierajagcych
edukacije i terapie

Learnetic tworzg specjalisci, ktorzy jako pierwsi w Polsce wprowadzili
technologie do gabinetéw logopedycznych i terapeutycznych. Ten
wtasnie zespot — wykorzystujgc swoje doswiadczenie oraz doskonatg
znajomos¢ potrzeb wspodtczesnego szkolnictwa — projektuje narzedzia
i programy wykorzystywane na co dzien w ponad 80% szkdt w Polsce
i przez miliony ucznidow w 50 krajach na catym swiecie.
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Learnetic SA Azymutalna 9 80-298 Gdarisk
www.learnetic.pl tel. +48 58 7647 500
info@learnetic.com



