Przygotowalismy dwie opcje zakupu edulab VR - jesli posiadasz juz w swojej pracowni gogle
VR, to mozesz naby¢ samo oprogramowanie edukacyjne. Jednak jesli tworzysz laboratorium
wirtualnej rzeczywistosci od zera, to wybierz pakiet z okularami VR.

W ramach oprogramowania edulabVR uzytkownik otrzymuje 90 bezterminowych licencji dla
uczniow i 3 hezterminowe licencje dla nauczycieli na kazdy z przedmiotow: chemia, fizyka,
biologia, geografia. To tacznie ponad 360 bezterminowych licencii!
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W ramach zestawu eduLabVR otrzymujesz:

licencje bezterminowa oprogramowania edulLabVR

wydrukowany poradnik dla nauczyciela: ,Jak pracowa¢ metoda projektu
z wykorzystaniem okulardw VR?”

instrukcje

bezptatne szkolenie wdrozeniowe online

oprogramowanie i materiaty w jezyku polskim

gwarancje na 24 miesiace

|| Licencja bezterminowa

Pakiet eduLabVR z goglami VR to takze:

+ lekka i wytrzymata walizka do hezpiecznego i higienicznego przechowywania oraz
tadowania gogli wraz z zasilaczem (umozliwia jednoczesne tadowanie gogli)

*  h sztuki Meta Oculus 2 (okulary VR) wraz z manipulatorami (8 szt.)
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Cennik (ceny brutto): Zakup mozliwy w ramach dofinansowania Aktywna Tablica 2024 5

1. eduLabVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze - 6990 zt
2. edulahVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze (zestaw z goglami VR, & szt.) - 19 990 zt
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"“BIOLOGIA CHEMIA GEOGRAFIA FIZYKA

PRZEDMIOTOWE ZASOBY EDUKACYJINE VR DLA SZKOt
PONADPODSTAWOWYCH ORAZ DO PRACY METODA PROJEKTU
W STARSZYCH KLASACH SZKOtY PODSTAWOWEJ




eduLabVR to kompleksowe oprogramowanie do okularow wirtualnej rzeczywistosci (VR) dla
szkot podstawowych i ponadpodstawowych. Pakiet atrakcyjnych i angazujacych zasohow
dla uczniow i nauczycieli w postaci wysokiej jakosci modeli 3D, filmow 360°, grafik, zdjec,
symulacji doswiadczen oraz interaktywnych ¢wiczen - na okulary VR i monitory interaktywne.
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Doswiadczenia Bez instalacji, dostep przez Bogata hiblioteka Zgodnos¢ z roznymi
i symulacje VR platforme edukacyjng zasohow VRi 3D okularami VR*

Wirtualna rzeczywistosc na dobre zagoscita w szkolnych klasach. Aby jednak z niej w petni ko-
rzystac, nie wystarcza same okulary. Do tego potrzehne jest tez odpowiednie oprogramowanie.

Wtasnie w tym celu powstato edulabVR!

MIEDZYNARODOWA STACJA KOSMICZNA (1SS) DRZEWOAZ NIEBIESKI
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Wyprobuj bezptatnie na www.edulabvr.pl

* Oprogramowanie eduLahVR jest zgodne z wigkszo$cia okularéw/gogli VR dostepnych na rynku i w szkotach, ktdre
spetniaja minimalne wymagania: 6GB RAM, przegladarka internetowa (wspierajaca WebXR), sledzenie ruchow w 6
stopniach swobody (6DOF tracking), 2 kontrolery z akcelerometrem i zyroskopem.

Zasohy z serii eduLabVR to kompletny pakiet dla szkét, ktdre chca wykorzystac potencjat
okularéw VR i tablicy interaktywnej. Jest to wyjatkowo obszerne oprogramowanie dostgpne na
zasadzie licencji bezterminowej, w ktorym uzytkownik znajdzie nie tylko wysokiej jakosci tresci
3D i VR, ale tez materiaty i ¢wiczenia interaktywne zgodne z podstawa programowa (poziom
podstawowy i rozszerzony).

Poradnik w pracy metoda projektu z okularami VR

W ramach pakietu eduLabVR nauczyciel otrzymuje takze obszerny autorski poradnik przedsta-
wiajacy w wyczerpujacy i przystepny sposéh zatozenia pracy metoda projektu z wykorzystaniem
okulardw i zasohéw VR. Publikacja przeznaczona jest dla oséb dopiero zaczynajacych swoja
przygode z ta technologia oraz dla wszystkich chcacych poszerzy¢ swoj warsztat.
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eduLabVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze. Chemia, fizyka, biologia, geografia to:

+ ponad 1300 wysokiej jakosci modeli 3D
ponad 200 zdje¢ sferycznych
blisko 1300 interaktywnych ¢wiczen
100 filmoéw edukacyjnych (w tym filmy 360°)
prawie 2000 ilustracji i zdje¢
blisko 100 animacji i 100 map
karty pracy do wydruku

w zestawie 4x gogle VR




