REGULAMIN KONKURSU ,,Poznaj eKreda z Anng Miklaszewskg”

§ 1. Postanowienia ogdlne

&

Organizatorem konkursu ,Poznaj eKreda z Anng Miklaszewskg” zwanego dalej ,Konkursem” oraz
fundatorem nagrdd jest Learnetic SA z siedzibg w Gdansku, 80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, wpisana
do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy
Gdansk-Pétnoc w Gdansku, Wydziat VIl Gospodarczy KRS pod numerem KRS 0000367973, NIP
5842705459, kapitat zaktadowy 100 tys. zt (wptacony w catoSci), zwana dalej ,,Organizatorem”.
Konkurs zostanie przeprowadzony w serwisie Facebook.com na profilu ,Learnetic Polska”
prowadzonym przez Organizatora, dostepnym pod adresem
https://www.facebook.com/LearneticPolska, dalej zwanym ,,Profilem Organizatora”, na warunkach i
zasadach okres$lonych w niniejszym Regulaminie, dalej zwanym ,,Regulaminem”.
Regulamin stanowi podstawe organizacji Konkursu i okre$la prawa i obowigzki jego uczestnikow.
Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie Profilu Organizatora
Nastepujgcym pojeciom uzywanym w Regulaminie oraz w poszczegdlnych ogloszeniach nalezy
nadawac znaczenie okreSlone ponizej:
a. Konkurs — konkurs pod nazwg ,,Poznaj eKreda z Anng Miklaszewskg” organizowany za
posrednictwem Profilu Organizatora, adresowany do terapeutéw, nauczycieli i pedagogéw
specjalnych,

a. Ogtoszenie o Konkursie — publikowane na Profilu Organizatora zaproszenie do udziatu w
Konkursie;

b. Data Konkursu — okreslenie ram czasowych Konkursu, w ktérych uczestnicy mogg wzigé
udziat w Konkursie. Konkurs trwa od 29.09.2023 r., godz. 12:00 do 29.10.2023 r., godz. 12:00;

C. Rozpoczecie Konkursu — okre$lona w Ogtoszeniu godzina oraz dzien od kiedy uczestnicy
Konkursu mogg publikowaC odpowiedzi na pytanie/zadanie konkursowe;

d. Nagroda — 3x zestaw Lenovo Chromebook IdeaPad 3-15 N4500/4GB/64GB/ChromeQS +

pakiety programow Learnetic (Baza Prac Domowych: Chemia, Fizyka, Biologia, Geografia oraz
Laboratoria Przyszto$ci: Instrukcje BHP — w szkole i poza nig, Kompetencje techniczne i
praktyczne, Maszyny wokdt nas — schematy dziatania) o warto$ci 5000 zt;

e. Zwyciezca — Uczestnik, ktory opublikowat w komentarzu do Ogloszenia o Konkursie
Zadanie konkursowe, w sposéb okreslony Regulaminem i ktérego Zadanie zostato wybrane przez
jury zgodnie z § 5 Regulaminu.

§ 2. Uczestnictwo w Konkursie

Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne.

Uczestnikami Konkursu mogg byC terapeuci, nauczyciele i pedagodzy specjalni, ktérzy spetnig warunki
okre$lone w Regulaminie (dalej: Uczestnicy).

Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreSlonych w Regulaminie zasad, jak réwniez
potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Konkursie.

Udzial w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie dobrowolne. Uczestnik,
ktéry przystepuje do Konkursu tym samym akceptuje jego warunki i jest zwigzany postanowieniami
niniejszego Regulaminu.

Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, jak réwniez cztonkowie ich rodzin.

§ 3. Przebieg i warunki udziatu w Konkursie

1.

Zadanie konkursowe polega na obejrzeniu kursu wideo ,Poznaj eKreda.pl z Anng Miklaszewskg”
dostepnego na stronie https://centrumszkolen.mtalent.pl/ekreda, a nastepnie stworzeniu wiasnej,
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autorskiej lekcji z multimedialnymi éwiczeniami na platformie eKreda.pl i udostepnieniu do niej linka
pod Postem Konkursowym na profilu Organizatora w serwisie Facebook (dalej: Zadanie konkursowe).
2. Zadanie Konkursowe nie moze zawieraC treSci wulgarnych, obraZliwych lub naruszajgcych dobra
osobiste innych oséb. Zadanie Konkursowe nie moze réwniez zawiera€ wizerunkéw osdéb trzecich.
3. Aby wzig€ udziat w Konkursie nalezy:
(a) zaakceptowaC Regulamin,
(b) zarejestrowal sie i zatozy¢ konto na portalu eKreda, postepujgc zgodnie z instrukcjami
dostepnymi na portalu,
(c) wykona¢ Zadanie konkursowe opisane w ust. 1 powyzej,
(d) umiesci€ link do Zadania konkursowego w komentarzu do posta zawierajgcego Ogloszenie o
Konkursie; umiesci€ link do Zadania konkursowego w komentarzu moze jedynie Uczestnik.
4. Za date wykonania Zadania konkursowego, uwaza si¢ moment, w ktérym komentarz zostanie zapisany
na serwerze serwisu Facebook.com.
5. Po opublikowaniu komentarza zawierajgcego link do Zadania konkursowego, Uczestnik nie moze
dokonywa¢ w nim Zadnych zmian.
6. Jeden Uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu dowolng liczbe Zadan konkursowych.

§ 4. Prawa autorskie

1. Poprzez opublikowanie Zadania konkursowego w sposdb okreSlony w niniejszym Regulaminie,
Uczestnik Konkursu os$wiadcza, Ze przystugujg mu wytgczne i nieograniczone autorskie prawa
majgtkowe do Zadania konkursowego stanowigcego utwodr w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994
r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j.: Dz. U. z 20016 r. poz. 666.) lub posiada licencje w
odpowiednim zakresie. Uczestnik oSwiadcza ponadto, Zze tre$¢ przestanego przez niego Zadania
konkursowego nie narusza przepiséw prawa, dobrych obyczajow ani prawem chronionych débr oséb
trzecich, a Uczestnik konkursu jest w petni uprawniony do zgtoszenia Zadania konkursowego do
Konkursu oraz udzielenia zezwolen okre$lonych w niniejszym Regulaminie.

2. Z chwilg opublikowania Zadania Konkursowego, uczestnik Konkursu udziela Organizatorowi Konkursu
w odniesieniu do Zadania Konkursowego, ktére jest utworem w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, nieograniczonej terytorialnie, nieodptatnej,
niewytgcznej licencji na czas nieokre$lony, uprawniajgcej Organizatora Konkursu do korzystania z
Zadania Konkursowego bez ograniczen terytorialnych, czasowych lub iloSciowych, z prawem do
udzielania sublicencji na nastepujgcych polach eksploatacji:

(@) utrwalanie i zwielokrotnianie Zadania Konkursowego dowolng technika,

(b) wprowadzanie do obrotu,

(c) publiczne udostepnienie i rozpowszechnianie Zadania Konkursowego na portalu eKreda
zgodnie z zasadami okre$lonymi w regulaminie tego portalu.

(d) publiczne udostepnianie i rozpowszechnianie Zadania Konkursowego w mediach
spoteczno$ciowych za poSrednictwem profili nalezgcych do Organizatora.

3. Dodatkowo Uczestnik Konkursu, ktory otrzyma tytul Zwyciezcy, z chwilg ogloszenia wynikéw
Konkursu, udziela Organizatorowi:

(a) nieograniczonej terytorialnie, nieodptatnej, niewylgcznej licencji na czas nieokreSlony,
uprawniajgcej Organizatora Konkursu do opracowywania Zadania Konkursowego oraz
korzystania i rozporzgdzania Zadaniem konkursowym i jego opracowaniami w ramach
nastepujgcych dziatan:

- utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technika,

- wprowadzanie do obrotu,

- publiczne udostepnienie w taki sposéb, aby kazdy maégt mie€ do nich dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym, w szczegdlnoSci na stronie internetowej Organizatora
www.learnetic.pl, na profilach Organizatora w mediach spoteczno$ciowych,

- wykorzystanie w catoSci lub we fragmentach dla potrzeb stworzenia dowolnych materiatow
reklamowych (przyktadowo reklamy prasowe, ulotki, plakaty o dowolnych rozmiarach,
materialy okolicznoSciowe) oraz korzystanie z nich w ramach materiatéw reklamowych,
poprzez ich utrwalanie i zwielokrotnianie technikami opisanymi w punkcie 1) powyZej, oraz
wprowadzenie do obrotu, rozpowszechnianie, najem, uZyczenie, a takze publiczne
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udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym;
- rozpowszechnianie w jakikolwiek inny sposéb w catoSci lub we fragmentach, nadawanie za
pomocg wizji, fonii przewodowej i bezprzewodowej przez stacje naziemne, za
posrednictwem satelity, wystawienie, wySwietlanie, publiczne odtwarzanie, publiczne
wykonanie, nadawanie w sposéb réwnoczesny i integralny z inng organizacjg lub podmiotem
radiowym lub telewizyjnym.
Kazdy Uczestnik zobowigzuje sie zapewni€, Ze ani on sam ani inne osoby, ktérym przystugujg
autorskie prawa osobiste do Zadania Konkursowego, nie bedg wykonywaly praw autorskich osobistych
do Zadania Konkursowego w stosunku do Organizatora Konkursu.
Organizator Konkursu upowazniony jest do wykorzystania Zadania Konkursowego w sposéb
anonimowy oraz do decydowania o jego integralnoSci.
Kazdy Uczestnik Konkursu o$wiadcza, Zze wylgczone jest jakiekolwiek poSrednictwo organizacji
zbiorowego zarzgdzania prawami autorskimi w przedmiocie wynagrodzen dla wszelkich twdrcow i
wykonawcoéw Zadah Konkursowych zgtoszonych do Konkursu.

§ 5. Zasady wylaniania Zwyciezcy

§ 6.

1. Zwyciezcy Konkursu zostang wytonieni przez jury tylko spo$rdd Uczestnikdw, ktorzy: opublikowali
Zadanie konkursowe na Profilu Organizatora oraz spetniajg warunki uczestnictwa okreSlone w
niniejszym Regulaminie.

2. Sposrdd Uczestnikdw spetniajgcych warunki okre$lone w ust. 1 powyZej jury wskaze trzech
Zwyciezcow, ktdrzy otrzymajg Nagrode. Kryterium wybierania Zwyciezcédw przez jury jest poziom
merytoryczny oraz stopien kreatywnosci zgtoszonych Zadanh konkursowych.

3. W skiad jury wchodzg pracownicy Organizatora.

4. Organizator po zakonczeniu Konkursu opublikuje komentarz na Profilu Organizatora, zawierajgcy
wskazanie Uczestnikow Konkursu, ktdérym zostat przyznany status Zwyci€zcy oraz proshe o przestanie
przez Zwyciezce do Organizatora za posSrednictwem Profilu Organizatora prywatnej wiadomosci
potwierdzajgcej cheé otrzymania Nagrody, a takZe adres, na ktéry Nagroda zostanie wystana oraz inne
dane niezbedne do wydania i rozliczenia Nagrody zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

5. Zwyciezca wyraza zgode na to, ze jego Zadanie konkursowe lub jego fragmenty beda udostepniane
anonimowo. Organizator Konkursu nie bedzie oznaczat Zadania konkursowego ani jakichkolwiek ich
egzemplarzy nazwiskiem jego twércy bgdz innymi oznaczeniami identyfikujgcymi Zwyciezce.

Nagroda

1. Nagrodami w  Konkursie sg: 3x zestaw Lenovo Chromebook IdeaPad  3-15
N4500/4GB/64GB/ChromeQS + pakiety programéw Learnetic (Baza Prac Domowych: Chemia, Fizyka,
Biologia, Geografia oraz Laboratoria Przyszto$ci: Instrukcje BHP — w szkole i poza nig, Kompetencje
techniczne i praktyczne, Maszyny wokoét nas — schematy dziatania) o warto$ci 5000 zt.

2. Nagrody zostang wystane do Zwyciezcédw pocztg lub kurierem.

3. Nagroda zostanie wydana wytgcznie w postaci okre$lonej Regulaminem, bez mozliwo$ci wyptaty jej
réwnowarto$ci w gotéwce lub zamiany na inng nagrode rzeczows.

4. Nagrody bedg wysytane do 14 dni od daty ogtoszenia wynikéw Konkursu.

5. W przypadku nie podania przez Zwyciezce danych koniecznych do wydania, rozliczenia i wysyiki
Nagrody wskazanych w § 8 ust. 5 Regulaminu, traci on prawo do Nagrody.

6. Niewydane Nagrody pozostajg do dyspozycji Organizatora.

7. Organizator przyzna Zwyciezcy dodatkowg nagrode pieniezng w kwocie odpowiadajgcej wysokoSci

podatku dochodowego obcigZzajgcego Zwyciezce z tytutu uzyskania danej Nagrody, przeznaczong na
zapfate tego podatku. Organizator zgodnie z przepisami prawa pobierze od Zwyciezcy podatek
dochodowy od oséb fizycznych od Nagrody gtéwnej, poprzez potrgcenie podatku z dodatkowg
nagrodg pieniezng, o ktérej mowa powyze;j.



§ 7. Postepowanie reklamacyjne

1. Reklamacje dotyczgce spraw zwigzanych z Konkursem nalezy sktadaé na pi$mie wraz z uzasadnieniem
do Organizatora na adres: Learnetic SA, ul. Azymutalna 9, 80-298 Gdansk z dopiskiem wskazujgcym
nazwe Konkursu. Reklamacje nalezy sktadaC w terminie 30 (trzydziestu) dni od daty opublikowania
listy Zwyciezcéw listem poleconym (decyduje data stempla pocztowego).

2. Reklamacje rozpatrywa¢ bedzie Organizator niezwtocznie, nie pdzniej niz w terminie 30 (trzydziestu)
dni od dnia ich otrzymania. OdpowiedZ w sprawie reklamacji zostanie przestana na adres wskazany w
pi$mie zawierajgcym reklamacje.

3. Niezaleznie od postepowania reklamacyjnego mozna dochodzi¢ swoich praw na drodze
postepowania sgdowego przed sgdami powszechnymi.

§ 8. Ochrona danych osobowych

1. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu bedg przetwarzane w celach przeprowadzenia Konkursu,
wylonienia Zwyciezcow i przyznania oraz wydania Nagrod, a takZze w celu rozpatrywania reklamacji.

2. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych), zwanego dalej
»Rozporzgdzeniem”.

3. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Learnetic SA z siedzibg w Gdansku,
80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, adres e-mail info@learnetic.com, tel. +48 58 764 75 00.

4. Podanie danych osobowych przez Uczestnika Konkursu jest dobrowolne, lecz ich niepodanie
uniemozliwia udziat w Konkursie. Podanie danych osobowych przez Zwyciezce w celu wydania
Nagrody jest dobrowolne, ale ich niepodanie uniemoZzliwia wydanie Nagrody. Podanie danych
osobowych przez osobe sktadajgcg reklamacje dotyczacg Konkursu jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie uniemozliwia rozpatrzenie reklamacji i odpowiedZ na reklamacje.

5. Przetwarzanie danych osobowych obejmowaé bedzie nastepujacy zakres danych:

(@) imie i nazwisko Uczestnika Konkursu,

(b) imie i nazwisko Zwyciezcy,

(c) adres, na ktéry ma by¢ przestana Nagroda (w przypadku Zwyciezcy),

(d) imie i nazwisko oraz adres osoby sktadajgcej reklamacje dotyczgcg Konkursu.

6. Kazda osoba, ktdrej dane osobowe sg przetwarzane ma prawo dostepu do swoich danych osobowych,
ich sprostowania, usuni€cia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania oraz przenoszenia danych, a w przypadku przetwarzania danych na podstawie
zgody — prawo do wycofania zgody na przetwarzanie swoich danych osobowych przez Organizatora w
dowolnym momencie (dotyczy to takze wizerunku i gtosu / dotyczy to takze danych objetych prawami
autorskimi), przy czym wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych nie ma wptywu na
zgodno$C¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

7. Organizator udostepni dane kontaktowe Zwyciezcy dostawcom ustug pocztowych w celu doreczenia
Zwyciezcy Nagrody oraz wtasciwym organom w celu spetnienia obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw
prawa. Organizator udostepni dane kontaktowe osdb sktadajgcych reklamacje dostawcom ustug
pocztowych w celu doreczenia odpowiedzi na reklamacje.

8. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu mogg zostaé przekazane firmom wspdfpracujgcym z
Organizatorem i zapewniajgcym mu obstuge informatyczng, hostingowg i/lub ksiegowg. Dane
osobowe mogg by¢ rowniez przetwarzane przez firme Facebook (z siedzibg w Irlandii) jako platforma,
na ktérej organizowany jest Konkurs.

9. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu oraz osob sktadajgcych reklamacje bedg przetwarzane przez
Organizatora do celdw wynikajgcych z prawnie usprawiedliwionych celéw Organizatora t;.
przeprowadzenia Konkursu oraz rozpatrzenia reklamacji. Ponadto, dane osobowe Zwyciezcy, ktéry
otrzymat Nagrode bedg przetwarzane przez Organizatora w celu wypetnienia obowigzkéw prawnych



(prawa podatkowego i prawa rachunkowego) cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z wydaniem i
prawidtowym rozliczeniem Nagrdd.

10. Dane Uczestnikdw Konkursu oraz dane oséb skfadajgcych reklamacje bedg przetwarzane do dnia
przedawnienia roszczen. Dane Zwyci€zcy, ktéremu wydano Nagrode gtéwng lub Nagrode dodatkowg
bedg przetwarzane przez okres wymagany przepisami prawa w zwigzku z wypetnieniem obowigzkow
prawnych cigzacych na Organizatorze.

11. Kazda osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jezeli sgdzi, ze przetwarzanie danych osobowych jej dotyczgce
narusza Rozporzgdzenie.

12. Organizator o$wiadcza, Ze dane osobowe nie bedg poddawane profilowaniu.

§ 9. Postanowienia koncowe

1. Konkurs nie jest sponsorowany, popierany, administrowany ani w zaden sposdb powigzany z serwisem
Facebook. Wszelkie treSci wysylane przez Uczestnikdw Konkursu w zwigzku z Konkursem (np.
komentarze, pytania, skargi, itp.) powinny by¢é adresowane do Organizatora. Organizator zwalnia
serwis Facebook z odpowiedzialnoSci za szkody powstate w zwigzku z przeprowadzeniem Konkursu za
poSrednictwem Profilu Organizatora.

2. Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng, ktérych
wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art.2 ust.1 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (tj. Dz.U. z 2016 r. poz. 471).

3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
cywilnego i inne obowigzujgce przepisy prawa.



