REGULAMIN KONKURSU ,Interaktywne lekcje z klasg — moj sposob na zdalne nauczanie!”
§ 1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu na profilu Facebook ,Interaktywne lekcje z klasg — moj sposdb
na zdalne nauczanie!” zwanego dalej ,Konkursem” oraz fundatorem nagrdéd jest Learnetic
SA z siedzibg w Gdansku, 80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, wpisana do rejestru
przedsiebiorcéow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
Gdansk-Poinoc w Gdansku, Wydziat VIl Gospodarczy KRS pod numerem KRS
0000367973, NIP 5842705459, kapitat

zaktadowy 100 tys. zt (wptacony w catosci), zwana dalej ,Organizatorem”.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony na stronie w serwisie Facebook.com, na profilu
serwisu ,Interaktywne lekcje z klasg — moj sposéb na zdalne nauczanie!” prowadzonego
przez Organizatora, dostepnego pod adresem URL
https://www.facebook.com/zdalnenauczanie, dalej zwanym ,Profilem Organizatora®’, na
warunkach i zasadach okreSlonych w niniejszym Regulaminie, dalej zwanym
.Regulaminem”.

3. Regulamin stanowi podstawe organizacji Konkursu i okresla prawa i obowigzki jego
uczestnikow.

4. Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie Profilu Organizatora.

5. Nastepujacym pojeciom uzywanym w Regulaminie oraz w poszczegolnych ogtoszeniach
nalezy nadawac znaczenie okreslone ponizej:

a) Konkurs — konkurs pod nazwg ,Interaktywne lekcje z klasg — mdj sposéb na zdalne
nauczanie!” organizowany za posrednictwem Profilu Organizatora, adresowany do
uzytkownikéw Profilu Organizatora.

b) Ogtoszenie o Konkursie — publikowane na Profilu Organizatora zaproszenie do udziatu w
Konkursie.

c) Data Konkursu — okreslenie ram czasowych Konkursu, w ktorych uczestnicy mogq wzig¢
udziat w Konkursie. Konkurs trwa od 03.04.2020 r., godz. 12:00 do 19.04.2020 r., godz.
12:00.

d) Rozpoczecie Konkursu — okreslona w Ogloszeniu godzina oraz dzien, od kiedy uczestnicy
Konkursu moga publikowa¢ odpowiedzi na pytanie/ zadanie konkursowe.

e) Nagrody — okreslone w § 5. niniejszego Regulaminu programy multimedialne o tacznej
wartosci 37 470 ztotych (trzydziesci siedem tysiecy czterysta siedemdziesiat ztotych).

f) Zwyciezca — uczestnik, ktéry opublikowat w komentarzu do Ogtoszenia o Konkursie
odpowiedz na zadanie konkursowe, w sposob okreslony Regulaminem i ktérego odpowiedz
zostata wybrana przez jury zgodnie z § 4 Regulaminu.

§ 2. Uczestnictwo w Konkursie

1. Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne.

2. Uczestnikami Konkursu moga by¢ petnoletnie osoby fizyczne posiadajace petng zdolnosé
do czynnosci prawnych, ktére posiadajg konto w serwisie Facebook.com jak rowniez te,
ktére konta na Facebook.com nie posiadaja.



3. Uczestnikami Konkursu nie moga by¢ pracownicy Organizatora, jak réwniez ich
matzonkowie, dzieci, rodzice oraz rodzenstwo.

4. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w Regulaminie zasad, jak
rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w
Konkursie.

5. Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie dobrowolne.
Osoba, ktéra przystapita do Konkursu, jest zwigzana warunkami niniejszego Regulaminu.

§ 3. Przebieg i warunki udziatu w Konkursie

1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy, zgodnie z wytycznymi zawartymi w Ogtoszeniu o
Konkursie, tj. w Dacie Konkursu i nie wczesniej niz w chwili Rozpoczecia Konkursu,
opublikowa¢ na Profilu Organizatora komentarz do Ogloszenia, zawierajacy odpowiedz na
zadanie konkursowe. Uzytkownicy, ktérzy nie posiadajg konta w serwisie Facebook.com,
moga odpowiedz przesta¢ mailowo na adres Organizatora: service@learnetic.com, w tytule
wiadomosci wpisujgc “KONKURS — INTERAKTYWNE LEKCJE Z KLASA.

2. Zadaniem konkursowym jest stworzenie lekcji multimedialnej na dowolny temat przy
pomocy platformy e-learningowej eKreda.pl nalezacej do Organizatora. Korzystanie z
platformy e-Kreda jest nieodpfatne.

3. Odpowiedzig na zadanie konkursowe, ktorg nalezy umiesci¢ w komentarzu do Ogtoszenia
Organizatora, jest link do stworzonej przez uczestnika Konkursu lekcji multimedialnej,
upublicznionej w repozytorium eKreda.

4. Za date wykonania zadania konkursowego, okreslonego w ust. 2 powyzej, uwaza sie
moment, w ktérym komentarz z odpowiedzig na zadanie konkursowe zostanie zapisany na
serwerze serwisu Facebook.com.

5. Regulamin korzystania z platformy eKreda znajduje sie pod postem konkursowym na
Facebooku oraz na stronie gtéwnej serwisu eKreda.pl. Informacje na temat obstugi platformy
eKreda.pl, a takze poradnik w formie pliku pdf, znajdujq sie na stronie https://ekreda.pl/doc.
6. Po opublikowaniu komentarza zawierajgcego odpowiedz na zadanie konkursowe,
uczestnik nie moze dokonywac¢ w nim zadnych zmian.

7. Jeden uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu dowolng liczbe odpowiedzi na zadanie
konkursowe, o ktérym mowa w ust. 1 powyze;j.

8. Poprzez opublikowanie odpowiedzi na zadanie konkursowe lub wystanie maila z
odpowiedzig na zadanie konkursowe w sposob okreslony w niniejszym paragrafie, uczestnik
Konkursu oswiadcza, ze treS¢ przestanej przez niego odpowiedzi nie narusza przepiséw
prawa, dobrych obyczajow ani prawem chronionych dobr oséb trzecich, a uczestnik
Konkursu jest w petni uprawniony do zgtoszenia odpowiedzi na zadanie konkursowe do
Konkursu oraz udzielenia zezwolenia, okreslonego w ust. 6 ponizej.

9. Poprzez opublikowanie odpowiedzi na zadanie konkursowe w sposob okreslony w
niniejszym paragrafie, uczestnik Konkursu o$wiadcza, ze wyraza zgode na publikowanie
odpowiedzi na zadanie konkursowe na stronach Profilu Organizatora, jak réwniez na
stronach serwisow internetowych wydawanych przez Organizatora, w tym na stronach
niezwigzanych bezposrednio z Konkursem bez ograniczenia czasowego i terytorialnego.

10. W przypadku umieszczenia odpowiedzi na zadanie konkursowe w charakterze materiatu
audio lub wideo uczestnik Konkursu zobowigzany jest takze do przestania pliku
zawierajgcego dany materiat audio lub wideo na adres info@learnetic.com.
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11. Uczestnik oswiadcza, ze zgtoszona przez niego praca konkursowa nie zawiera tresci
naruszajacych prawo, w tym w szczegolnosci dobra osobiste osob trzecich, ani tresci
naruszajgce ogolnie przyjete normy obyczajowe. W szczegdlnosci dotyczy to

tresci powszechnie uwazanych za wulgarne i obrazliwe, nawotujgce do przemocy

lub nietolerancji, obrazajace uczucia innych oséb, w tym rowniez uczucia religijne.

Uczestnik Konkursu tym samym oswiadcza, ze zgtoszone przez niego zadanie konkursowe
jest zgodne w swojej formie i tresci z regulaminem serwisu eKreda.pl.

12. Poprzez opublikowanie zadania konkursowego zgodnie z zasadami opisanymi w
Regulaminie lub wystanie maila z zadaniem konkursowym uczestnik Konkursu zobowigzuje
sie do zawarcia z Organizatorem Konkursu — w przypadku przyznania mu Nagrody gtéwnej,
Nagrody za zajecie drugiego miejsca, Nagrody za zajecie trzeciego miejsca i/lub Nagrody
specjalnej — umowy przenoszacej na Organizatora Konkursu majatkowe prawa autorskie do
zadania konkursowego na wszystkich polach eksploatacji wymienionych w art. 50 ustawy z
dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, a w szczegdlno$ci:

1) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania zadania konkursowego — wytwarzanie dowolng
technikg egzemplarzy, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego
oraz technikg cyfrowg;

2) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych zadanie konkursowe
utrwalono — wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

3) w zakresie rozpowszechniania zadania konkursowego w sposéb inny niz okreslony w
punkcie poprzedzajagcym — publiczne wykonanie, wystawienie, wysSwietlenie, odtworzenie
oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie zadania konkursowego w
taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym;

4) wykonywanie oraz zezwalanie na wykonywanie przez osoby trzecie opracowan, w tym
przerébek i adaptacji zadania konkursowego i korzystanie z nich na wszystkich polach
eksploatacji okreslonych w niniejszym punkcie;

5) wykorzystywanie zadania konkursowego w dowolny sposob zwigzany z dziatalnoscig
Organizatora Konkursu, w tym w zakresie dziatan marketingowych i promocyjnych (w tym
reklamy, sponsoringu, promocji sprzedazy, a takze do oznaczenia lub identyfikaciji
produktéw i ustug oraz innych przejawow dziatalnosci, a takze dla celéw edukacyjnych lub
szkoleniowych) samodzielnie lub =z innymi podmiotami, w dowolny sposob, w
nieograniczonej liczbie kopii oraz przez nieograniczong liczbe uzytkownikéw i oséb, w

tym utrwalania czy eksponowania zadania konkursowego na plakatach, opakowaniach,
ulotkach.

§ 4. Zasady wytaniania zwyciezcy

1. Zwyciezcy Konkursu zostang wylonieni przez jury tylko sposrod uczestnikow, ktorzy:
opublikowali komentarz do Ogtoszenia z odpowiedzig na zadanie konkursowe na Profilu
Organizatora lub wystali maila z odpowiedzig na zadanie konkursowe, zgodnie z §3 pkt. 1
Regulaminu.

2. Sposrdd uczestnikdw spetniajgcych warunki okreslone w ust. 1 powyzej, jury wskaze
trzech Zwyciezcéw Konkursu, ktorzy otrzymajg Nagrode gtdwna, trzech Zwyciezcow, ktérzy
otrzymajg Nagrode za zajecie drugiego miejsca oraz trzech Zwyciezcow, ktdrzy otrzymajg
Nagrode za zajecie trzeciego miejsca. Organizator Konkursu przewiduje rowniez Nagrode



specjalng dla trzech uczestnikdéw, ktorzy przedstawig najlepsze prace uwzgledniajace
udogodnienia dla ucznibw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Przez prace
uwzgledniajgce udogodnienia dla ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi rozumie
sie zasoby wspomagajgce terapie logopedycznag, rozwijajgce motoryke matg, poprawiajace
percepcje wzrokowa lub stuchowa itp.

3. Nagrode specjalng moze otrzymac¢ zaréwno uczestnik, ktéry zdobyt Nagrode gtéwna,
Nagrode za zajecie drugiego miejsca lub Nagrode za zajecie trzeciego miejsca, jak i
uczestnik, ktory nie zwyciezyt w Zadnej z tych trzech kategorii.

4. Kryterium wybierania Zwyciezcéw przez jury jest poziom merytoryczny oraz stopien
kreatywnosci zgtoszonych odpowiedzi na zadanie konkursowe.

5. W skifad jury wchodzg pracownicy Organizatora.

6. Organizator po zakonczeniu Konkursu opublikuje komentarz na Profilu Organizatora,
zawierajgcy wskazanie uczestnikow Konkursu, ktérym zostat przyznany status Zwyciezcy
oraz prosbe o przestanie przez Zwyciezce do Organizatora za posrednictwem Profilu
Organizatora prywatnej wiadomosci potwierdzajacej che¢ otrzymania nagrody oraz zawarcia
umowy przenoszacej majatkowe prawa autorskie do odpowiedzi na zadanie konkursowe, a
takze adres, na ktory Nagroda zostanie wystana oraz inne dane wskazane w Regulaminie,
niezbedne do wydania i rozliczenia Nagrody zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

7. Zwyciezca wyraza zgode na to, ze jego odpowiedz na zadanie konkursowe bedzie
udostepniane anonimowo. Organizator Konkursu nie bedzie oznaczat odpowiedzi na
zadanie konkursowe ani jakichkolwiek jego egzemplarzy nazwiskiem jego tworcy badz
innymi oznaczeniami identyfikujgcymi Zwyciezce.

§ 5. Nagrody

1. Nagrodg gtéwng w Konkursie jest zestaw programéw multimedialnych, na ktéry skfadajg
sie: “Czytanie SY-LA-BA-MI I” z serii mTalent oraz “Godzina Wychowawcza” i “Matematyka”
z serii Multimedialne Pracownie Przedmiotowe.

2. Nagrodg za zajecie drugiego miejsca jest program multimedialny “Czytanie SY-LA-BA-MI
I” z serii mTalent oraz wybrany program multimedialny: “Biologia” lub “Chemia” lub “Fizyka" z
serii Multimedialne Pracownie Przedmiotowe.

3. Nagrodg za zajecie trzeciego miejsca jest jeden wybrany przez uczestnika program
multimedialny: “Biologia” lub “Chemia” lub “Fizyka" z serii Multimedialne Pracownie
Przedmiotowe.

4. Nagroda specjalng, za najlepsza prace uwzgledniajgcg udogodnienia dla uczniéw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, jest zestaw programéw multimedialnych, na ktéry
sktadajg sie: “Czytanie SY-LA-BA-MI I”, “Czytanie SY-LA-BA-MI II”, “Percepcja wzrokowa”,
“Zajecia logopedyczne I” i “Zajecia logopedyczne II” z serii mTalent.

5. Petna lista Nagrod do wygrania w Konkursie zawiera:

9x program multimedialny z serii mTalent “Czytanie SY-LA-BA-MI I” o wartosci 790 zt
(siedemset dziewiecdziesiat ztotych),

3x program multimedialny z serii mTalent “Czytanie SY-LA-BA-MI II” o wartosci 790 zt
(siedemset dziewiecdziesiat ztotych),

3x program multimedialny z serii mTalent “Zajecia logopedyczne I’ o wartosci 1590 zt (tysiac
piecset dziewiecdziesiat ztotych),



3x program multimedialny z serii mTalent “Zajecia logopedyczne II” o wartosci 1590 zt
(tysigc piec¢set dziewiecdziesiat ztotych),

3x program multimedialny z serii mTalent “Percepcja wzrokowa” o wartosci 1950 zt (tysiac
dziewiecCset piecdziesiat ztotych),

3x program z serii Multimedialne Pracownie Przedmiotowe “Godzina wychowawcza” o
wartosci 1250 zt (tysigc dwiescie piecdziesiat ztotych),

3x program z serii Multimedialne Pracownie Przedmiotowe “Matematyka” o wartosci 1250 zt
(tysiac dwiescie piecdziesigt ztotych),

6x program z serii Multimedialne Pracownie Przedmiotowe o wartosci 850 zt (osiemset
piecdziesiat ztotych), do wyboru: “Biologia” lub “Chemia” lub “Fizyka”.

6. Nagroda konkursowa zostanie wystana do Zwyciezcy pocztg lub kurierem.

7. Warunkiem wystania Nagrody konkursowej jest zawarcie przez Zwyciezce z
organizatorem Konkursu umowy przenoszgcej na Organizatora Konkursu majatkowe prawa
autorskie do zadania konkursowego, o ktérej mowa w §3 ust. 12 Regulaminu.

8. Nagroda konkursowa zostanie wydana wytgcznie w postaci okreslonej Regulaminem, bez
mozliwosci wyptaty jej rwnowartosci w gotéwce lub zamiany na inng nagrode rzeczowa.

9. Nagrody konkursowe bedg wysytane do 14 dni od daty podpisania umowy, o ktérej mowa
w §3 ust. 12 Regulaminu.

10. W przypadku niezawarcia przez Zwyciezce umowy, o ktérej mowa w §3 ust. 12
Regulaminu lub nie podania danych niezbednych do wysytki Nagrody wskazanych w § 7 ust.
6 Regulaminu, traci on prawo do Nagrody.

11. Niewydane Nagrody pozostajg do dyspozycji Organizatora.

12. Organizator przyzna Zwyciezcy Nagrody dodatkowg nagrode pieniezng w kwocie
odpowiadajgcej wysokosci podatku dochodowego obcigzajagcego Zwyciezce z tytutu
uzyskania danej Nagrody, przeznaczong na zapfate tego podatku. Organizator zgodnie z
przepisami prawa pobierze od Zwyciezcy podatek dochodowy od oséb fizycznych od
Nagrody gtéwnej, poprzez potrgcenie podatku z dodatkowg nagroda pieniezng, o ktorej
mowa powyzej.

§ 6. Postepowanie reklamacyjne

1. Reklamacje dotyczgce spraw zwigzanych z Konkursem nalezy skfada¢ na pismie wraz z
uzasadnieniem do Organizatora na adres: Learnetic SA, ul. Azymutalna 9, 80-298 Gdansk z
dopiskiem wskazujgcym nazwe Konkursu. Reklamacje nalezy sktada¢ w terminie 30
(trzydziestu) dni od daty opublikowania listy Zwyciezcéw listem poleconym (decyduje data
stempla pocztowego).

2. Reklamacje rozpatrywac¢ bedzie Organizator niezwtocznie, nie pdzniej niz w terminie 30
(trzydziestu) dni od dnia ich otrzymania. Odpowiedz w sprawie reklamacji zostanie przestana
na adres wskazany w pismie zawierajgcym reklamacje.

3. Niezaleznie od postepowania reklamacyjnego mozna dochodzi¢ swoich praw na drodze
postepowania sgdowego przed sgdami powszechnymi.

§ 7. Ochrona danych osobowych



1. Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane w celach przeprowadzenia
Konkursu, wytonienia zwyciezcow, zawarcia i wykonania umowy o ktérej mowa w §3 ust. 12
Regulaminu i przyznania oraz wydania Nagréd, a takze w celu rozpatrywania reklamacji.

2. Dane osobowe uczestnikbw Konkursu bedq przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej ,Rozporzgdzeniem” .

3. Administratorem danych osobowych Uczestnikdw Konkursu jest Learnetic SA z siedzibg
w Gdansku, 80-298 Gdansk, ul. Azymutalna 9, adres e-mail info@learnetic.com, tel. +48 58
764 75 00.

4. Przetwarzanie danych, o ktérych mowa w pkt. 1 niniejszego paragrafu obejmuje takze
publikacje imienia i pierwszej litery nazwiska uczestnika w komentarzu na Profilu
Organizatora, zawierajgcego wskazanie uczestnikéw Konkursu, ktéorym zostat przyznany
status Zwyciezcy.

5. Podanie danych osobowych przez uczestnika Konkursu jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie uniemozliwia udziat w Konkursie. Podanie danych osobowych przez Zwyciezce
w celu wydania Nagrody (w tym zawarcia umowy, o ktérej mowa w §3 ust. 12 Regulaminu)
jest dobrowolne, ale ich niepodanie uniemozliwia wydanie Nagrody. Podanie danych
osobowych przez osobe sktadajgcg reklamacje dotyczacg Konkursu jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie uniemozliwia rozpatrzenie reklamacji i odpowiedz na reklamacje.

6. Przetwarzanie danych osobowych obejmowac bedzie nastepujacy zakres danych:

— imie i nazwisko uczestnika Konkursu,

— imie i nazwisko Zwyciezcy

— adres, na ktéry ma byc¢ przestana Nagroda (w przypadku Zwyciezcy)

— imie i nazwisko oraz adres osoby sktadajgcej reklamacje dotyczaca Konkursu

— data urodzenia, nazwa wtasciwego urzedu skarbowego Zwyciezcy Nagrody gtéwnej oraz
identyfikator podatkowy (PESEL lub NIP) Zwyciezcy Nagrody gtowne;j.

7. Kazda osoba, ktérej dane osobowe sg przetwarzane ma prawo dostepu do swoich
danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo
do whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz przenoszenia danych, a w przypadku
przetwarzania danych na podstawie zgody — prawo do wycofania zgody na przetwarzanie
swoich danych osobowych przez Organizatora w dowolnym momencie, przy czym wycofanie
zgody na przetwarzanie danych osobowych nie ma wptywu na zgodnos¢ z

prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

8. Organizator udostepni dane kontaktowe Zwyciezcy dostawcom ustug pocztowych w celu
doreczenia Zwyciezcy Nagrody oraz wiasciwym organom w celu spetnienia obowigzkdw
wynikajacych z przepiséw prawa. Organizator udostepni dane kontakiowe o0séb
skfadajacych reklamacje dostawcom ustug pocztowych w celu doreczenia odpowiedzi na
reklamacje.

9. Dane osobowe uczestnikbw Konkursu oraz osob skfadajacych reklamacje bedg
przetwarzane przez Organizatora do celdow wynikajacych z prawnie usprawiedliwionych
celéw Organizatora tj. przeprowadzenia Konkursu, zawarcia umowy, o ktérej mowa w §3 ust.
12 Regulaminu oraz rozpatrzenia reklamacji. Ponadto, dane osobowe Zwyciezcy, ktéry
otrzymat Nagrode konkursowa, bedg przetwarzane przez Organizatora w celu wypetnienia



obowigzkéw prawnych (prawa podatkowego i prawa rachunkowego) cigzacych na
Organizatorze w zwigzku z wydaniem i prawidtowym rozliczeniem Nagrod.

10. Dane uczestnikbw Konkursu oraz dane osob sktadajgcych reklamacje bedg
przetwarzane do dnia przedawnienia roszczen. Dane Zwyciezcy, ktéremu wydano Nagrode
konkursowa, bedg przetwarzane przez okres wymagany przepisami prawa w zwigzku z
wypetnieniem obowigzkéw prawnych cigzacych na Organizatorze.

11. Kazda osoba, ktérej dane dotycza, ma prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jezeli sadzi, ze przetwarzanie
danych osobowych jej dotyczace narusza Rozporzadzenie.

12. Organizator os$wiadcza, iz dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.

§ 8. Postanowienia koncowe

Konkurs nie jest sponsorowany, popierany, administrowany, ani w zaden sposéb powigzany
z serwisem Facebook. Wszelkie tresci wysytane przez uczestnikéw Konkursu w zwigzku z
Konkursem (np. komentarze, pytania, skargi, itp.) powinny by¢ adresowane do Organizatora.
Organizator zwalnia serwis Facebook z odpowiedzialnosci za szkody powstate w zwigzku z
przeprowadzeniem Konkursu za posrednictwem Profilu Organizatora.



